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Неда 0! ко сапурвап 
неуегултег Ни ис: 
бпайомив 0 Шпйгепище 


С ПЕТИ пе 6ОРТИЛДВЕ - РДИВТАПОН | НАВОМИАВЕ 


> Джаджи - лято 2003 > Кодеци, плейъри 0 > 50СОМ: : > Магистрали на 
> Ореп А ОитвВазз5 и борбата шм за. 15 Маму бЕА! 5 200 МН, част 2: 0086400. 


биттег Рев. го надмощие, част 2 2 ЕЗ преглед, част? платформи за АПОПХР 


стада 


ИЗЛИЗА 
на 26 ЮНИ 


ИЗЛИЗА 
през ЮЛИ 


сКоро на 


ОНмопд Весоп 


Орбитална станция Арес, ниска ор- 
бита оКоло Марс, Капитански 
дневник: 

"Те са луди, ВсичКи са луди. Тези, Кои- 
то не се самоубиха, се нахвърлиха на 
екипажа, а долу на планетата става 
нещо още по-странно. Като че ли 
ВсичКи механизирани единици се 
струпват на едно място и започват 
да строят нещо. Имам лошо пред- 
чувствие... не... ТЕ шдват... НЕЕЕ" 


Една планета, една мистерия, 

екип от пет робота... 

Красива графика, |ИПТесп Таоп енд- 
жин. Яка музика. Поддръжка на мул- 
тшплейър. 

Изцяло на български език. 


НАВО ТВИОСК 
18 У/пее!5 оГ Зее! 


Гешплеят не се ограничава един- 
стВено с Карането на Камион. 

В тази игра не сте просто шофьор - 
Вие сте шеф на фирма, Която тряб- 
Ва да управлявате с финес, защото 
8 пропиВен случай ще фалирате. Но 
Все пак, Като Всеки печен бос, Вие 
също шмате Камион, с Който припе- 
челвате лично по няКой друг долар. 


Забележителни пейзажи и огромни 
ландшафти, разположани В 11 щата. 
Невероятно реалистична оКолна сре- 
да. Смяна на деня с нощ, Както и на 
Клшлатичните условия. 

Бъзици между шофьорите, 

озвучени на български :-) 


т 


БЪЛГАРСКИ 
( 


спа 5 ара 


ИЗЛИЗА 
на 26 ЮНИ 


ИЗЛИЗА 
през АВГУСТ 


Со ще излиза 
български? 


ЕСНЕШН 


Мипа Ман0г5 


Еспеоп: МЛпа Магтогв е продължение 
на Култовия екшън-сшмлулатор с фу- 
турустични изтребштели Еспе!оп. 
Отново ще се Впуснем 8 зашемепя- 
Ващи Въздушни битки, демонстри- 
райки летателни умения - Както Ви- 
соко В небето, така и на сантшмет- 
ри от земната повърхност, преслед- 
Вайки Врага с убийствена скорост из 
прорязващи планиншпе скалисти 
каньони. 

Впечатляващата графична система 
на играта е снабцена с някои допъл- 
нштелни екстри. Теренът е по-подро- 
бен и разнообразен, а обектите по 
него са няКолКо пъти повече. Играта 
е преведена изцяло на български и са 
озвучени над 5000 реплики. 


К.С. САНУ 


Ако Вие омръзнало ца правите Кръг- 
чета по изкуствени писти, излезте 
от пътя напук на ВсичКи правила! 
Направете хаос на плажа, на шосето 
ш дори Във Военното поделение... 
В.С. Сагв е сшлулатор на Колички с 
радио управление, характерен с реа- 
листичната си графика и поведение 
на Количките, як сауна. 

Ще срещнете огромно Количество 
персонажи - хора, Животни, птици ш 
дори... насекоми. Съперниците Ви 
притежават уникален изКкустВен ин- 
телект, те следят Вашите 
действия и трикове и ги научават. 
Ще Видите невероятни събшпия и 
обекти. Чакат Ви Куп изненади... 
Играта може ца се играе и В мрежа. 
Изцяло на български език. 


ИГРИТЕ НА СВАМ!5 МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: СЕВМАМОЗ, 2 ВЕ, СОВА. МЕТ, УЕЕЕ РШЗАВ, 


МЕТВО, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Издател на споменатите игри за България е бгапт!в. 
Всички нашменования са запазени марки на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД, София, бул. "Янко Сакъзов"Мо 56, 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, е-тай: об себтап!.Во мей: ммли. тай. Во 


СКАМ!5 


Компютърни игри на българсКи 


ЕОТОМАТ 


Нагоре по |Гаддег-а, Който Води надолу 04 М8 


| Геймърски новини 
ВЕТА ТЕЗТ 


Прераждането на Гогд о! ОезиисНоп 


МагСтай 1: Тпе Егогеп Тпгопе 
мюапам Сив 2 

Раев о е СапЬреап 
Меуепитег Май: 

Зпадомиз о! Ипдгепиде 

ТотЬ Нащег: Апде! о Оакпезв 
Овср!ез |: Сиагфапз о! Ше Пай! 
Спазег 

ЗтагТгек: Ее Еогсе |! 

Е1 Спайепае 99-02 

В.С. Сагв 

сойк 1 

гтпрозз е Сгеайигез: 1пзес! пуазоп 
Мейпроигв Егот Не! 

Мсгозой Епа! Зитшатог 2004: 

А Сешигу о! Епа! 

Тоцдй Тгискв: Мод ед Мопзйегв 
НомегАсе: СотБа! Васта 2опе 
Спиве Зтр Тусооп 

Ре“ес! Асе: Рго Тошпатеп! Тепп!в 
Зтагвку апд Ншсп 

Спапо!в о? Маг 

Вашепей 1942: Оезеп Сота! 


ма 4 
Тр МАМА 


брптх апд Ше ЗПпадом о! 8е! 
Чак 1: Непедаде 

МсЕапапе"з Ем! Ргорпесу 
Спат Сапад 

Зосот: ИЗ Маму ЗЕАз 


ПО шевтии 


Ореп А Огит апд Вазз Зиттег Реза! 75 
Летен геймърски пазар 76 


рвта Фрстапа а 


РС Мапа Тор 10 


СЪДЪРЖАНИЕ 


„брой 8 (64), август 2003 


Където дипломацията пропада, 
Нагага Теат успява 


Заг Пак: ЕПе Рогсе |! 


| ЗЪЛТИ СТРАНИЦИ 


СНЕАТ5 


Раузтапоп Спеа!5 
РС Спвак 


ПРЗатв кб 
Вигкпед 


Мкед Мемув 


НАВОМАВЕ 

Магистрали на 200МНг, част 2: 
008400 платформи за АйопХР 
ВАШ: средстВо срещу хлебарки 
и бавни дисКове 


ЗАЛА НА СЛАВАТА 


Назрго егастуе - доведеният син 


ВЕЗТ ЕВЕЕ ЗОЕТ 
Юли 2003 


ЗОЕТМАВЕ 

РпоюСПр ОМ 334 - да го имам или не? 
Кодеци, плейъри и борбата им 
надмошие, част 2 


Уашрие: ТНе Маздиегаде ейетрбоп 
Зворип: Тоа! "Каг 
Ва 2150 
ез Ех | 
пе БАР 
7 бгошо Сото | 
с Теолезоштер 


> Нодонв Мйептоп 


ппедци 


| т 
„4 --# 


години 


щ. 


ПоОш 


ма една прастара теория, че 
И Към Ада е постлан с 
добри намерения. Дано и нова- 
та Версия на Сао не се окаже по- 
редното доказателство. 
Да приемем, че легендарният пач 
Вече е излязъл и официално (Виж стр. 
34-35). Че ВсичКо, Казано за него, е 


истина и имам оригинално ъпдейтна- 
то Копие на играта. Пингът Към 
еигоре.ра!е.пе! е около 100 тз. Ся- 
дам да играя. Написвам старата Ко- 


манда (И 15), за да проверя Кой поз- 
нат геймър е опте. Установявам, че 
15 от 25 диабло-приятели са тук. 
Пускам любимия герой 6 игра и Какво 
разбирам за половин час? Никой не 
иска да играе с мен! Защо няма никой, 
с Който мога да поцъкам докато дой- 
де Време за спане? Еми просто Всич- 
Ки Вече играят само с Гаддег герои, с 
Които моят граден половин година 
Варварин е софтуерно несъвместим! 
А защо играят точно Гаддег? Ами за- 
щото там има много ноВи оръжия, 
брони, пръстени, амулети и нови фор- 
мули. Все екстри, Кошто не са 
достъпни за редовия диаболист. 
Такъв Като мене - геймър, Който си 
пада по играта, а не по екстрите, 
меренето на мечове и брадви, безК- 
райните търсенета на Еди-Кое-Си 
от Незнам-Си-Кой Комплект... 

По сходен на този начин след из- 
лизането на експанжъна реалмите 
на оригиналното ОаБо просто се 
опразниха за две-три седмици. В же- 
ланието си да Върнат интереса Към 
тази част на играта ВПггагд дори са 
разрешили да се играе без проверка 
на серийния номер (сЯ спеск), тоест 
с пиратски Версич. Но и този отча- 
ян опит не Води до ниКакъв успех. 
СърВвърите за С!аззс-Версията на 
Оабо и досега са празни. 

А Как екипът на В12гага си предс- 


тавя да опази неопетнени Гаддег- 
екстрите, Които са затворени само 
В тези игри? И Как Всичко това ня- 
ма да бъде хакнато, дубликирано и 
разпространено В хиляди бройки? 
Как ще се опази този нов тип игра 
чист и неопетнен? 

А Какво ще стане с Всички тези 
ладер-герои и техните инВвентари, 
пълни с Гаддег опу предмети, след 
Като свърши незапочналият Все още 
сезон? Как ще ги опазите от смес- 
Ване с редовите акаунти и мултип- 
лицирането им? Може би Като след 
половин година отноВо изтриете 
112 000 хиляди акаунта, пълни с дуб- 
лирани предмети? И то заради 
издънки на програмисти, писали иг- 
рата? Или ще изкарате някой и друг 
долар от продаване на уникални 
предмети, Комплекти, руни и чармо- 
Ве по стотици сайтове, Както сте 
правили и преди? 

Или просто сте си Казали, драги 
Вггагд-ци: "Да става Каквото си 
ще, пък ще му мислим после. НиКой 
пач не е последен...”? 

Сигурно Вече се питате: добре 
бе, тоя защо не седне да играе и 
той Гаддег и да Кротне? Защото не 
обичам принудата, дори и В най-ме- 
Ката 0 форма. След Като доКараха 
Диаблото В БаШе.пе! до пълна анар- 
хия, хората от В12гагй измислиха нов 
тип герой, дадоха му сериозни пре- 
димства и ето аз трябва да седна и 
да почна ВсичКо от начало... Нещо не 
се Връзва, това си е чиста проба из- 
нудване. 

Е, Все пак нищо още не се е слу- 
чило. Ще поиграем, пък ще Видим. Но 
дори и половината от тази моя 
мрачна прогноза да се окаже истина, 
заявявам: 

- Искам си Оабо 1 Версия 1.09а! 

Пеню Дачев 


Корой 
своя камион, 
изгради своя 

бизнес 


ИГРИТЕ НА СКАМ!К МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: СЕВМАМО5, 2 ВЕ, СГОВАГ МЕТ, УЕЕЕ РШЗАН, 
МЕТНО, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Издател на Нагй Тгиск 18 Мпее!в о# ЗНее! за България е Сгапт!5. 

ВсичКи нашменования са запазени марки на техните собстВеници. с: - А ЛА! 3 
ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" 00Д, София, бул. "Янко СаКъзоВ" Мо 56, я 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, е-та!: об се(отаг!.ро ме: угили.пай-.р9 Компю търни игри на бъл гарс Ки 


Т0 ВЕ СОНТ!НОЕО... 


Ппподължение на Оппоеоп 
зпеде 


Оказа се, че Мкгозой Сате 5119105 
Вече работят над първия експанжън 
за своята ролева игра Оипдеоп Зеде. 
Той ще се казва Гедепйз о! Агаппа, а 
В него феновете ще напуснат Крал- 
стВото ЕПЬ и ще се озоват на тро- 
пическия остров Агаппа. Естестве- 
но, отново има чисто нова древна 
мистерия за разгадаване, много 
допълнителни магии, предмети и 
Всичко, подобаващо за един Класен 
експанжън. Феновете на Мсгозой и 
пяхната ролева игра могат да то- 
чат лиги за Оипдеоп Зеде: | едепдз о! 
Агаппа през месец ноември тази го- 
дина. 


| рогоп Зеде: | едепаз о! Агаппа 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Етепогав 2: Зесопд Аце 5иаеду Ев: 


ЦПоппеа! иеграу Ргодисйопв 
Ешгора Отм: Сгомп оле Мои згатеду Ев! 
Вершйс: Тпе НеуошШоп Е005 
| Вшпамау: А Коай Адуетиге ТП бупегду 
Спготе зиайвду Етгз! 
Аде 0! Мопйегв: Зпайом Мащс с00 
Зтве! Педа! Васта: Ведите Астмвоп Маше 
Нехадоп: Оватта!сп зиаледу г! 
Тпе Сиеа! Езсаре Сотат батез 
Оагк Еа! Огватса!сПег |иегастме 
Тнапв 0! “ее!: Мага Вшпв Мах бапез 
1914 - Тпе бгеа! Маг Уомоой 
АдиаМох 2: Кеуеацоп Уомуоод 
Ко Мапз Гапа СОМ 
Маддеп МЕ. 2004 Еестопис Ай 
Со 2его Уомоой 
Ена Мой Тоше Тепп!5 Хса! 


Това са дати, обявени оп фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


неей Гог 5реей: Опйегогошпи 
съвсем скоро 


От Еесиопс Ай5 съобщиха, че по- 
редната част на Култовата рейсинг 
серия Меед4Зреед, наречена Меед Гог 
бреед: ИпдегдгоипЯ, ще е готова до 
няколко месеца, т.е. наесен. След ка- 
то момчетата от ЕА се увериха, че 
Все още има много хляб В този жанр, 
те са ускорили темпото на работа и 
Вместо В началото на 2004 г. са ре- 
шили да оберат плодовете на труда 
си малко по-рано. В Опдегдгоипд ще 
можете да Вземете участие В неле- 
гални състезания, Както и да тунин- 
говате Возилото си до неузнавае- 
мост. Новият МЕЗ се разработва оп 
ЕА Васк Вох и ще излезе Както за 
Раузгапоп 2, Хрох, СатеСиБе, Сате- 
Воу Адуапсе, така и за РС. 


Все пак ще има Еапош 32 


На сайта Оиск апд Сомег този месец 
се появиха четири Крайно интересни 
илюстрации. Те са от личния сайт на 
художника Крис Епълханс, работещ 
за Васк 15е Зшдоз. По ВсичКо личи, 
че тези артове много прилягат на 
игра на тема Байпош. Изненадващо 
пък на сайта Мо Мшапв АПомед бе 
показана друга Картинка, на Която се 
Вижда част от офиса на Васк |5е 
Зидоз и снимка на стената, на Коя- 
то се забелязват > Въпросните 
илюстрации. Дали да чакаме Райпош 3 
или друг проект по темата? Мисля, 
че ще разберем съвсем скоро... 


Казусът с клубове 
“Матрицата” се усложнява 


Гейм-тематиката отново попадна 
ВъВ фокуса на масовите медич на 12 
Юни, Когато БНТ излъчи репортаж за 
Клубове “Матрицата”. Компютрите 
на Веригата бяха прибрани от 
НСБОП през месец април с обвинение 
В нелегално използване на софтуер. 
Машините Все още нито са Върнати, 
нито има информация за развитието 
на случая. В репортажа на БНТ се ци- 
турат Вносители на игри, Които от- 
ново обВиняват “Матриците” В из- 
ползване на нелегален софтуер, инс- 
талиран на новозакупените им Ком- 
пютри. Васил Ефенджиян - собстве- 
ник на фирма “Трансфер Груп”, пред- 
стаВител на Таке2 за България, зая- 
Вява, че “Матрицата” ползва пре- 
димно пиратски игри от техния Ка- 
талог Както за старите, така и за 
новите си Компютри. 

Друг аспект на случая се появи с пуб- 
лиКуването В Интернет на доКумен- 
ти с неизвестен произход за подава- 
не на сигнали за използване на неле- 
гален софтуер от различни КлубоВе, 
направени от “Матрицата” до БУ- 
ЛАКТ. Говорителят на Асоциацията 
на интернет Клубовете В България 
(АИКБ) Орлин БориславоВ заяви за РС 
Мапа, че до изясняване на случая е 
решено Клубове “Матрицата” да не 
подават молба за членство В органи- 
зацията. Антоан Милков, собственик 
на “Матриците”, твърди, че обвине- 
нията срещу него са изфабрикувани. 


ВВАНО НЕМИ ЗТОЕР 


След Като някои започнаха да тВвър- 
дят, че ренесансът на Куестовете 
иде, ето и поредното доКазател- 
ство. Еудшоп е приключенска игра 
от първо лице, Която се разработва 
от Шоз РгодисЦопз. Тя ще грабне 
геймърите с уникалната си история, 
Която ще съчетава умело напреже- 
ное, ужаси и морални притчи. Всички 
герои В играта ще бъдат изиграни 
от истински актьори, а декорите ще 
са фотореалистични и адски Красиви. 
Всички фенове на добрия Куест от 
първо лице ще се радват, Когато 
ЕуошНоп се появи на бял свят, а имен- 
но началото на 2004 г. 


Анонс на Сапо!апи 


Разпространителите на скандалния 
30 шутър Роза! 2 съобщиха, че са на- 
ели датското геймстудио МедфаМой- 
з1егв с цел разработването на нова 
чгра. Тя ще се Казва Сапоапа, ще бъ- 
де смесица между реалновремева 
стратегия и ВРО и ще предлага из- 
цяло ноВ стил за Водене на битки. В 
нея ще можете да Влезете под Ко- 
Жжата на някой от четиримата бра- 


И иштаву 


Задава се Са.С: Сепега - 
Тего Нош 


От Еестотс Айв съобщиха, че Вече 
се трудят над продължение за 
Соттапа ап Сопачег: Сепега!в - пях- 
ната Култова стратегия В реално 
Време. То е с работно заглавие 2его 
Ноиг и се разработва от неизвестна- 
та геймфирма ЕАГА Зшдо. В него ще 
има един ноВ тип игра - Сепега!5 


тя италианци - Марио, Анджело, Ро- 
мано или Сони. ЕстестВено, те са 
тежки мафиоти. Арената на дейст- 
Вието ще е измисленият град Рага- 
две Су, а той, повярвайте ми, изг- 
лежда много добре. Сапдапа се очак- 
Ва да излезе тази есен, а ВсичКи фе- 
ноВве на мафиотските игри сигурно 
ще останат изключително доволни. 


обявиха Етот: Тпе Асша! 
Еззепсе 


Италианското геймстудио Р.М. Зш- 
Фоз съобщи, че работи над нова ро- 
лева игра, Която се нарича Егот: Тпе 
Азиа! Еззепсе. Тя ще се Вписва В жан- 
ра екшън ролеви игри и се очаКВа да 
излезе В началото на 2004-та. Това, 
Което ни очаква В Емот, наистина е 
много любопитно - действието ще 
се развива В тъмен футуристичен 
“неоготиК” свят, наречен Мем Тесй- 
по-Ратазу Мае Аде. Ще има чести 
и КърваВи битки с много различни 
оръжия - от брадви и мечове до теж- 
Ки Картечници и базуКи. Интересна 
хрумка са астралните трансформа- 
ции - рицар-дракон или пък звяр-Кра- 
дец. Ще можем да управляваме футу- 
ристични танкове и роботи. АВторц- 
те са подготВили много магии и зап- 


СпаПепае, В Който ще трябва да се 
изправите срещу девет Компютърно 
управлявани генерали. Очаквайте и 
нов набор от ВисоКотехнологични 
оръжия Като например американския 
Зрестег Сипзтр и бойния мотоциклет 
на Сора! ПБегайоп Агту. В 2его Ноиг 
ще има три нови Кампании с цели 1 
нови сингълплейър мисии, Кошто ще 
предложат на феновете неповторц- 
ми преживявания. Соттапа 8 Сопдиег 
Сепега!в 2его Ноиг се очаква да изле- 
зе до Края на 2003 година за РС. 


летени КуестоВве. Очаква се играта 
да има над 7 различни начина за завъ- 
ршване. 


вгеей ще почака още 


30 шутърът на СОМ и Вга! Оездпз 
Вгеед се оказва недовършен и затова 
авторите му са преценили, че тряб- 
Ва да го забавят. Те спонтанно реши- 
ли, че феновете имат добри идеш за 
доусложняване на геймплея и сюжета 
и отлагат излизането му, за да доба- 
Вят ноВостите. Засега премиерата 
на Вгеед е преместена за септември 
и Всички фенове, давали идеи, могат 
да съжаляват, че ще чакат още.. 


Нова игра от Ноуаощс 


Моуаодс съобщиха, че усилено рабо- 
тят над нова масова мултиплейър 
ориентирана игра, озаглавена „оп! 
Орегайопз. Вдъхновени от заглавия 
Като Ва ейей 1942, авторите на не 
една и дВе Качествени милитъри игри 
са решили да се пробват В Жанра. 
Тяхното тВорение трябва да е гото- 
Во до Края 2003 г., а ето и подробнос- 
ти оКоло него. Ще можете да управ- 
лявате хеликоптери, лодки, хъмвита, 
ПСАСзв (Гапдта Сгай А СизМопед) и 
други. Играта ще подържа до 64 чо- 
Века В мрежа, а енджинът, Който ще 
ползва, е Вече доКказалият се за по- 
добни игри Васк Намук. - 
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Най-заледеният експанжън на годината! 


мето на ВП2гагй се превърна В 
Иесско на популярност и ма- 
совост, граничеща с Комерсиа- 
лизъм, но не чак такъв, Който да 
дразни. Примери - бол. Едва ли има 
смисъл да изреждам игри Като 
УагСгай, Оаро и УуагСгай и Всичките 
техни продължения и експанжъни. Те 
са популярни, зарибяващи и се играят 
масово. Погледнете статистиката 
на сайта на Ва Ше.пе! и ще се уВери- 
те, че има стотици хиляди души, Ко- 
ито ежедневно Водят безспирни сра- 
Жения с орКи, хора, нощни елфи, не- 
мъртви, зерги, протоси и терани или 
пък убиват лорд Диабло и неговите 
братя за милярден път и трескаво 
чакат да падне някой невиждан досе- 
га уникален предмет. Аз също съм 
увлечен по игрите на В1ггагЧ. Те са 
Като нарКотик. Започнеш ли Веднъж, 
няма спиране. Сигурен съм, че и с вас 
е така. А задавали ли сте си Въпро- 
са защо? 
Всички игри на ВПггагй имат една 


мамеща простота 


Те са достъпни за ВсеКиго. Но зад 
тази лъжлива маска се Крие нещо 
съвсем друго. Колкото повече се за- 
нимаваме с тях, толкова повече от- 
Криваме Все по-нови и по-нови прец- 
мущества, ставаме свидетели на 
тяхната необикновена задълбоче- 
ност и осъзнаваме, че геймплеят им 
е по-богат, по-дълбок и по-интуити- 


ВЕ Т!МЕ ЗТВАТЕСУ 


В17гага/Ммепеи 
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1, 
хиацомес « 


ф- 


Вен, отколкото В началото сме пред- 
полагали. И именно В това се Крие и 
техният успех. Така е и с Оабо, и 
със ЗагСган, и с МагСгай. 

И ето че 6 разгара на лятото Ве- 
че и официално се появи и първият 
експанжън за МагСган Ш, озаглавен 
Тпе Егогеп Тпгопе. Неговата цел е да 
до обогати и без това мащабния 
геймплей В третата част на тази 
прословута стратегия Като Внесе 
десетки подобрения, екстри и новос- 
ти. И чрез него Вггагй за пореден 
път ще се утвърдят Като една от 
най-печелившите и съобразителни 
Компании, появявали се няКога на гей- 
мърскКия пазар. 

Действието В 


основната Кампания 


на Тпе Егогеп Тпгопе се развива 
няколко месеца след събитията В 
Тпе Вейдп о! Спаоз. Тя ще Ви запрати 
за пореден път 8 земите на Азерот, 
за да Видите със собствените си 
очи резултатите от опустошител- 
ната, но успешна Война на хора, орки 
и нощни елфи срещу Изгарящия леги- 
он. Повече подробности за заледения 
трон и за сюжета на експанжъна мо- 
Же да прочетете В предварителния 
бета тест на Тпе Егогеп ТНгопе, Къ- 
дето съм разказал за тях надълго и 
нашироко. 

Започвате игра с благородните и 
Красиви нощни елфи. Впоследствие 
поемате управлението на горделиви- 
те и безкористни хора, а накрая ще 
погледнете през мухлясалите очи на 
Вонящите на гнило немъртви. В общи 
линии цялата интрига се Върти пря- 
Ко или Косвено около заледения трон. 
Всички герои са свързани по един или 
друг начин с него. Едни искат да го 
унищожат, а други - да се Възполз- 
Ват за силите му. В най-общи линии 
сюжетът на Тпе Егогеп Тпгопе е пъ- 
лен с изненадващи обрати, много ин- 
триги, малко предателство, Капчица 


любоВ и още нещо. И за пореден път 
съдбата на Азерот е Във Ваши ръце. 

Що се отнася до орките, те са 
отделени В специална бонус Кампа- 
ния, Която е Встрани от основния 
сюжет и може да се изиграе по вся- 
Ко Време. Но за нея ще стане Въпрос 
малко по-късно. 


Целите 


В трите основни Кампании са изк- 
лючително разнообразни. Още В пър- 
Вите няколко мисии ще се запознае- 
те с новите единици и герои на от- 
делните раси и ще разберете Какво 
е точното им място В света на 
МуагСган Ш. Стандартното “строене 
на база и изнасяне на противник” е 


сВалено до минимум. Вниманието е | 


центрирано Върху Контролирането 
на предварително сформирани малки 
групи от Войници и герои, Които 
трябва да изпълнят най-различни Ку- 
естоВе из дадената Карта. Естест- 
Вено, тпук-тмам ще трябва да събира- 
те ресурси и да изградите своя соб- 
стВена база, но подобни цели се бро- 
ят на пръсти. 

Прочее В почти Всички мисии ще 
трябва да проявявате изключителна 
съобразителност и да прилагате 
уменията на новите герои В най-раз- 
лични ситуации. Например чрез маги- 
ята Вик на Магдеп-а ще се пръква- 
те на недостъпни за останалите 
единици места и ще отКривате д0- 
пълнителни бонус предмети, Които 
ще увеличават Вашите статистики. 
Или пък чрез заклинанието Нате 
зшКе на Воой Маде-а ще разчиства- 
те пътя от дървета пред себе си и 
ще откривате нови проходи за Ваша- 
та Войска. 


АЕРС приКлючения с орки 


Както Вече споменах, Кампанията 


К!Чаедеп 


51. свезе зегупогз уошме ватегей зо зоте рготбе. | МП втме уоп опе 
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на орките е отделена от останалц- 
те три. ЯВно ВП2гагд не са намерили 
начин да Вплетат зелените твари В 
основния сюжет и са решили да ги 
обособят В странично приключение. 
То разказва за основаването на но- 
Вата нация на орките - Дуротар, 
създадена от техния Вожа Трал. И за 
първи път от много години насам 
тези брутални същества са сВвобод- 
ни от пагубното Влияние на легиона 
и неговите демони. 

Ролевите елементи ВъВ Въпросна- 
та орКксКка Кампания са изключително 
силни и са изместили изцяло менидж- 
мънта на база. Бих й лепнал опреде- 
лението същинско Оабо |!!! Защо ли? 
Приликите са най-различни. На първо 
място - имате свой собстВен сандък 
(зазп), В Коймо може да скатавате 
определен брофартефакти или зла- 


пу егегпа! угат в! 


то. На Второ място - наличие на 
множестВо странични Куестове, уни- 
кални предмети, руни и умения, 
структурирани по подобие на героц- 
те от Оабо 1. И наКрая идва ред на 
постоянно подновяващите се чудови- 
ща. 

Но лошо няма. Кампанията с орКи- 
те е направена майсторски и е изК- 
лючително разнообразна. Тя се раз- 
Вива на една гигантсКа Карта, със- 
тояща се от множестВо поднива 
(най-Вече подземни). За съжаление 
обаче е Все още недовършена. От 
Врегагд обещават, че В най-скоро 
Време можем да очакваме и нейно 
продължение, Което по Всяка Вероят- 
ност ще се появи Като бонус пакет 
за безплатен даунлоад през официал- 
ната страница на Компанията. 

Друго интересно нещо, Което за- 
белязах по отношение на орКите, е, 
че В допълнителния (и нов) раздел, 
наречен Сизот Сатраюп, имате Въз- 
можност да изиграете три мисич с 
Трал, Които се Водят за продължение 
на тпуторцала на Недп о! Спаоз. За- 
бавно, нали? В1ггаг4 Винаги намират 
с Какво да ни изненадат. Въобще це- 
лият експанжън е наситен с най-раз- 
лични тайни и хитринКи, Които да Ви 
подпомагат по Време на отделните 
мисии В кампанията. Все още не съм 
отКрил никакви намеци, свързани със 
УагСгай 1, но съм сигурен, че някъде 
там, из играта, ни чакат множество 
изненади, подобни на хидралиска и 
марините В Ведп о! Спаовз. 


За ВсяКа раса по нещо 


Промените В Тне Егогеп Тнгопе са 
ориентирани предимно Към баланси- 
ране на отделните раси. Всяка една 
от Враждуващите фракции е снабде- 
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Ь и фа с 


на с по един ноВ герой и по две 90- 
пълнителни единици (една земна и 
една летяща), чиято цел е да отст- 
рани слабостите на Враждуващите 
фракции. Промените В уменията на 
героите от началния етап на бета 
Версията на играта досега принцип- 
но са почти незабележими. И Все 
още обиКновените земни единици 
(след специален ъпгрейд) могат да | 
носят по няКолКо предмета В себе 
си, без, естестВено, да ги използ- 
Ват, Като по този начин могат да ги 
запазват за нуждите на героя В по- 
Късен етап на играта. 

ОсВен специфичните магазини, 
Които продават най-различни полез- 
ни предмети, Всяка от четирите ра- 
си е получила и по няколко допълнц- 
телни ъпгрейда. Освен това техни- 
те обсадни единици (на Външен Вид и 
име) и защитни Кули са леко измене- 
ни. След няколко ъпгрейда нощните 
елфи могат да увеличат Количество- 
то мана и нейната регенерация 6 
кладенците, да накарат Огша о! Ше 
Сам да Каства Ноаг, докато е приел | 
формата на мечка, и да позволят на 
Огий о! Ме Та!оп да хвърля заклинани- 
ето Раепе Еге, докато е преобразен 
Като гарван. ОсВен тоВа Качилите 
се на Пурродгурй-и стрелци Вече мо- 
гат и да слизат от тях. Троловете 
на орките пък могат да се превръ- 
щат В Тго! Вегвегкегв Като по този 
начин увеличават атаКката си за 
сметка на защитата. Сгур! Непд- 
ите на немъртВвите, от сВоя страна, 
могат да се заравят под земята, 
некромансерите - да Вдигат и сКеле- 
ти магьосници, а Меа! Уадоп-ите - 
да генерират трупове. 

И на последно място идва ред на 
хората. След ъпгрейд техните Мопаг 
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демидж Върху единици със средна или 
без броня. А обсадните машини, Коц- 
то Вече носят името зпеде Епате, 
пък могат да стрелят и по Въздушни 
единици със специални ракети (ес- 
тестВено отново след ъпгрейа). Ле- 
тящите единици на джуджетата съ- 
що са облагодетелстВвани с няколко 
допълнителни екстри, сВързани с 
тяхната атака. 


Козметичните промени 


Които са не по-малко Важни и от 
главните, са почти безкрайни. Така 
например са Коригирани множество 
от статистиките на расите с цел 
по-голям баланс - скорост, атака, 
демидж и т.н. Освен това лимитът 
за числеността Войските В Тпе 
Егогеп Тпгопе е покачен с цели 10 
пункта. Т.е. той е Вече 100! Това по 
Всяка Вероятност ще зарадва онези 
играчи, Кошто постоянно недоволст- 
Ваха, че са твърде ограничени по от- 
ношение на броя на единиците. Ин- 
тересно е да се отбележи също та- 
Ка, че героите, Които са В средата 
на своето развитие (т.е. ниво 5), не 
получават опит от избиването на 
неутрални единици. И ако искат да 
повишат някой и друг |еме!, ще тряб- 
Ва да се сражават с ВражесКките 
юнити или герои. 

Принципното Влияние на няКои ма- 
200 гии също е променено. В Тпе Ргогеп 
ПаНеАаИЧЕДО ВРАНИ 0 Тигопе имунизираните Към заклинания 
По оаволав. В | > приятелсКи единици Вече могат да 

ха 2 бъдат лекувани преспокойно с Неа та 
Мае, Овай Сой и Ноу Пат, но за съ- 
Жаление търпят поражения от Вра- 
Жеските аури (като Тпогтз Ашга и 
Матрис Аига) или от могъщи магии 
на героите Като ЗТапа!, Спат и 
Еаппашаке например. 

Интересно е да се отбележи съ- 
що така, че Вече имате Възможност 
да Виждате относителната сила и 
точното местоположение на Крийпо- 
Вете из отделните Карти. Това ще 
Ви спестява Време за тяхното тър- 
сене (освен ако не сте маниак и не 
знаете Картата наизуст) и ще Ви 
спасява от преждевременна и нелепа 
загуба на Вашата армия, В случай че 
попаднете на някои нечовешко силни 
тВари на 10-и |еуе!. Освен това може 
да давате заповеди за изследването 
на повече от един ъпгрейд наведнъж, 
Което, от своя страна, ще Ви помог- 
не да се съсредоточите малко по- 

пее наше  ообре Върху Контролирането на ва- 

РАНА | шапа армия. 
Ока оподеоенина Старомодните геймъри обаче мо- 
гат да ликуват. Въпреки Всички тези 


нето) | промени В1ггага са направили така, че 
я : | ера да може да играете и В КласичесКия 


ван 


Тпемв-Ка 
Сеуе 1Сгур Бата 


режим на МагСгай Ш, Който не ВКлюч- 
Ва екстрите на експанжЖъна. За тази 
цел те са запазили иконката на Ведп 
о! Спаоз, Която може да бъде старти- 
рана по абсолютно ВвсяКо Време. 


Неутралните джунджурши 

ОсВен четирите нови герои (по 
един за Всяка раса), екипът на 
ВПггагд е създал и цели пет неутрал- 
ни! Те могат да се наемат (или съжи- 
Вяват) от местната Кръчма, Където 
се наливат до Козирката с бира. 
Имат сВои собстВени умения и стил 
на игра. Представете си само Колко 
много нови стратегии ще последват 
и Колко допълнителни Възможности 
за игра ще се отКрият пред обиКно- 
Вения играч. 

Безспорно най-интересният сред 
Всички неутрални герои е Рапдагеп 
Вгеитазег. Той е мощен Войн, Който 
е специализиран В абсорбирането на 
много демидж и В напипването на 
Вражеските единици. Веазтаз!ег-ът 
пък е добър най-Вече В привиКкВането 
на най-различни жиВотни на своя 
страна. Той може да призовава една 
сравнително голяма мечка, Която е 
изключително добър боец за близък 
бой. Мада Зеа УИ ПсП е умел мистичен 
гапде герой, Който има Всякакви 
ефективни нападателни магии, Коий- 
то могат да обезвредят противника 
от безопасна дистанция. ЧетВърти- 
ят неутрален герой, т.нар. Оагк 
Напдег, умее да манипулира Вражес- 
Ките единици, да изсмуква тяхната 
кръв и т.н. Последното му умение се 
нарича Спагт. Чрез него той може да 
поеме Контрол над Всеки един про- 
тиВникоВ Юнит до 5-и |еуе!. И на пос- 
ледно място идва ред на РИ |огад-а! 
Гигантски меле герой, познат ни от 
Недп о! Спаоз Като един от главни- 


те демони на Изгарящия легион. Вла- 
дее най-готините и мощни умения, 
Които няКога съм Виждал В МагСгай 
Ш. За пример ще дам неговата и!!- 
та!е магия. Тя се нарича Поот. Щом 
Веднъж бъде направена Върху даден 
юнит, той започва да поема по 40 
демидж В секунда, не може да прави 
заклинания и В момента, В Който ум- 
ре, от тялото му се появява гигант- 
ски демон. Тази магия не може да бъ- 
де премахвана или прекъсвана. 


Подобрен едитор 

Освен ВсичКо, споменато до този 
момент, Вг2гагд са нанесли и силни 
промени Върху едитора на играта. Се- 
га той дава на мапмейкърите значи- 
телно по-голяма свобода на действие 
при създаването на Кампании и Ввся- 
КаКВи мултиплейър Карти. Естестве- 
но, има Какво още да се иска от него, 
но и сегашното му състояние е тВър- 
де задоволително. Очевидно е, че Ком- 
панията е силно повлияна от създаде- 
ните до момента Карти и е решила до 
известна степен да улесни сВвоште 
феноВе поне В тпова отношение. 


И боговете понякога грешат 


И сега, след Всички тези хвалби 
по адрес на Тпе Егогеп Тигопе, е Вре- 
ме и за малко Критика. Дори и 
Вгага не са съвършени. Те са може 
би на една Крачка разстояние от 
перфектното. Това, Което ме издраз- 
ни В настоящия еКспанЖжън на 
МагСгай Ш, е рай пдта-ът. Въпреки 
обещанията за едно по-интелигент- 
но намиране на правилния път от 
точка А до точка Б, единиците (осо- 
бено по-големите Като Моимат Сап! 
например) Въобще не могат да си 
пробият път между армията, заклещ- 
Ват се на най-различни глуповати 
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места, блокират пътя на меле-геро- 
ите, Които не могат да стигнат бо 
центъра на сражението и т.н., и т.н. 
Наистина грозна гледка. Има Какво 
още да се поработи Върху този ас- 
пект от играта. Ясно е, че тепърва 
ни очакват и множество КръпкКи, Коиц- 
то по Всяка Вероятност ще я напра- 
Вят неузнаваема В сравнение с пър- 


Воначалния й Вариант. Но дотогава | 


Все още има твърде много време. 

ОсВен тоВа на места сюжетът 
на мисиите В Кампанията изглежда 
недостатъчно обяснен. Така напри- 
мер играчите, Които не са “на ти” с 
по-голямата част от събитията и 
биографията на героите от сВета 
на МагСгай, ще останат В недоуме- 
ние от множестВо случки и техните 
последствия. Може би едно по-голямо 
разяснение тук-там би било от пол- 
за за не чак толкова закоравелите 
фенове на тази прекрасна реалновре- 
меВва стратегия. 


ЗаКлючение 


МуагСгай-манцаци, какво повече да | 


Ви Кажа? Играта е страхотна! Нацс- 
тина. ВИггагй определено си разби- 
рат от занаята. Самият Тпе Егогеп 
Тпгопе може да се окачестви Като 
един невероятен еКкспанжън. на годи- 
ната (Въпреки дребните му недоста- 


тъци). Сигурен съм, че няма да съжа- | 


лявате, ако го поразцъкате В тези 
горещи и тежки летни жеги. Най- 


малко заради двете допълнителни | 
анимации (интро и аутро), Които са | 


просто зашеметяващи и са едни от 


най-хубавите филмчета, правени ня- | 
Кога В Която и да е игра. И, Впрочем, | 


имайте предвид, че ЗагСгай || май се 
задава на хоризонта! 


Владимир Тодоров | 


Победители в ОрбифЕН състезанието 


Орбинет акаунти до 880 часа 


Орбинет акаунти до 152 часа. 


дгрте! 


мумлу.огбйе!. 
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След няколко часа, 
прекарани с Мапапъв 
СБ е, ви препоръчвам 
известно време да не 
сядате зад волана... 


инаги съм си мислил, че В игри- 
В: няма такова нещо Като мо- 
да. В смисъл таКъв, че Всеки 
прави заглавия, Каквито според него 


ще се харесат на публиката, и не го- 
ни някакви трендове или течения. 


Оказва се обаче, че по-сКо- 
ро съм се лъгал. И ако 
трябва да следим модните 
тенденции В рейсърите за 
тази година, то определе- 
но ще забележим, че така 
наречените “нелегални със- 
тезания” стават Все по- 
популярни В гейминдустрия- 
та. Дали това е продикту- 
Вано от успеха на филми ка- 
то “Бързи и яростни” или 
“Да изчезнеш за 60 секун- 
ди”, или пък просто тази го- 
дина производителите на рейсинг си- 
мулатори се сетиха, че такова нещо 
съществува, все още не е ясно. Неза- 
Висимо от причините, факт е, че ос- 
Вен Мапай! Си 2, тази есен ще мо- 
Жем да Видим и новия Меед Тог Зреед: 
Ипдегагоипд, Кошто ще бъде на те- 
ма... нелегални състезания. 

Сега обаче смятам да приключа с 
общите приказки и да обърна Внима- 
ние на новото тВорение на Носкятаг 
Сатез, известни най-Вече с размаз- 
Ващата си поредица Сгапа Тпей Аш!о. 
При Вида на заглавието Мато! 
СиБ 2 много от Вас сигурно ще се 
зачудят КаКкВо се е случило с Мапа 
СБ 1 и защо май никой от нас не го 


5ТВЕЕТ ВАСЕВ 


ВосКа!аг Сатез 
угмлм.госКвтагдатез.сот 
Репцит 800 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдомув АП, Опес!Х 8.1 


-т-- 


МНапо, Пайу 
2 Орега Ое (а Ва 


птков (о-во 1олео ТВ БРЕ. 


ОВЕТЕН 51 аП-Б3З!Ч.3ББ 


е Виждал. Истината е, че това е заг- 
лавие, появило се само за Рауз!айоп 
и естестВено, останало незабеляза- 
но от Всички РС маниаци (ВКлючи- 
телно и от мен). Въпреки това аз не 
смятам да се Впускам В подробности 
по първата част, а директно да пре- 
мина на Втората - достойно появила 
се и за РС през изминалия месец. 

В нея ще можете да се изправите 
срещу най-добрите ъндърграунд със- 
тезатели из три големи и адсКи ре- 
алистично пресъздадени града - 


Лос Анджелис, Париж и ТоКио 


Общо Взето Мапа! Сир 2 е иг- 
рата с главно “И” за Всички автома- 
ниаци. Специфичното В тази геймка, 
Която не може просто да бъде Вкара- 
на В Жанра на рейсърите ей-така, е, 
че тя е по-скоро арКкаден рейсинг, 
Който Въобще и не се стреми даа го- 
ни някаква реалистичност. Единст- 
Вената цел на момчетата от 
Носкяаг Зап Оедо е била геймърите 
да усетят КаКВо е чувството на не- 
легалните гонки и да Ви дадат Въз- 
можност сВободно да скитате из 
споменатите три мегаполиса. От- 
тук насетне те Въобще не са си а- 
ли зор да усложняват нещата тВър- 


де много, Което обаче ни най-малко 
не разваля удоволствието от сред- 
нощните преследвания. Управление- 
то е нереалистично, но позволяващо 
луди маневри, скоростите са неверо- 
ятни, но супер атрактивни, сблъсъ- 
ците са изродсКи, но зрелищни, а съ- 
перниците Ви - луди маниаци. 

Като Всеки начинаещ, Който же- 
лае да се състезава сред нелегални- 
те ъндърграунд изроди, и Вие В нача- 
лото започвате със супер раздрънка- 
на и смешна Кола. След Като органи- 
заторът на състезанията В Лос Ан- 
джелис се уверява В уменията Ви, Ве- 
че сте готови да излезете на улица- 
та и са потърсите претендент. Ко- 
гато го намерите, е нужно само да 
му светнете с дългите фарове и да 
го последвате до мястото, от Което 
той иска да започне състезанието. 
Предполагам сте забелязали, че по- 
Вечето от нелегалните гонки стар- 
турат от бензиностанции (Както и 
у нас, по ОМУ-тата), та това прави- 
ло Важи и тук. Това не означава, че 
Всички състезания ще стартирате 
само от такива места - някои пред- 
почитат паркинги, други - градинки, 
трети - подземни гаражи и т.н. 06- 
що Взето цялата атмосфера е пре- 


пратени 
зазро 


В 


несена почти едно Към едно. 

Графичните дизайнери на 
Носке таг са сВършили много 
добра работа, Като са моде- 
лирали трите огромни града 
В играта адсКи реалистично и 
почти Като истински. Това 
означава, че 


имате свободата да 

отидете, Където си по: 

искате и Както си поискате 

Броденето из нощните мегаполи- 
си е направено по начин, подобен на 
ОСТА 3. За невероятната интерак- 
тивност на градовете спомага и 
Възможността да влизате Във Вът- 
решността на някои сгради. 

Като геймплей структурата на 
Мапа! Сив 2 е доста интересна. 
Смятам да Ви запозная с част от 
особеностите й. Авторите са успе- 
ли да я направят Както линейна, та- 
Ка и нелинейна на моменти. Нелиней- 
ността се Крие В това, че сами мо- 
Жете да избирате с Кого да се със- 
тезавате, а линейността - няма Как 
да продължите В следВащия град, ако 
не биете Всички претенденти В пре- 
дишния. ЕВолюцията Ви се измерва В 
проценти, Като, Както и сами може- 
те да се досетите, Всеки град носи 
около една трета от необходимия 
рейтинг. 

Състезанията се провеждат по 
произволни трасета В смисъл такъв, 
че нямате точно определен марш- 
рут. За сметка на това пък ще Ви се 


налага да стига- 
те до определени 
спесКкрот!-ове Ка- 
то до тях може- 
те да минавате 
отКъдето си по- 
искате. В няКой 
състезания ще Ви 
се наложи и да 
бягате от поли- 
цията, а В други - 


да стигнете до определено място за 
определено Време. При ВсичКи поло- 
жения, след Като победите текущия 
Ви опонент, получавате 


Вашата награда - 

неговата Кола! 

ТоВа Ви гарантира постоянно по- 
добряване на автопарка. След Всеки 
д8е-три състезания тоВа автома- 
тично означава супер луди надпрева- 
ри с Коренно различни Возила. Логич- 
но е, че Всяка следваща Кола ще е по- 
добра от предишната и че с нея ще 
можете да се изправите лице 6 лице 
срешу по-сВирепи опоненти. Във бсе- 
Ки град има и по един претендент с 
мотор, Който също може да стане 
Ваш много бързо. Лично аз обаче съм 
разочарован от моторите 6 Мапа! 
СиБ 2 и смятам, че те са слабото 
място на играта. Не стоят реалис- 
тично на пистата, състезателите 
Върху тях са сКовани, а и не са най- 
подходящото състезателно средст- 
Во за интензивния трафик В големия 
град. ОсВен това да се изправите 
срещу 5 моториста с Вашия четири- 


"имегпег си 


га 


96 
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Колесен звяр, е супер измислено, за- 
щото, Както сигурно знаете, Всеки 
уВажаващ себе си мотор е около три 
пъти по-маневрен и по-добре усКоря- 
Ващ от Коя да е Кола. За щастие мо- 
торът е само един ВъВ Всеки град, 
тъй че няма да се нервите много. 
Всеки нелегален състезател, ес- 
тестВено, се гордее със своето 


Миго 


Така и тук 8 Мапа Си 2 Вие 
ще можете да използвате това чу- 
до на техниката, за да се изстрел- 
Вате Като Куршум пред опоненти- 
те си. За съжаление имате маКси- 
мум по 3-4 МИго бонуса Като В пър- 
Вите двадесетина състезания ще 
имате само по един. 
За сметка на това з1рзиеат 
Тифо-то ще Ви е от ползва посто- 
янно. Това е един от специалните 
номера, Които ще учите В процес 
на развитие. Позволява Ви да вле- 
зете ВъВ Въздушната струя на ня- 
Кой от опонентите си и при пре- 
небрежимо малко Въздушно съпро- 
тивление да се изстреляте безпроб- 
лемно пред него. ТоВа със сигурност 
ще Ви помага многократно, особено 
ако сте Втори малко преди финална- 
та права. Други интересни трикове, 
Които ще научите В играта, са Кара- 
нето на две гуми, изстрелването на 
старта, баланса и пазенето на рав- 
новесието и т.н. 

Общо Взето соловата игра В МС2 
е сВръхдобра, реализирана е на много 
добро ниво и предава тръпката от 
нелегалните състезания с пълна си- 
ла. Понеже мястото ми свършва, а 
имам да Кажа още 100 неща, ще бъ- 
да Кратък. Мрежовата игра изисква 
специално Внимание. Тя предлага 
много интересни състезания, за Кои- 
то съм сигурен, че имат потенциала 
да завладеят ВсичКи Клубчета. Като 
добавя и факта, че графично този 
рейсър изглежда отлично (с изКключе- 
ние на няКои малки бъгове) и че саун- 
дът му е много стабилен и подходящ 
за жанра, не ми остава нищо друго 
осВен да Ви Кажа - тичайте Към сер- 
гиите и Взимайте Мапат Сив 2 - 
това е играта! 


Орлин Широв 


СеГогсе 4, монитор а Затсипс 17“ 


: г часа 


я студента град. Близо 


тел. 624251. е-та!: сирззасира Зз9 сот 
р://упумм.сшЬът 35: сот 
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огато за пръб път пуснах 
Кгас: о! Ше Сапрреап и пред 
мен се размърда шареното лого 
на Овпеу, ме обзе смътното опасе- 
ние, че смяната на името далеч не е 


единствената промяна, сполетяла 
Зеа Оод5 2. Няколко мига по-Късно на 


ВЕУ!ЕМ/ 


екрана се появи дръгливото и злобно 
на Вид четириного, гордо представя- 
що руската фирма Акейа и образът 
му леко ме поуспоКои. Сега мога да 
кажа, че проблемите на тази игра не 
идват от присъствието на Овпеу, а 
от съществуването на един черен 
паралелепипед, наречен ХВОХ, Както 
и от индивидите В маркетинговия 
отдел на Вешезаа. 
Но ВсичКо по реда си... 


“Скоро ще пристигнем В Оксбей. 
Трюмът е пълен. Вече ми се счува 
звънът на златните монети. Ех, Кол- 
Ко повече щях да спечеля, ако не се 
налагаше да плащам за ремонт на 
Кораба. В проклета буря изгубих и 
част от екипажа си, налага се да на- 
ема няколко нови моряка. На Всичкото 
отгоре боцманът ми се държи 
странно. Преди няколко дни най-без- 
церемонно нахълта В Каютата ми и 
започна да ми говори някакви несвър- 
зани неща за иКони и Клавиши. Не ис- 
Каше да си тръгне преди да се е уве- 
рил, че знам Как да Взема принадлеж- 
ностите си. После се опита да ми 
дава уроци по фехтовка. На мен, Ка- 
питана на този Кораб! Изглежда си е 
ударил някъде главата по Време на 
бурята. Ако това продължава, ще 
трябва да се освободя от него...” 

Може би това е последното, Кое- 
то Натаниел е Вписал В дневника си 
преди на акостира В залива на Коло- 
нията. Продаде стоките, поправи Ко- 
раба, нае еКкипаж. Не му останаха 
толкова пари, Колкото се беше надя- 
Вал. Поне боцманът сам му съобщи, 
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мат готъра 


ОГВАТЕ 


"Хайде, плъх проклет, продължавай да вървиш", 
изръмжа пиратът и с дрезгав смях го сръга със 
сабята си. Сега вече Мики Маус истински се при- 
тесни. Цъската свърши ваше, а акулите, които поре- 
ха водата, не приличаха на познатите му безобид- 
ни анимационни морски хищници. Освен това из- 
глеждаха и доста гладни... 


----а 


че е решил да напусне и да остане В 
Колонията. На прощаване човеКкът 
дори му даде един нелош съвет - да 
Вземе пари от местния лихвар и да 
Купи товар сандалово дърво, Който 
да продаде В Редмънт. 

Тъкмо напускаше пристана, и съд- 
бата го направи свидетел на неочак- 
Вано зрелище. ЕсКадрон, плаващ под 
френско знаме, нападна Колонията ия 
превзе. Дали защото Корабът му беше 
много бърз или просто защото беше 
малък и не го забелязаха, нашият смел 
мореплавател успя да се измъкне. И 
реши той, че може да изкара някоя 
пара, ако съобщи новината на анг- 
лийския губернатор... 

Така се заплитате В интригите и 
борбата за надмощие, чиято сцена 
са Карибските острови през 17-ти 
Век. Какво общо има играта с филма, 


ЕРО-АТ-ЗЕД 
графика 

звук 

геймплей. -: 


Акейа / Вешезда Зоймуогкв 

пр://риайез.Бейвой.сот 

Репйит 800 МНг, 128 МВ ВАМ | 

32 МВ Удео, МЛпдомв АП, Окес!Х 
платформа РСЖОХ 1 


издател 
сайт 
хардуер 


ДаввЕХ 


заради Който и промениха името 0? 
Ами става дума за пирати, мястото 
на географската Карта е горе-долу 
същото, Времето донякъде съвпада, 
а ВъВ Водите на океана няКъде там 
броди един прокълнат Кораб, изВес- 
тен Като Черната Перла, Всяващ 
страх В душите на мореплаватели- 
те. Добавените приказни елементи, 
липсата на Кампания с женски персо- 
наж - това май е Всичко, с Което 
Ринаез о! Ме СапЬреап се различава 
от обещаното ни за зеа 0095 2. 


г 


Океанът, Кръстосван от Кораби- 
те на четири европейски нации и от 
Винаги готовите да плячкосват пи- 
рати, е основното средство за забо- 
гатяване В тази игра. Как точно ще 
си изкарвате прехраната, това е 
Ваш проблем. Трябва Ви Кораб, а пла- 
Вателни съдове много и Видове най- 
различни. Освен това фрегата, про- 
изведена от испанците, не е фрега- 
та, направена от англичаните. Испа- 
нсКките Кораби са по-здрави и носят | 
повече товар. Английските пък са 
по-бързи и по-маневрени. Изборът си 
е Ваш. На Кораба му трябват оръ- 
дия - два Вида и три различни разме- 
ра. КакВи топове ще изберете, зави- | 
си от това дали предпочитате по- 
голям обсег или по-ВисоКа скорост на | 


презареждане. С размера рас- 
те ударната сила, но намаля- 
Ва обхватът. Снарядите, с 
Които ще засипвате Корпуса 
на Вражеския Кораб, платната 
му и неговия екипаж, пък се 
делят на четири групи: гюлле- 
та, шрапнели, Вериги и бомби. 

Трябва Ви и лична екКипи- 
ровка. Като за начало това 
са пистолет и меч. Отново 
са множество и с различни 
характеристики. МалКо ле- 
чебни отвари също няма Как 
да навредят. И да не забравите да си 
Купите добър далеКоглед, Все пак ис- 
Кате да опознаете противника преди 
да започнете да си разменяте любез- 
ности. 

С Всеки потопен Кораб, повален 
Враг и изпълнен Куест ще трупате 
опит. На ниво получавате по две 
точки, Които да разпределите сред 
десетте си характеристики, Както и 
правото да изберете едно от 35-те 
специални умения. Не може още от 
самото начало да сте добър навига- 
тор, стрелец, фехтувач, търговец... 
За да Компенсирате това, наемате 
съотВетните офицери. Можете да се 
разхождате с антураж от трима. Те 
имат същото Количество характе- 
ристики, също трупат опит, а на Вас 
се полага да указвате развитието 
им. Грубо Казано, най-Високият пока- 

зател В групата се смята за Ваш. Та- 
| Ка, дори да имате само 2 точКи Къс- 
мет, ако Ваш придружител има 9, то 
определено ще Ви Върви на зарове. 

Подбирайте Внимателно екипи- 


ровката на офицерите 
си, за да намалите шан- 
са да ги изгубите В бой. 
Близките срещи с Врага 
не са само дуели. Могат 
да Ви се нахвърлят ед- 
новременно четирима 
главорези и просто ще 
се нуждаете от няКой, 
Който да Ви пази гърба. 
Този тип сражения, ма- 


Кар и леКо хаотичн?, са 
доста опростено орга- 
низирани. ОпитВате се 
да парирате ВсичКо и са- 
мо чакате удобен мо- 
мент да замахнете 06- 
ратно, а от Време на 
Време отскачате назад и 
пускате Куршум В нечие 
чело. 
Морските битки са 
доста по-сполучливи и 
изискват много повече 
умение. Ще можете да си изградите 
и малък морски ескадрон. За Капитан 
на Всеки от другите Кораби ще 
трябва да определите някой от офи- 
церите си, а на самите тях също ще 
можете да назначите помощници. 


Интерфейсът 


Тук обаче идва един минус. Игра- 
та е правена с идеята да се адапти- 
ра за ХВОХ с минимални промени. По 
този случай Всички Възможности за 
настройки са минимални, а управле- 


Да 


1 дмб АтМоп ХР 2000+, 0082 рМе, 
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нието ще Ви се стори доста изчан- 
чено, поне докато не си пренаредите 
Клавишите. 

В графично отношение играта 
просто няма слабо място, а Възмож- 
ностите на Отс!Х са пълноценно опол- 
зотВорени. Тази прелест просто тряб- 
Ва да я Видите. Жалко само, че няма да 
Видите Как по Време на битка как ня- 
Кое летящо гюлле отнася Вражеска 
глава. Кръв В играта просто няма. 

На звуковия фронт също 
нещата не са толкова розо- 
Ви. Музиката е добра и дос- 
татъчно настървяваща, но 
някак под нивото от зеа 
0095. ЗВвуковите ефекти са 
адекватни, особено Впечат- 
ляващи са по Време на буря. 
ОзВвучените реплики В играта 
обаче са минимално Количе- 
ство и Въпреки че не са лоши, 
бързо почват да се повта- 
рят. 


В Крайна сметКа дали Ргаез о! 
Ше СапЬрвап е достоен наследник на 
Зеа Под5? Отговорът е: недвусмис- 
лено да, обаче след една яКка Кръпка. 
Играта доизгражда силните страни 
на предшестВеника си, но има немал- 
Ко Количество дребни гафове и ин- 
терфейс от Конзолен тип. Жалко, че 
много разпространители смятат 
дребните маркетингови трикове за 
по-Важни от издаването на изчистен 
продукт. 

Борис ЦВеткКов 


ритабия и 2 часд 


КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 


Пловдив, ул. ген.Д. Николаев" 33 
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ъмнявам се, че някой от фено- 
Вете на ролевите приключения 
е пропуснал един от хитовете 
на миналата есен, а именно 
Меуепмтег МоМв. Това беше пърбва- 
та подобна игра В историята на гей- 
минга, Която позволяваше, а и Все 
още позволява, безспирно разцъква- 
не. Това се случва благодарение на 
разчупения и гъвкаВ Аигога енджин и 
Тоове!а Към него, с Който Всеки фен 
може да направи собствено приклЮю- 
чение. За радост из интернет има 
доста тВорци, а най-доброто, сът- 
Ворено от тях, е на ННр://пмп.Ь(о- 
маге.сот/доуиоадз/тодшез. Пт. 
Както знаете отпреди няКолКо 
месеца, Вомаге подготвяха екс- 
панжън за Култмовото си творение. И 
ето че той се появи. Меуепиег 
Мо! !5: Зпадоуив о! Ше Опагепиде не е 
нищо повече осВен един много добър 
адд-оп, Който добавя едно ново прикК- 
лючение и Коригира леко геймплея. 
Интересно е, че авторите си приз- 
нават, че са решили да направят то- 
Ва продължение 


Вдъхновени от множеството 

творци на модули 

из интернет. Идеята им е дадена 
от фенове и те са се захванали да я 
реализират. НакратКо новите неща 
В Зой са следните - добавени са над 
30 нови Теа!а, 16 нови гада, два но- 
Ви типа терен, над 50 Команди за 
скриптове, пет престижни Класа и 
нови магии. Поне по мое мнение 
Всички тези неща са предостатъчни 
за един добър експанжън. Още поВве- 
че така Всички ще са доволни - и иг- 
рачите, и тези, Които правят прикК- 
люченията. 


амепвогу 2 


| 
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Гутогаггаг Чатад 

Тутогаггаг ай 

Тутогаггаг зи з2те 
Тутотаггаг Ц 1327765 Аки 


Мисля, че е редно В началото да 
Ви обясня и Какво е Опдгепиде и за 
Какво става дума В еКкспанжъна. 

Преди много Векове ВъВ РогдоНеп 
Неатзв съществувала могъща циВи- 
лизация на магове. Техните заКлина- 
ния били толкова силни, че те дори 
живеели В огромни градове, носещи 
се Въб Въздуха. Тези магьосници се 
Казвали МеШе!. Но дори и нетерилс- 
Ката магия не ги спасила от мощен 
КатаКлизъм, Който ги застигнал пре- 
ди много години. Техните градове се 
сринали и заКлинателите изчезнали 
завинаги от лицето на земята. В мо- 
мента из Еогдойеп Неа! тз са пръсна- 
ти остатъци от рушните на тази 
могъща цивилизация, а Ипдгепиде се 
наричал един от техните могъщи 
градове. 


Тпе Ведтпта... 

В началото на експанжъна Ваши- 
ят ментор Маз!ег Огодап е нападнат 
от армия Коболди. Така той е прину- 
ден да се раздели с четири свещени 
артефакта. След Като малките га- 
доВе му ги отнемат и го раняват 
тежко, те напускат полесражение- 
то, но оставят достатъчно отчет- 
лиВи следи по снежната земя. Есте- 
стВвено, В този момент Вие се оказ- 
Вате наоколо. Както можете да 
предположите, бива Ви заръчано да 
намерите четирите артефакта и 
така да спасите живота на сВоя 
учител. Оттук нататък няма да 
продължавам с историята, а ще ос- 
тавя на Вас да разберете наКъде се 
развиват нещата и Как Опдгепиде се 
заплита В цялата история. Убеден 
съм, че ще си прекарате няКолко 
доста интересни часа с ноВото 
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Е мтентнео 


Ако Все пак поради някаква необяснима причина 
искате да останете с оригиналния Мемегумитег 
Мо 5, просто можете да го пачнете до Версия 
1.30 (5падомив о? Опогепиде Върви В Комплект с 
Версия у1.30). Така ще можете да цъкате онлайн 
с хора, притежаващи и двете Версии на играта и 
ще можете да Виждате два от новите гадове - 


„| Нобдобйп и РИ Непа. Освен пова ще получите над 


50 нови скриптинг Команди и много други подоб- 
рения. Можете да го свалите от Нр://Нр.Пеад- 
ой.сот/батеРа!спез/Меуегултегмат5/ММ/МЕпд Изи 
1.З0Ра!сП.ехе. 


ШЕ новостите накратко 


30 нови Тва!-а 
16 нови града 
2 нови терена 


1 Над 50 команди за скриптове 


| Пегл пресглижни Класа 
Над 50 нови магии 
Промени В Непсптеп-ите 


нали на най-любимото си ВРО, наречено 


Меухегуипсег Мапев, то това лято пробвайте най-любимия си експанжън! 


приключение на Вомиаге, Което нацс- 
тина има КаКВо да покаже. 

Като за начало, героите Ви Вече 
ще могат да избират от над 30 но- 
Ви Геа!5, сред Кошто Незв! Ро!в0п, 
Незв! Овеазе, Незап! о Епегду, 
Омпе змей, Ехре ве, Воодед, Аг!5!, 
звайту, зимопа зошШ,  Соишпеоцз 
Мадосгасу и други. При Всички поло- 
Жения това ще динамизира още повВе- 
че изграждането на героите и ще им 
продаде нов облик. Друга яка новост 
при изграждането на героите са 


престижните Класове 
Те са пет на брой, а по-точно - 


Агсапе АгсПпег, Аззаззп, ВасКдиага, 
Нагрег Зсош, Зпадомидапсег. Прес- 
тижните Класове представляват 
подкласоВе, Които ще можете даа из- 
бирате, само ако отговаряте на оп- 
ределени изисКВания отКъм ниво, Теа! 
и зкИв. Те ще се броят Като допълни- 
телен Клас, но пак няма да можете да 
надвишавате цифрата от 3 Класа и 
максимум 20 левъл. Какво да се прави 
- такива са правилата на трета ре- 
Визия на Оипдеопз апЯ Огадопз. Сред 
новите гадове В играта Впечатление 
правят Р# Непд, Нобдобип, Роплат, 
Еаепе Огадоп, Рзеидодгадоп, Соска!- 
псе, Согдоп и Вазвк. Ще можете са 
ги срещнете на различни места и с 
няКои от тях ще имате наистина се- 
риозни проблеми. 

Новото приключение В еКкспанжъ- 
на не е толкова дълго, Колкото това 
В оригиналната игра. И Все пак, дори 
на най-опитните играчи, то ще отне- 
ме над 20 часа геймплей. Действието 
се развива из три различни местнос- 
ти. Из тях има пръснати най-различ- 
ни предмети и артефакти, Кошто не 
бяха Включени В първата част на 
МуМ, така че определено ще има Вър- 
ху Какво да си точите зъбите. 

Извън подобренията по самия ге- 
рой, скриптинга и мултиплея, авгпо- 
рите са добавили и някои промени 
Върху соловата игра. Така например 


Вашия Непситеп 

Вече има инвентар 

В Който можете да бъркате и да 
решавате с КакВо оръжие ще се бие 
или КакВи ръкавици ще ползва и т.н. 
Друго подобрение В тази насока е 
“интерактивността” на този тип 


персонажи. Те могат да си общуват 
с някои МРС-та, да Ви дават напът- 
стВия и съвети. Общо Взето, личи 
си, че Воуаге са направили ВсичКо 
Възможно, за да превърнат ЗПадоуив 
о! Ме Ипдгепиде В добър експанжън. 

От птехничесКка гледна точка 
продължението почти няма разлики с 
оригиналната игра. Графично Хо 
изглежда по същия начин Като пред- 
шестВеника си. Това не означава, че 
играта е лоша. Напротив, още ста- 
рият Му/М представи един еталон за 
хубава 30 графиКа и сега авторите 
са решили да не го променят много. 
И Кат! ргоКке доп! Пх #! - Казваше дя- 
бо мш! Но Все пак Времето си тече... 

Музиката В Зпадоуув о! Опдгепнде 
е на много добро ниво. Това може би 
е така, защото тя е Композирана от 
Кемал Амарашингам. Той е Ветеран 
от геймстудиото ГооктаСазз ч е 
работил над игрите от серията 
ТнеБ Зузет ЗПосК 2, а последният 
му проект е саундтракът Към ВРО- 
то Ах Райа!в. Според мен думите, 
изречени дотук, са достатъчни, за 
да Ви убедят, че саундът В ЗоП е 
пърВвокачествВен. 

АКо сте си паднали по Меуепмтег 
Мойв, ще се изкефите и на еКс- 
панжъна. Той е интересен, увлекате- 
лен, а пък и добавя достатъчно нови 
неща, заслужаващи да се Видят. 

Орлин ШировВ 

Р9. Мисля, че Всички феноВе на по- 
редицата на Воиаге ще са доволни 
да разберат, че съвсем скоро ще има 
и Втори еКкспанжън за МиМ, Който ще 
предлага също доста новости и ин- 
тересни подобрения. Очаквайте него- 
Во представяне съвсем сКоро. 
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Апае! о Пагкпезз е първият ТогоБ Нашщег, 
чиято история е много повече от връзка между нивата, 


ЕУ Че ат 


“Вятърът си играеше с розова 
ните пердета. Вледеняващият въздух 


тънеща В безпорядък. Лара Внима- 
телно се огледа, опитвайки се да си 
спомни Какво се бе случило тук. Два 


дни. Как можеше да не си спомня Как-- 


Во бе станало преди два дни?! А ра- 


диото Все така досадно бучеше, на-. 


помняйки, че полицията е по петите 
й. Погледна отражението си: “Нима 
аз съм убила Вон Крой?!” 

- Лара, нуждая се от помощта ти, 
за да взема нещо! 

- Продължавай... 

- Търся Петте мрачни Картини 38 з: 
един свой Клиент - ЕКард... Но той е 
психопат! 

- Защо трябва да съм заинтригу- 
Вана от офертата?! 

- Умират много хора, Лара... 

- Оправяй се, Вернер! 

Едри Капки пот избиха по челото 
на Вон Крой. Той сякаш изпадна В аго- 
ния, причинена от обстоятелствата, 
след Което се пресегна за малката 
плочка с адреса: 

- Лара, моля те! Виж... Посети та- 


2 


зи Жена... Карвие... Тя може да ти по- 
могне! 
- Тръгвам си! 


Вон Крой се Вкопчи В ръката й и 
Впи умолителен поглед В нейното 
студено лице. 

- Египет, Вернер! - Думите се из- 
ливаха злобно и бързо, пропити с пул- 
сиращо напрежение - Ти си тръгна и 
ме остави! 

- Напусни дома ми, Лара! 

Той се пресегна за пистолета си. 

За секунда няколко последователни 
изстрела разцепиха мрака В стаята. 


Ее. ллъде? тата. 


аа ТО оса ине. 


Лара се свести. па помнеш 


Цялото тяло я болеше. Стаята бе ие ш 


В неописуем безпорядък. Направи една 
Крачка. Вон Крой лежеше В лоКва Кръв. 
Ръцете й бяха лепКави и омазани с 
алена течност...” 


Под миКросКоп: Лара 


Апде! ОГ Пагкпезз (АОО) започва В 
мокрите улички на Париж. Полицията 
е по петите на Лара... След цялото 


бене на Соге и Е405, че играта 
. много по-различна от предиш- 
ните части на поредицата, е доста 
странно, че първото нещо, Което ми 
направи силно Впечатление още със 
стартирането, са малките и дори 
незначителни промени. Косата на 
Лара е по-Къса и червена. Плитката 
0 Вече не се състои от отделни час- 
ти. Гримът е по-тъмен. Носи един 
пистолет. В началните нива няма Ко- 


бури, а по-късно дизайнът им е дос- 
та по-различен от досегашния. Ра- 
ничКката е друга. Обувките... Това са 
безкрайно много подробности, Които 
В Крайна сметка малко или много 
променят Вида на играта и, очевид- 
но, на главната героиня. 

Всички движения на Лара също са 
обноВени. ОсВен че старите са ани- 
мирани наново, добавени са и допъл- 
нителни. Например при Качване по 
стълба Вече има много по-реалис- 
тично движение, а преди се използва- 
ше същата анимация Като при пълзе- 
не. Можете да се придвижвате с ръ- 
це по Въже, а ако има преграда, сби- 
Вате Краката си Към тялото, за да я 
избегнете. Друго ноВовъведение е 
зеай режимът, при Който можете 
да се промъквате безшумно, долепи- 
ли гръб до стената, или да баланси- 
рате по много тънки первази. Тъй 
Като Вече нямате неограничен брой 
муниции, можете да Водите и ръКо- 
пашен бой. 

При тази изцяло обновена систе- 
ма за дВижения ВсичКо е улеснено. 
„ Докато преди трябваше да задавате 
Всяка Команда, сега Лара автома- 


ге1. 9733587 


Ши 


тично се Качва на препятствията 
пред нея (само с Гогмага, а не СМ! + 
Гогмагд), сама използва стълбите и 
т.н. Готино е, че е добавено и движе- 
ние, с Което стъпва Върху различни- 
те малки неравности по пътя, а не 


- минава направо през тмях Като преди. 


За моя огромна радост са премахна- 

ти и едрите грозни КапКки, Които 6 

предишните части трябваше да си- 

мулират, че Лара е моКра, и бяха от- 

Вратително нереалистични. 
Говорейки за 


реализъм 


например много ми хареса едно 
от нивата, Където трябваше да се 
спасявам от задушлив газ. В един мо- 
мент попаднах 6 ново помещение, Ко- 
ето пърВвоначално не беше засегна- 
то. След малко обаче то също започ- 
на да се изпълва с отровата и отно- 
Во попаднах 6 безизходица. Много ре- 
алистично беше направен и момен- 
тът, Когато експлозия на Варел с 
масло Ви принуждава да се гмурнете 
под Водата. Маслото обаче се разли- 
Ва по повърхността и злобничКо гори 
над Вас, докато губите Въздух. :) 


? ? -, 
хх 2 
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ПОЛЗВАШ 2 ЧАСА 


Друга новост при движенията е 
обстоятелството, че постепенно се 
уморявате. Наред с индикатора за 
Живот имате и такъв, Който показ- 
Ва Колко още могат да издържат 
мускулите Ви, извършвайки дадено 
движение (например Висене на ръце). 
Също така Лара може да подобрява 
физическите си показатели. Където 
определени способности се изис(- 
Ват, но ги нямате, Лара Ви подсказ- 
Ва и Вие трябва да откриете Как мо- 
Жете да станете по-тренирани, за- 
щото това не се случва просто Ка- 
то повтаряте дадено действие. 
Трябва да го направите Веднъж, но 
на точно определено място, Което е 
ключово за играта. Тогава силата Ви 
се покачва и можете да продължите. 


Други нови способности 


на Лара са Възможността да гово- 
ри с други герои, да събира пари и да 
ги използва. Можете да избирате 
реплики В диалозите, Кошто присъст- 
Ват доста често В началото на игра- 
та. Там събирате информация за 
предстоящото приключение, бродейки 
из Парижкото гето. Това добавя Ку- 
ест-елемент В играта, защото има 
значение Какво ще кажете, Къде ще 
отидете първо, Каква информация ще 
получите... Парите не играят същес- 
тВвена роля - Веднъж дори заложих на 
боКсьорски мач. :) За разлика от по- 
старите ТотЬ Найег-и Лара не кара 
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никакви машини. 4 
Затова пък използва 
акваланг и противо- 
газ В две от нивата. 
Важното при 
Всички тези нови оп- 
ции на Лара е, че на 
повечето места мо- 
Жете да изберете 
Как да минете пре- 
пятстВията и да 
превърнете Апае! о! 
Оагкпезз В игра, 
предназначена точно 
за Вашия Вкус - Ваша работа е дали 
ще използвате оръжия В боя, дали Въ- 
обще ще се биете или ще се промък- 
Вате, откъде точно ще минете... 
Основното при играта с Лара В 
Апае! о! Пакпезз е да откриете пъ- 
тя, по Който да продължите. Има ня- 
Кош доста невероятни Каскади, Кои- 
то трябва да измислите, за да се 
озовете на желаното място. След 
Куест-ориентираното начало следва 
предимно зтеа!П-ориентираната 
част. Използвате Камери, за да про- 
учвате пътя, много Карти, осигуря- 
Ващи Ви достъп до различни части 
на сградите, справяте се с пазачи, 
лазери и алармени системи. Инте- 
ресна е гонитбата В апартамента 
на Вон Крой с убиец, нает да Ви све- 
ти маслото. ТуКк-там я има и типич- 
ната ТА атмосфера. Например ниво- 
то На! ОГ Зеазопз, Което е достой- 


но дълго и гадно, а действието му се. 


развива В гробница. Само мисълта за 
това ниво Кара усмивка да изплува 
на устните ми. :) Когато го изиграе- 
те, ще Видите защо. Друго типично 
ТН-ниво е подводният лабиринт Маш! 
о! Тгортез. Интересни са и мисиите 


- разнообразие, но, за бога, той е по- 


Към Края на играта, В Които бродите 
из лаборатория с мутирали растения 
- още малко и щяха да ме накарат да 
стана Вегетарианка. :) 


Отгоре, отгоре: Къртис 

След подробното разглеждане на 
играта с Лара, следва Краткото и по- 
Върхностно разглеждане на Къртис - 
новия герой, с Който трябва да се под- 
Визавате. :) Не съм го пренебрегнала, 
защото е мъж (Въпреки че и това е ва- 
риант :)), а просто защото играете 3 
нива с него и 34 - с Лара. Вадете си 
изводите.) И добре, че са само три! 

Къртис Трент се Връзва идеално 
с историята на играта. Още повече 
е добре замислен с екстрасенските 
си Възможности. Хубаво е, че Внася 


баВен и тромаВ от умрял градински 
охлюв! Вярно е, че В ТотЬ Надег има 
и известна доза феминистичен зами- 
съл, но не мисля, че непохватността 
и бавните движения на героя от 
мъжки пол оправдават целта... 
Шегата настрана. Тъпо е, че не 
можете да се Възползвате от спо- 
собностите на Къртис освен Във 
филмчетата (Което Всъщност озна- 
чава, че изобщо не ги използвате). 
Иначе нивата, Които играете с него, 
са добре замислени - имате много 
малко амуниции (за разлика от игра- 
та с Лара), ръкопашният бой е безс- 
мислен срещу противници Като те- 
зи, Които срещате, и трябва да бя- 
гате много чевръсто. В общи линии 
атмосферата напомня Нездеп! Еу!. 
Смешно е, че се затруднявате допъл- 
нително поради по- трудното управ- 
ление на героя, а не поради предвиде- 
ните от авторите препятствия. Ка- 


то Къртис се подВвизавате 6 ще! 
една лудница, Където душев- 8 
ноболните са подложени на 
не много приятни еКспери- 
менти. Ще се сблъскате и с 
мутанти. С него ще играете 
и при битката с Воаг - една 
мадама, погълната от му- 
тант, Която Впоследствие се 
слива с него. 


Другите герои 


А-то на Компютърно Кон- 
тролираните герои е слабо. Това 
обаче не ме подразни чак толкова 
много, защото В първите нива има 
малко гадове и не се набляга на боя, 
Което лично на мен ми допадна. В 
последните нива гадините са малко 
по-умни, но отново не блестят с Кой 
знае КакъВ разум. Най-вече са по- 
трудни за убиване... 

В графата “други герои” ще спо- 
мена, че Екард е голямото зло В 
Апдае! о! Пагкпезз. Той е алхимик, Кой- 
то живее от 1440 г., и се опитва да 
Възроди расата Мер!Шв - уродлив 
хибрид между ангел и човек... Бори се 
с орден, Който от древността е не- 
гоВ противник и Към Който е принад- 
лежал бащата на Къртис. ВгоШег 
Озсига път не е първостепенен ге- 
рой, а просто невероятно гаден бос. 
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СЕЕОВСЕ , 
из ли аси сватвом 


ЗООМВ ВРЪЗКА ДО 


теоо0о мнЕ 
мхаоо вам 


Искам да Ви предупредя, че целта не 
е да го застреляте, защото е невъз- 
можно. Но тоВа не означава, че не 
трябва да гърмите по него. ;) 


Буболечки 


Въпреки Колосалното КоличестВо 
агресивни инсекти В новия Тот 
Найег, тук няма да си говорим за 
противниковите същества от игра- 
та, а за грешКките. Те са не по-мал- 
Ко от буболечките. Колкото и да не 
ми се иска да го призная, ако имаше 
награда за най-бъгава игра на годи- 
ната, АОО щеше да е сред номинаци- 
ите... Играта постоянно забива, рес- 
тартира се, филмчетата поняКога 
не тръгват, звукът изчезва. След ин- 
сталиране на рак!-а ситуацията се 
подобрява, но не достатъчно. :( 


ь! ТАЛОН 
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Иначе графиката е значително 
усъвършенствана. Може би не е тол- 
кова Впечатляваща, Колкото автори- 
те обещаваха, но е В пъти по-добра 
от тази на предишните игри. Има 
много добри ефекти - най-впечатля- 
Ващи са мъглата, светлините. Музи- 
Ката е размазваща, но няма да се 
Впускам В подробности, защото има 
твърде много други неща, Кошто исках 
да Ви Кажа, а мястото приключва... 


Оценка 


Опитах се да бъда максимално 
обективна В това ревю и - повярвай- 
те ми - не беше лесно, защото Като 
фен на поредицата бях зашеметена 
от тази част Въпреки Всичките 0 
недостатъци. За мен най-голям 
минус е това, че можете да превър- 
тите играта за по-малко от седми- 
ца (ако не правите нищо друго:)). 
Трябва да Ви Кажа също, че играта е 
част от трилогия и завършва с от- 
Ворен финал - продължението е КлЮ- 
чът Към разкритието на загадката... 
А действието В него отново ще се 
развива В древните гробници! Пак ще 
има и динозаври. С дВе думи - фено- 
Вете на ТН, Кошто ореваха интер- 
нет, че искат поВече гробници, ще 
получат това, Което искат...:) 

Лили Стоилова 


ГЗА БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС! 
Или интЕРНЕТ 1 
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огато Овср!ез | излезе, тя се 
К ет Като единствената иг- 

ра сериозен Конкурент на Него- 
ез М, а според някои (Включително и 
мен) дори и по-добра от геймката на 
300. За тези от Вас, Които са про- 
пуснали да разцъкат тоВа наистина 
разкошно заглавие, ще се Върна мал- 
Ко назад В миналото и ще разкажа за 
историята на първата игра. Най- 
малкото сюжетът на експанжъна я 
следва доста плътно и е пряКо нейно 
продължение. 


Как джудже ката секира се сблъсква с демонич- 
ния огън, човешкия меч и отровата на Мортис 


Ва завършекът на джу- 
джешката Кампания. В 
целия Конфликт има и 
четвърта страна - не- 
мъртВите орди на Мор- 
тис. Тя е бивша елфи- 
ческа богиня, подивяла 
от скръб, след Като гу- 
би съпруга си В битка с 
джуджешкото божество 
Вотан и станала поВве- 
лителка на смъртта. 
Сега идва и продълже- 
нието на историята - 
Как са се развили нещата 


В Овср!ез 1 демонът Мег си пос- 
тавя за цел да покори човешката им- 
перия и да отвори портите Към Ада, 
пускайки легиона на Бетрезен да 
опустошава отноВо земята. Срещу 
него се изправят обединените Войс- 
Ки на хората и ожуджешките Клано-. 
Ве. Във финалната битка рамо до ра-. 


ти. Събитията пое Неа 


и 


иард 


: 


мо се бият паладини и ледени иван. бързе 


ДЕДИВЕ 


В следвоенния период. Ис- 
торията е интересна, а светът на 
Овср!ез е достатъчно подробно раз- 
работен и пленителен. Дори си има 
собствена митология, Която сама -по 
себе си е доста впечатляваща. 

В експанжъна. ще имате на разпо- 
ложение. по: „ СВързани В кам- 
ВСС от расите. Не 
ск: еще рещу малката 
- Картите са огромни и 
; Ако не си пазите ге- 
Алла цгра, на еди- 


“а 


2 


"Вале Мазег 
НР :262/390 


ния от дисковете ще намерите ня- 
КолКо бонус Воини... а повярвайте ми - 
героят Ви трябва да е поне 12 ниво, 
за да можете да направите Каквото 
и да било. ОсВен това са добавени 
около 12 нови мини мисии - сценарич. 
ТуК е една от по-големите промени. 
Те не са толкова мултиплейър, КолКо- 
то сингъл и Куест ориентирани. За- 
тоВа цифрата на часовете забавле- 
ние нараства значително и пълното 
изиграване на Всички Карти ще Ви от- 
неме оКоло седмица - напълно доста- 
тъчно за парите, Кошто даваме. 


Война, Война, Война 

Една от най-оригиналните и ино- 
ВатиВни идейки, Вкарани В Овс!р!ев, е 
развитието на Войските Ви. Имате 
няколко базисни Юнита, Които може- 
те да закупите от Всеки град. С те- 
чение на Времето, завземайки мини и 
територии, ще натрупате доста- 
тъчно средства, за да ъпгрейднете 
някоя от структурите и единиците 
В нея. Вариантите за развитие на 
един Юнит често са повече от един. 
С ВсяКо успешно сражение Воините 


Ви трупат опит и Когато 
съберат достатъчно, за 
да качат ниво, и имате 
нужната структура, те 
се променят напълно, при- 
добивайки и нови умения 
освен уВеличаването на 
издръжливостта и щети- 
те, Кошто нанасят. 

Така например след 
първия ъпгрейд нормално- 
то ожудже става по-мо- 
гъщ Воин. Следва избор - 
дали да закоравява Като 
Воин или Като маг. АКо из- 
берете първия Вариант, по-Късно пак 
ще трябва да избирате между ожу- 
джешки Крал с огромна броня и по- 
слаби щети или Рунен повелител - с 
две брадви и повече Кръв, но без бро- 
ня. Ако пък предпочетете пътя на 
мага, ще получите физически доста 
по-слаби брадатКовци, но за сметка 
на това пуцащи по цялата тумба на 
противника, а не само по една едини- 
ца. 

При Всички раси положението е 
| подобно. Основно единиците Ви се 
| делят на няколко типа: Воини, маго- 
| Ве, „стрелци и подкрепящи ВойскКи. В 
от мисията и наличните 

с зависи на Кой тип 


н Еакъиеа: 


; пъ 


исданкле щети, оле таа 
бъз нанесени, са 300, то със- 
е с ония си от повече еди 


с О 


| 


трябва да изгърбите - така демони- 
те, немъртвите, окуджетата и хо- 
рата си имат по един бос В Края на 
Всяка Кампания. Добавени са и някол- 
Ко уникални лидера Като например 
принцесата на джуджетата. В някои 
от мисиите ще имате на разположе- 
ние и елфски Войски В резултат на 
съюза, сключен между фракциите. 


пно по-с! 
ти ви 


1 ( 1 1 1 
ен Д 
рифон, 
ите пето ниво дракон или стан- 


а си е пълна далавера да 


“ дартен Ваш юнит, н 
да. И така, мпа 


Си 


пе НШ,. 


Сръео таа 


аа а онес. 61 


Според някои това занятие е мисия не- 
Възможна. Особено на по-малки Карти, 
Където не можете да си направите ле- 
Въл 15 Ое!епдег о Райл например. Как са 
процедираме В този случай? Оказва се 
доста просто. Защитникът на Кре- 
постта е с 900 живот, 90 броня, 200 
ОМО и 70 инициатива. Трябва Ви просто 
герой стрелец (при хора, ажуджета, 06- 
мони - така и не разбрах как ще стане 
номера с немъртвите, но работя по 
Въпроса) с прилично ниво (10-15), някол- 
Ко отвари за увеличаване на щетите, 
броня и инициапливност. 

Следващото, с Което трябва да се снаб- 
дите, е Вод о! Рагайгайоп или Ногп оГ ре!- 
п"сайоп... Най-добре и двата едновре- 
менно. С тях при Всеки изстрел В годе- 
дото ще го парализирате или Вкаменя- 
Вате и няма да може да реагира. Наис- 
пина процедурата е доста тегава и от- 
нема между 15 и 30 минути реално вре- 
ме, но се опплаща с огромното Количес- 
тво опит (про 6 Юншта В отбора Всеки 
намазва по 1800 ехр. - напълно доста- 
тъчно за повечето да се ъпгрейднат В 
най-Високо ниво бойци). При унищожава- 
не на Вража Крепост ще придобиете 
Всичките ресурси на опонента си (мана 
и злато), Както и развитште от него 
магии. 


Жително да има този експанжън, Как- 
то и Овср!ез |: Зегатв о! пе Па - 
другия аддоп, Който Вече ще е изля- 
зъл официално, Когато четете този 
текст: Те са стендалон и не Ви 
трябва оригиналната игра, за да ги 
подкарате. Друг е Въпросът, че 
преспокойно можеха да ги ивъкнат 8. 
два диска, а не на четири. Но | какво | 
да се прави - комерсиялисейи бр и не. 


гато излезе игра 


гл 
е 


Войс и може. паништес О немъртвите | и „демоните 


наистина Кефят. Да не говорим, че 
според мен това е играта с най-ори- 


гиналните Като изпълнение и изглед |. 
сег реа А така. и Бщака ри 
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ека ВсичКи, Които са на мнение, 
че шутърите са за малоумници, 
на Кошто им липсва достатъч- 
но сиво Вещество, за да играят 
стратегии или ВРО-та, пробват но- 
Вия словашки 30-шутър на име 
Спазег (създаден от авторите на 
Ваше |5е: Тпе Апдоза Маг). От това 
със сигурност никой няма да постра- 
да. Най-много да натрупа няКолКо ча- 
са или дори няколко дни приятни из- 
живявания. 

А сега се настанете удобно, хва- 
нете списанието с дВе ръце и се 
пригответе психически, защото 
имам намерение да Ви запозная най- 
подробно с тази готина геймка. 


на планетите Земя и 
Марс. ОКоло девет- 
десет процента от 
сградите, оКолната 
среда, Колите и т.н. 
са съвсем реално съ- 
ществуващи. Оста- 


Както сигурно сте се досетили, 
Вашето име е Чейсър. Аз не бих Кръс- 
тил така дори и хамстер, Към Който 
съм алергичен. Героят Ви страда от 
силна загуба на паметта (Колко ори- 
гинално) и Колкото повече напредвате 
В играта, толкова по-нови неща ще 
научавате за него (по доста ефектен 
начин). ЕдинстВеният проблем е, че 
Всеки иска да Види нашия човек на два 
метра под земята. 

Действието на Спазег се развива 
В близкото бъдеще В Края на ХХ! Век 


НВ5Т РЕВЗОН ЗНООТЕВ 


Сашдгоп/омоой 
„ 1р:/Лиулл.спазегдате.сот. 
Репцшп 650 МНг, 128 МВ ВАМ, 


32 МВ 30 Ущео сага, МЛпдомив АП 


налите десет са 
запълнени с ориги- 
налните “| футурис- 


тучни хрумвания на 
създателите. Исто- 
руията е тВърде зап- 
летена и сравнително интригуваща, 
затова имам намерение да Ви оставя 
сами да се сблъскате лице В лице с 
нея. Бих добавил единстВено, че сце- 
ните В Спазег са съединени перфеКкт- 
но с развитието на играта. 
Нека продължим със 


Интересното е, че В СПазег съжи- 
телстват Както дребни елементи 
на стелт шутър, така и голяма доза 
брутална патаклама. Но, Както Вече 
споменах, Всичко е слято идеално. 
Най-общо Казано, мисиите могат да 
се разделят на два Вида. Такива, 6 
Които трябва да се отървете от 
ВсичКо, Което помръдне, и такива, 
Където невъоръжени се промъквате 
тиухомълком, за да изпълните повере- 
ната ви задача. 

Високото ниво на изкуствен инте- 
лект на противниците Ви гарантира 
интересен и труден геймплей. Враго- 
Вете не спират да се укриват зад 
Всичко, Което се изпречи пред очите 
им - било то сандък, кашон, стена, 
паднали парчетии от няКоя сграда 


или нещо подобно. Освен че избягват 
куршумите Ви по един сравнително 
ефектиВен начин, те умело могат да 
сменят и своята позиция. Дори Кога- 
то сте В пряка битка с тях и се 
приКриете, за да презаредите, гади- 
ната едва ли ще е на същото място, 
Когато отново си покажете главата. 
Така че бъдете бързи и яростни и не 
разчитайте на това, че си мислите, 
че знаете Къде се Крие противникът. 

Графиката, базирана на 

допълва приятните усещания оп 
играта с добре изглеждащи сгради, 
пейзажи и т.н. Соакмт позволява и 
на по-слаби машини да се справят 
прилично с просторните помещения, 
Които, между другото, дори са В из- 
лишък. Наистина, има мисии, В Коцто 
ще Ви се завие свят от лутане на- 
сам-натам 6 една и съща сграда, Ко- 
ято е разделена на десетки етажи, 
много поднива, най-различни Венти- 
лационни шахти, стълбища, тераси и 
Всичко друго, за Което можете да се 
сетите. Малкият недостатък по от- 
ношение на графиката е, че нямате 
сВободата да чупите почти нищо от 
заобикалящите предмети. Но аКо ис- 
Кате игра, В Която да трошите на 
поразия, бих препоръчал Нед РасЦоп |. 

С Каквото и да сте решили да се 
Въоръжите за следващите избори 
или футболна среща, моля Ви, недей- 
те да го избирате от арсенала на 
Спазег. Просто ще Ви излезе зверски 
скъпо, а и се съмнявам, че някой ще 
се навие да Ви го достави по интер- 
нет. Наистина, оръжията, Които мо- 


Же да Видите В играта, са правени 
по действителни образци (а не за 
Вандалстване на стадион “Васил 
Левски” :-)). Само някои от тях са ле- 
Ко модернизирани, а общият им брой е 
около двадесет, Което по мое мнение 
е сравнително множко. В случая се 
радвам, че големият брой на оръжия- 
та не е намалил техните Качества. 
Ако погледнете долу Вляво на 
страницата ще Видите, че оценката, 
Която съм дал за звука на Спазег, си е 


чиста шестица 


Това е така, защото саундефек- 
тите и музиката В играта са толкКо- 
Ва яки, че едва успявам да си отлепя 
ушите от слушалките. ЕстестВено, 
повечето хора обикновено обръщат 
Внимание предимно на графиката. Но 
за да бъде даден геймпродуКкт наис- 
тина готин, трябва непременно да 
притежава добра музика и ефекти, 
Които да помогнат на играча да се 
слее напълно с атмосферата. Из Клу- 
боВете съм Виждал дори и геймъри, 
Които не си слагат слушалките по 
Време на игра. В повечето случаи те 


определено губят. За пример ще дам 
саундтрака на Апеп уз. Ргеда!ог, Кой- 
то с удоволствие бих слушал дори и 
само на уредбата си... 

Напоследък често се чудя, Кога ли 
интернетът В България ще стане 
достатъчно евтин и бърз, че да мо- 
же Всеки геймър да се наслаждава на 
невероятни преживявания, мерейки 
силите си с фенове на игри от цял 
свят В онлайн мултиплейър битки. 
Засега това още ми се Вижда нере- 
ално, но не се знае Какво ще се слу- 


ССР ома. 


Ф-- -- - С МЕНЮ НА БЪЛГАРСКИ 
АМРХ рРАЗМЕР НА СНИМКАТА 
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чи В бъдеще. Е-е-е, за хората, Които 
имат достъп до хипербърз и евтин 
нет, ще Кажа, че Спазег разполага и 
с онлайн мултиплейър, Който може да 
бъде разцъквВан с помощта на 
Сатедру притурка. Ако пък по ни- 
КкакъВ начин не можете да играете В 
нета, не се обезкуражавайте. Отиде- 
те В най-близкия Клуб и ударете един | 
ГАМ с приятели. В мулмиплейър режи- 
ма на играта са Включени Саршге Ше 
Бад, ОеайшМа!сп, Теат ОеайМа!сп, 
Както и мултиплейър отборни мисии, 
наподобяващи С-9. 

И отново се стига до момента, В 
Който с 


няКолКо финални фрази 


трябва да сложа точка на своя 
материал. Повечето ноВи игри, Коц- 
то попадат на РС-то ми, изглеждат 
и звучат доста привле- 
Кателно. Но това е 
напълно нормално. Вече | 

ниКое заглавие не може 
да пробие на пазара и в 
геймсредите, аКо не е 
снабдено с Красива гра- 
фика и прилична музика. 
В това, разбира се, ня- 
ма нищо лошо. Дори и 
да “прозвучи > малко 
изтъркано, ще Кажа, че 
според мен Всички изли- 
защи игри трябва да се 
оценяват главно по 
тяхното > съдържание. 
Когато например си Ку- 
пим готина Кутийка с 
пържени Картофки и установим, че 
тя е запълнена с жилави и сурови 
Компири, Които и най-закъсалото 
улично Куче няма да изяде, оставаме 
недоволни. Нали? Спазег определено 
разполага с ефектна “опаковка”. По- 
хубавото В случая е, че има и Качест- 
Вено съдържание. В този ред на мисли 
ще спомена, че искрено се надявам да 
излизат Все повече и повече игри, В 
Които е спазено правилното съотно- 

шение на “обвивка” и “съдържание”. 
Асен Георгиев 


в------- -лвто Фокус 


ул. Тинтява 15, тел. 02/868 9551 
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Където дипломацията пропада, На 


- Ее Еогсе. Тя беше Всичко, Което можеше да се 
иска от един триизмерен шутър - готина графика, 
яка музика, балансиран и плавен геймплей. За жалост то- 
гаВва масово се играеше С-8, Сиаке и : 
ИТ. Играта мина някак между тях без 
да бъде забелязана от геймърите. По 
мое мнение пропусналите я могат са- 
мо да съжаляват. 
Но Както и да е... Преди НЯКОЛКО 
седмици на геймпазара се появи Вто- 
рата 0 част. Тя, разбира се, се Казва 
Уаггек: Ее Рогсе 1. Действието 6 
нея започва малко след Края на 
Заг!гек: Моуадег, Когато самият Кораб 
Моуадег бе пленен от КомичесКия флот 
на борговете. Нагагд Теат - елитна 
част от бойните части на ЗВездната 
флота, потегля да го спасява. След 
сравнително дълга и разнообразна ми- 
сия, В Която са Комбинирани стрелба, 
охрана и логически загадки, бойците 
успяват да се справят с тази нелеКа задача. Но след при- 
бирането си В Академията (това се случва за първи път 
с Която и да е За ек игра) те се изправят пред огро- 
мен и неразрешим проблем: 


П реди около 2 години излезе играта Заг Тгек: Моуадег 


екипът се разпуска, тимът се разпада 
Това е резултат, разбира се, от бюрократични дейс- 
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тВия и недомислици. Нашето момче - лейтенант Аехап- 
дег Мипго, заминава да обучава Кадети. Неговата тайна 
Възлюблена Тева Мигрпу отива на преквалифиКационни 
Курсове В другия Край на Галактиката. Останалите чле- 
нове на бойната част са пръснати по 
дребни и незабележителни места и пла- 
нети. 
27 След една достойна за бразилски се- 
риал раздяла между любимите ВсеКи по- 
ема своя тъжен път с преливащо от мъ- 
Ка сърце. Мипго подхваща една пумба 
новобранци и започва обучението им, | 
Което протича В няколко Кратки и не | 
особено атрактивни мисии. След успеш- 
ното им приключване се прибирате 06- 
ратно В ЗВездната аКадемия, Където 
при разговор с един бюрократ, случайно 
се намесва Капитан (еап-ис Расагй - 
сВетоВноизвестният плешиВ герой от 
Заек. В резултат на това екипът 
отново се събира, но този път под него- 
Вото лично Командване на борда на флаг- 
манскКия Кораб П.5.5. Етегризе. За да се Внесе допълнител- 
на доза драматизъм, Тева Все още я няма. 

ИзпълнявайКки дълга си на екип за бързо реагиране, 
Нагагд Теат се намесва В Конфликт между ВоюВващи Кос- 
мически народи. С навлизането В истинската игра, нами- 
рате Тева и разбирате, че сблъсъкът на двете раси е 
просто параван за едно долно и подло начинание - поред- 
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ният опит за завладяване на Вселената. Оттук нататък 
Ви очакват дВойно повече мисии, отколкото В предишна- 
та игра - една от друга по-разнообразни, интересни и из- 
пълнени с Кръв, логика, опити за дипломация, намеса Във 
Вътрешните работи на чужди раси и нации. Има и осем 
скрити нива, но за да ги отворите, ще трябва да събе- 
рете голямо Количество декоративни Корабчета, Които 
се намират В различни тайни помещения и места. 

С напредването ще имате Възможност да посетите 
тринадесет различни свята, пръснати из Космоса. Меж- 
ду тях има обрасли с джунгла планети, пустинни или зам- 
ръзнали, Както и светове, покрити с реки от течаща ла- 
Ва. Бродейки из Космоса, под и над планетните поВърх- 
ности, ще се срещнете с над тридесет раси. Част от 
тях са познати от безкрайните епизоди на едноименния 


промочионни чени 
от й. 79 до 1 пВ. 
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филм. А има и три, Кошто дори и там ги няма. 


Арсеналът 


с Който ще можете да боравите, Включва петнаде- 
сет оръжия за стрелба, започващи с Рпагег и достигащи 
до АНгехап Агс ГаипсПег, Което е с мощност на два-три 
госкед |аипспег-а. Освен това имате под ръка и извест- 
ния Тпсогдег. Той не е точно оръжие, а по-сКоро се пада 
нещо средно между навигационен уред и преносим КомпЮ- 
тър с няколко режима на работа. Всяко пушКало има ос- 
новна и алтернативна стрелба. За да е максимално пъл- 
на екипировката, тя Включва и КлингонсКо оръжие за блиу- 
зък бой, нещо средно между бумеранг и двуръчен меч. 

За да се запознаете с Всички тези приспособления за 
убиване и най-Вече с Кордера, горещо Ви препоръчвам да 
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Йордан Милев. 
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минете обучаващите мисии. Те за щастие не са досад- 
ни и има Какво да Ви покажат. Когато получите ново 
оръжие, а това се случва често, отидете отново на 
опознавателна мисия с него В Но!о Оеск. 

РадВащо е, че 6 Ее Еогсе |! геймплеят е мно- 
го интересен и плавен. Редуват се разузнава- 
телни и бойни мисии, Към действията Ви се при- 
съединяват различни раси, Възникват проб- 
леми, междуособици и любовни триъгъл- 
ници. Благодарение на разбирателст- 
Вото между раси и нации злото за- 
почва да губи позиции и точно тога- 
Ва се случва нещо, Което обръща 
действието на сто и осемдесет гра- 
дуса... За да е пълно удоволствието на 
мъжката част от гейм братството, има 
и посещение на Клингонски бар, В Който се 
мотаят стрийптизьорки! Но те са с мал- 
Ко повече очи - четири на брой. 

Със съжаление ще трябва да приз- 
ная, че боят се Води малко по-статич- 
но от обиКновеното за триизмерен 
екшън действие от първо лице. Има 
мисии, В Които сте сам, други, В Коц- 
то сте с екип, и такива, В Кошто се 
разделяте с тима, за да се събере- 
те отново по-нататък В играта. 
Главоблъсканиците В ЗТаг Тгек: Ее 
Еогсе 1 не са сложни, а забавни и 
интересно измислени. На практи- 
ка са нещо Като минцигрички. За 
да ги решите, най-често се из- 
позва Тпсогдег-ът. Понякога са 
Чисто логически - заобикаляне 
на гръмнали електрически Ка- 
бели на един дисплей и тем 
подобни работи. 


странно 


ЕндЖжинът 
с Който е направена Заек: ЕШе Рогсе |, Колкото и 


е остарял е Вече той, но за да избегна празни репли- 
Ки на пази тема, ще спомена само, че се работи с 
последната Версия на Оиаке | Агепа, В Която Вече ня- 
ма сериозни бъгове. Освен това след използването 

на така наречените ОВЕН Тоой5, Кошто са допълни- 


79. 


да звучи, е Оцаке | Агепа. Да, ВвсеКки знае КолКо 


пелни инструменти Ком графичната машина 
и са разработка и собственост на Нйнца! 
Емепаптешм, резулматът е повече от 
много добър. Единственото Кофти нас- 
ледство е типичният за О Ш не много 
Висок левъл на интелигентност на Всич- 
Ки, освен на Ваша милост. Но имайки пред- 
Вид, че Вие Водите екипа през деветдесет 
процента от Времето, това не прави лошо 
Впечатление. 
Всички същества, с Които ще се срещнете, 
са перфектно моделирани и теКкстурирани. Мес- |” 


тата, Които имате да посетите, са разнооб- 


разни, Красиво направени, много интересни и 
имат своя собствена атмосфера, обитатели 
и Визия. Откритите части на планетите, | 
Които ниКак не са малко, спокойно съперни- 
чат на тези В Ипгеа! |! Като големина и Ви- 
зия. А ако Веднага не поемете мисията, 
Която Ви се поставя, 


моЖете с часове да се мотаете 
из Етегрпвеи Заг ее! Асадету 
Или поне докато не се загубите. | 
Академията е с размерите на софийския 
технически университет, а дворът 0 е 
по-голям от площад “Народно събра- 
ние”. За размера на Кораба не мога да 
намеря подходящо сравнение, но е ог- 
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5Т: Тпе Мойоп Рсшге (1979) 
5Т: Тпе Мат о! Кпап (1982) 
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5Т М: Тпе Моуаде Ноте (1986) 

5Ту: Тпе Епа! гопиег (1989) 


5Т. Оепегайопз (1994) 
5Г. Нг5! Сощас! (1996) 
5Т. изштеспоп (1998) 
5Т Мопа Тош (1998) 

5Г. Тпе Ехрепепсе (1998) 
5Т: Тпе Ехрепепсе (1998) 
5Т: Мепезв (2002) 

5Т: Вога Епсоштег (2003) 


интаернето клуб 


поте 


Софиа, н.к. Мпадост 4, 
БитоВ комбинат - сенишя 2 
теп: 974 62 87 


Игри по заг Тгек 

5Г. 5иагеос Орегайопв 5илшатог 
5Г. Те Вере! Ипмегве (198) 
5Т. Тпе Сате(1991) 


5Т: Тпе Мех: Сепегайоп (1987-1994) 
/8 един сезон шма над 100 сериш/ 

Основни Кино филми по Заг Тек 
5Т: Типз! Отег Огау Уошипда (1973) 


5Т И: Тпе двагсп Тог дроск (1984) 


5ТуУ!: Тпе Ипфвсоуегвд Соштгу (1991) 


5Г. 251 Аппмегвагу Еппапсед (1992) 
5Т. дидотеп: Вйез (1994) 
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5Т. Кипооп (1996) 

5Т. бепегайопз (1997) 

5Г. Чагве! Асадету (1997) 

5Т. Рпра! (1998) 

5Т. Тпе Сате 5поми (1998) 

5Г. Аптайа (1999) 

5т. Надеп Еу! (1999) 

5Т. Мем Мопдв (1999) 

5Т. Чагве! Соттапа (1999) 

5Т. Овер 5расе Мпе Сотрапоп (1999) 

5Т. пуазюоп (2000) 

5Т: Кидоп Асадету (2000) 

5Т: СопОцез! Оптпе (2000) 

5Т: Овер брасе Мпе: Тпе Еайеп (2000) 

5Т Уоуадег: Ее Рогсе (2000) 

5Т: Чагве! Соттапа |!: 

Етриез а! Маг (2000) 

5Т: 5пайегед Опмегве (2001) 

5Т: Аптайа |! (2001) 

5Т. чагве! Соттапа: Опоп Рпа!вз (2001) 
5Т. Амау Тват (2001) 

5Т. Чагее! Соттапа Ш (2002) 

5Т: Впдде Соптапдег (2002) 

5Т. Ее Рогсе 1! (2003 
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ромен. Интересно е, че докато бродите, може да послу- 
шате Как Кадети и офицери разговарят за предишни и 
бъдещи събития, да Влизате по стаите на хората и да 
ровите из шкафовете им. 

Разбира се, цената, за да се насладите на цялата та- 
зи Красота, е доста Висока - бърз процесор, много памет 
и последно поколение графична Карта. Ако не разполага- 
те с такива, има превидени много настройки, с Които 
може да намалите изискванията (респективно - и Качес- 
твото на изображението), за да постигнете сносен брой 
Кадри В секунаа. 

В играта са Включени няКолко режима на мултиплей. 
Всички се развиват тренировъчната зала Но!о Оеск. Има 
Ноота!с!, Овиедганоп, Саршге Ше Рад и Асйоп Него. 
Лично пробВах първия и Втория и останах доста доволен. 
Така че ако са Ви поомръзнали игрите оКоло Вас, пробвай- 
те се на Ейе Еогсе | мултиплейър. Музикалният фон и 
ефектите са на очакваното ВисоКо ниво - Все пак Айца! 
са правили не една и две игри и Винаги са се представя- 
ли добре. Готина черта е перфектно разработеният ЕАХ, 
който и на ЗВ Пме! Маце прави чудеса. 

Така че Който има излишно Време (нали Все пак е Ва- 
Канция), или се чувства заинтригуван от серията игри по 
КултоВвия сериал Таг Тгек, нека започне от първата част 
на играта. На Когото не му се занимава - да скача нап- 
раВо на Втората, но трябва да знае, че изпуска голям 
кеф. 


Пеню Дачев 


Р9. Ако можех да избирам Къде из Галактиката да се 
заселя, бих преиграл играта отново, но Като се постарая 
да запомня имената на планетите. И все пак, Като се за- 
мисля, бих останал на планетата на Красивата синеока 
русоКкосКа Кееуа. Или по-точно с нея на някоя планета, Къ- 
дето температурата се движи оКоло 28 градуса по Цел- 
зий, има поне три сезона и няма Левски и ЦСКА. 
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И ето дойде лято... 
И рече мениджърът 
продажби на ЕА брогЕс: 
“Нека бъде Формула 1.” 
Амин! 


сяка година малко В началото на 
морските страсти любителите 


на високите скорости получа- 
Ват поредната порция надпревара и 
адреналин от света на най-престиж- 
ния моторен спорт. Винаги съм се чу- 
дел защо този Вид игри излизат В пе- 
риода Юни-Юли. Като единстВено ло- 
гично обяснение ми се струва подоб- 
на Клауза В договора за лиценза на 
НА. Апропо ЕТ Спайепде 99-02 се на- 


азеааааиететатаииетаатеаитее. 


рича по този начин, не само защото 
предлага Възможност за състезание 
В четири сезона. Другата причина е, 
че по Всяка Вероятност това ще бъ- 
де последната игра на ЕА Зропв В 
този поджанр на автомобилните 
рейсъри. Така, Като за последно, по- 
лучаваме КоКтейл от бензинови изпа- 
рения и следи от гуми по монитора - 
реколта “последна петилетка”. 
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ЕЕ МИЕСНЕЦИ 


Шм. нАкКкмем ШЕ ЕУПМЕ 
Йо. соштнаво 


Юн. Евемт?ЕМ 


Формула 1 е 


Все повече бизнес и 

Все по-малко спорт 

Тази тенденция от последните 10 
години се запази до този сезон, В 
Който за първи път от много Време 
насам наистина се случва нещо. 
Формула 1 е една голяма игра между 
няКолКо големи автомобилни произво- 
дители. В “клуба на избраните” се 
Влиза трудно, а мизата е число с по- 
Вече от седем нули. Срещу това по- 
лучаваш престиж, безотКазно рабо- 
теща реклама и технологичен нап- 
редък, защото можеш да изпробваш 
иновации за серийното производство 


гласа 


ова шета 


с още днес, на 
най-добрия тес- 
тоВ полигон В реал- 
ността. Истинският фен 
В мен не може да замълчи 
и да не похвали устрем- 
ния Възход на най-добрия 
отбор ВМУ/ УМШатв (ни- 
що лично Към феновете 
на другите отбори). Този 
спорт отново се изпълни 
с желаната от мен дина- 
мика, с разнообразието и 
необходимото > забавле- 


ние. Това е така, не само защото # 


У/Шатов бият, а защото през тази го- | 


дина благодарение на промените В 
правилника, се създадоха предпостав- 
Ки за истинсКо състезанце. 

ВЕ! Спайепае 99-02 обаче няма да 
Видите нищо от тях. УВи, Както 
подсказва и името, наличните болиди 


отговарят на оригиналите В периода 


между сезон 1999 и 2002 година. Си- 
гурно Веднага някой от по-запалени- 
те фенове ще попита - добре де, а 
нали през миналата година пак има- 
ше игра, Която се Казваше Е1 2002? 
Защо пак ни продават старата чан- 
та с нови дръжки? 

Не си прав, драги ми любителю. 


Ива 


ща 


Първоначално и аз бях залитнал В та- 
зи посока Като си мислех, че това е 
просто знак за сбогом от страна на 
ЕА зройв под формата на пъстро 
Ветрило от стари шлагери. Но не! ЕА 
Зройв са най-добрите и В това няма 
нищо случайно. Р1 Спайепде 99-02 е с 
подобрен графичен енджин, Който се 
отличава с дВе сериозни предим- 
ства - гъвкавост и бързина. Дори на 
относително слаби машини (оКоло 
гигахерц) усещането за сКорост е 
доста реалистично. По думите на 
разработчиците от 151 пистите са 
пресъздадени Като максимално близ- 
Ки Копия на трасетата от реалност- 
та и, Което е по-забавното, те 
тВърдят, че разположението на 
предметите и другите елементи от 
окръжаващата среда е абсолютно 
автентично, дори В сезон "99. Да бе. 
Всъщност не пазя архивни Видеома- 
терциали отпреди четири-пет години, 
за да сравня. Затова ще им повярвам 
(донякъде) :). 

Едно от логичните неща, Кошто 
човек би се сетил при споменаване- 
то на четири сезона В една игра, е 
наличието на опция за Кариера и раз- 
Витие през Всичките сезони. Да, ама 
не. Това иначе толкова елементарно 
нещо е запазено само за Р52-Версия- 
та на играта, Което просто не е 
честно. За сметКа на това В Е1 
Спайепдае 99-02 са налице Класически- 
те опции Като отделно състезание, 
тестови изпитания, сезон и мултип- 
лейър. 


Карането на болид от 

формула 1 не е леКа работа 

ТоВа е ултрасложна машина със 
специфична аеродинамика, двигател 
ШЕ с близо 1000 Конски сили, тегло око- 
и ло 600 Килограма, седемстепенна 
скоростна Кутия с Корпус от магне- 
зий и титан и т.н. За да бъде реа- 
лизмът запазен В маКсимална сте- 
пен, създателите на Е1 Спайепае 99- 
02 са се постарали да предложат на 


ГОММО 1600мнг2 
ООВАМ 
" ЗАМЗИМО ЕГАТ 
Оруса! Моизе | одйесп 
ЗСОМ Мемогк 
супер Климатизация 


Ф 
Ф” 
К. 


Адрес: ул. "Ангел Кънчев" 1 (до ЕЗСАРЕ) тел: 980 80 79 


Вниманието ни Всички опции по теле- 
метричната част, Които помагат да 
повишите попспийда от 302 на 308 
Км/ч Ъгъл на наКлона на преден или 
заден спойлер, преводни числа на сКо- 
ростната Кутия, Височина на преден 
ляВ или заден десен амортисьор, пов- 
дигане и сваляне на носа - настрой- 
Ките по един болид са сравними с 
плетенето на гоблен. Трябва ти мно- 
го Време, Концентрация и Воля за ус- 
пех. 

ВсичКо може да бъде обаче и по- 
лесно. Не е нужно непременно да се 
“завирате” под болида, за да победи- 
те Шумахер и Компания. Достатъчно 
е да използвате плъзгачите за избора 
на гуми, гъвкавостта на скоростна- 
та Кутия на принципа “повече елас- 
тичност или повече максимална сКо- 
рост”, регулирането на окачването 
на принципа “поднасяне или занася- 
не”, настройката на амортисьорите 
за твърдост и полето със звучното 
име “домипогсе рпоту”, Където има- 
те Възможността да прецените да- 
ли искате скорост или стабилност. 

С 1 Спайепае 99-02 се Кара изК- 
лючително приятно. Благодарение на 
множеството дигитални асистенти, 
Които Вместо Вас се грижат за сво- 
еВременното действие на спирачки- 
те, нечупливостта на шасито при 
директен удар с мантинелата или 
пък спазването на оптималната 
траектория, човек просто сяда пред 
монитора и започва да Кара на секун- 
дата. Най-голямото предимство на 
този симулатор обаче е усещането 
за скоростта. Вкопчили се Кийбораа, 
ще имате усещането, че наистина 
летите с 250 Към шикана, а Когато 
изпуснете завоя, ще разберете, че 
ВъВ формулата няма серво. 

По принцип 


Всички игри за Формула 1 
си приличат 


Заради строгия регламент на със- 
тезанието трасетата са едни и съ- 


пАЙ-дувеозтият 


3) ВААТЕ ДА «в 


цена за час - 
нощна мрежа - 4 лв. 


() 
БТ Тругайте часове - да 2 
, получете отстъпка ва 


иитериет м гейм ваУБ 
В ШИТЪРД НА СОФИЯ 


УБЕДИТЕ САМИ :-) 


0.99 АВ. 


сутрешна мрежа - 2 лв. 
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щи, заради Високите заплати, пило- 
туите правят Всичко Възможно да ос- 
танат по-дълго зад Волана, заради 
спонсорите и производителите бро- 
ят на автомобилите на стартовата 
решетка е фиксиран на 22, а отбори- 
те - на 11. 

Ето защо при появата на нов си- 
мулатор за най-елитния автомоби- 
лен спорт мнозина са скептични от- 
носно неговото разнообразие и пре- 
дизвикателствата, Кошто той под- 
нася. В случая с Р1 Спайепде 99-02 
можем да говорим за разлики В дреб- 
ните детайли, Кошто Все пак подс- 
Казват, че годината е 2003-ма и 
летвата за Качество е Вдигната. 

Пинизчийско хрумване е Възможно- 
стта при състезание да правите 
загряваща обиколка за гумите, а не, 
както досега, да излитате с пълна 
газ още В началото. 

Същото се отнася и за графика- 
та. Броят на текстурите и детай- 
лите е уВеличен, небето е В насите- 
но синьо, а болидите са запазили 
Всички отличаващи ги един от друг 
показатели Като > Вирнат/сгънат 
преден спойлер, Къса/дълга база и 
други особености, диКктуВвани от 
регламента. 

ЗВукоВвото оформление В играта е 
изключително. Освен специфичния 
тътен от 10-цилиндровите машини 
зад гърба на пилота ще отКриете 
много приятен саундтрак със студе- 
носинкаВ техно привкус, Както и под- 
робен аудио Коментар на английски 
език Към ВсяКо трасе - с КаКкво е из- 
Вестно то, Кош са опасните завои, 
Как се Кара и т.н. 

Всъщност, ако искате да Видите В 
Какво му е на Шумахер В КоКпита, 
нао-добре отидете на Картинг. Но 
ако нямате писти ВъВ Вашето насе- 
лено място, опитайте Е1 Спайепае 
99-02 - единственият симулатор, 
Който се доближава до изживяването 
от реалността. 

Александър БойчеВ |” 
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дааа, разкошотия. Разплул си 

се на хавлията на плажа, мор- 

но отпиваш от хладното Кок- 
тейлче и задиряш с поглед Красивите 
изВиВвки около теб. ИзвиВвките на 06- 
лаците, динята, попната наполовина 
да се охлажда В моренцето... И гово- 
рейки за дини, не можем да не споме- 
нем двечките, набутани зад стегнат 
черен бансКи бреедо, точно под носа 
ти, принадлежащи на скъпата съуче- 
ничка... да я Кръстим НиКи. Просто 
идилия, братче. 

Тъкмо си забил замечтания си 
поглед В нежните полуКълба, Когато 
сВиреп Вой на форсирано авигателче 
се разнася под шезлонга. Нещо малко 
и нагло се забива В Крака на Ники, Ка- 
райки я да подсКочи и да разлюлее 
прелестите си. Хмм, значи от ония 
щураци Все пак имало полза. 

Е, успях ли да Ви заинтригувам? 
Нека продължим тогава. В напечено- 
то лято дори и леденият трон на Ви- 
еличната фирма не можа да разхлади 
обстановката. Та затова реших да 
разпусна с малко КоличКи. Но не Как- 


ДВеДОЕ ВАСЕВ 
ввепиш 
ПЕРАТА | 
Еспеат 
врашаш 


СВЕАТ Хшйо / Сгапт!5 
ПИр://ммлл.дгапйв.сот 

Репит 600 МНг, 128 МВ ВАМ 
Упдомв А, Опес“ 8.1 


САЧанадии на ие 
ЗАФЕНЕраНОЕ ОЛШЛИ 
Рот? а наи 


Ви да е, а В стил НеМо!. Да, фенове 
на радиоуправляваните машини - 
имаме достоен наследник на един от 
най-добрите аркадни рейсъри излиза- 
ли изобщо. И то на български. 


Ако още не сте схванали, ще 
трябва да се превъплътите В пилот 
на малки машинки с железни нерви и 
още по-железни пръсти (нужни да 
стискат радио Контрола... Как да 
станат Железни - ами и сами може- 
те да се сетите за няКолКо Вида 
тренировки). Да си изберете модел, 
да си го оборудвате според своята 


собстВена Воля и финансови сред- 
ства и да се Впуснете В луди надпре- 
Вари под прежурящото слънце на ха- 
Вайските плажове. 

В зависимост от настроението, 
Желанието и Времето си можете да 
започнете с някой от следните ре- 
Жими на игра. В бързото състезание 
ще можете да си изберете Кола и 
пуста по Желание, Както и нивото на 
трудност за опонентите Ви. После 
се спускате В надпреварата. С тече- 
ние на Времето ще отКключвате нови 
пусти. 

Доста по-интересен е Кариерни- 
ят режим. В него започвате с избор 


на мутра и име на пилота си (Бат 
Башо е добро :)). Имате и Кредит от 
сто долара или евро. С тези Кинти 
освен да си стегнете гумите на В8о- 
зилото и да се Впуснете В някое от 
по-адмапсед състезанията, не може- 
те да направите нищо друго. 
Следват първите няколко надпре- 
Вари. Участието В тях не Ви струва 
нищо, освен разходите за тоКа за 
Компютъра, докато играете. Плаща 
Ви се, ако се Класирате на едно оп 
първите три места, но В началото 
наградните фондове са мизерни. Ако 
завършите успешно състезанието, 
ще можете да продадете модела си 
ис получените пари да си Купите нов 
или да подобрите стария. 
Закупувайки нови чарКоВве, ще 
ъпгрейдвате сКоростта, стабилно- 
стта и управлението на радиоуправ- 
ляемата си играчка. Понякога един 
добре ъпгрейдант слаб модел може да 
-| издуха на пистата непроменяни топ 
> 1 Коли. Преди Всяко състезание ще мо- 
"| Жеме да си Врътнете Колкото Ви ду- 
ша исКа пробни обиКолки, най-малкото 
пе 1 да знаете Къде са Ви чекпоинтите. 


Особености на играта 


, За тези от Вас, Които са свикна- 
ли на по-реалистичните симулатори 

пот (В смисъл с реални Коли тип ТОСА и 
“| МЕ), управлението може да им се 
| стори малко странно. Играта е 90- 


| Волно трудна и се исКа повече от ед- 
1 на тренировка, за да свикнете, че на 
| екрана и под ръцете Ви не е стан- 
дартен и тежък автомобил, а некол- 
КоКкилограмово бъги, летящо с 40 Км. 
“| Физичните закони са други, моделът 
“| на поведение на Возилото е различен, 
| препятстВвията са нестандартни. Но 
КА от момента, Когато овладеете уп- 


и а ра, 


ПА В А 


равлението, ще зависи само от Вас 
дали ще успеете да си изсмучете 
нужната доза фън. Интересно е, че 
Компютърният опонент не само си 
действа по предварително записания 
скрипт, но и гледа герау-ите Ви Ка- 


то по този начин се учи... или поне 
така пише на обложката. :) Това е 
може би първата по-особена страна 
на ВС Сагв. 

Втората характерна черта е 
системата на състезанията. Няма- 
те пуста - просто тотален ОН- 
Ноад. Все пак, за да отчетете оби- 
Колка, трябва да минете през опре- 
делен брой чекпоинти. Как ще стиг- 
нете до тях, това си е Ваш проблем 
- пътищата са много. Именно те иг- 
раят доста голяма роля по Време на 
състезание. Като минем през факта, 
че ако пропуснете някой, не можете 
да завършите състезанието, тяхна- 
та главна функция е, В случай че се 
обърнете или дадете фира (Както 
често ще става), да се преродите 
именно на последния чеКкпоинт, за да 
продължите рейс. 

Тук идва и един тънък стратеги- 
чески трик, ако имате шанс да пре- 
цакате Водача или просто Колата 
пред Вас, то номерът е да го напра- 


ГОЧЕАЩ е си 
Узнека ХАМ къде ККК 
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Вите малко преди следващия пунКт. 
Така опонентът Ви практически губи 
играта, нареждайки се на много зад- 
на или дори последна позиция. В съ- 
щото Време- разчупените--терени- и 
многото обекти по “пистите” дават 
доста богато поле за експерименти 
с маршрутите, а на някош места и 
доста зрелищни стънтчета. 

Да не забравяме и местата, Къде- 
то се провеждат състезанията. Би- 
ло плажче с опнати по пясъка мазни 
тела, или приятна алейка до пясъчна- 
та ивица с накацали по Кейчето ри- 
бари - постоянно ще има множество 
обекти, с Които да Взаимодейства- 
те. Така че не се учудвайте, ако при 
замотаВане В краката на някое гад- 
Же, тя пробва да Ви тегли един шут 
или пък няКое злобно настроено русо- 
Косо момиченце хване 
Количката Ви ия запра- 
ти нанякъде. ИзбутВане- 
то на опонент В Кутия 
Кока-Кола или диня също 
може да се окаже полез- 
но занимание. 

ВС Сагз предлага и 
няколко мултиплейър ре- 
жима, В Които може (и 
трябва) да разкажете 
играта на гъзарите В 
Клуба. Присъства дори и 
позабравеният  напос- 
ледък зри зсгееп - еК- 
ранът се разделя на две 
и играта се играе от 
едновременно от дВама. 


Летни Красоти 


Графиката е изпипана и до най- 
малката подробност. Освен неверо- 
ятно реалистичните модели на Колич- 
коте НС Сав е един от малкото 
рейсъри, Където хората и Животните 
не са статични наблюдатели, а Взи- 
мат активно участие В играта. За да 
се насладите на цялата атмосфера 
на макс, ще Ви трябва СеЕогсе, Въпре- 
Ки че играта тръгва и на по-слаби Ви- 
деокарти. А тук атмосфера има и 
мога смело да твърдя, че е реализира- 
на чудесно. Лятното настроение лъха 
още от първата писта и малко по 
малко събужда желанието Ви да се 
пренесете на онзи готин плаж, с диня- 
та В морето, мацката под чадъра и 
Кола В ръка. 

НО, засега това са само мечти за 
близкото бъдеще. Като за финал съм 
Ви оставил едно от най-Вкусните не- 
щица В тортата НС Сагз - музика- 
та. На мен ми хареса, но ако идолът 
Ви е едно момче с Кърпа на главата 
и очила на име Шишо Мамара, то по- 
добре да я изключите. Неа смисъл да 
"абите “убавата жица. Реасе! 

Георги Панайотов 


< 
» 


па 
Ва 
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ардКкор феновете на Оамо 2 
Х.:.: добре знаят, че Всеки пач 

на тази игра променя геймплея 
почти генерално. Когато излезе Вер- 
сия 1.09, ми се струваше, че това е 
финалният Вариант на играта и няма 
какво повече да се оправя. Но Колко- 
то повече Време минаваше, толкова 
повече играчите масово се убежда- 
Вахме, че нещо не е наред - непреКъс- 
нати безсмислени рауег КИз (особено 
на Падгсоге), хакнати и измислени 
предмети, огромно Количество дуб- 


5 ликирани руни, чармове и оръжия. На 


практика това значеше рухване на 
цялата Оаб!о-Концепция В раШе.пе!. 

Но още от предишното ЕЗ из ин- 
тернет се понесоха слухове за зада- 
Ващ се пач с КултоВвата Версия 1.10, 
Който ще оправи работата. И ето 
че бета Версията е Вече факт. При 
нея има един генерален проблем - 
след инсталацията Вече не може да 
се играе В Ба е.пе!. И за това, след 
няколко дни разцъкване В ГАМ и дос- 
та ровене из Интернет, съм изстис- 
Кал есенцията от новата Версия на 
Оабою 2. 

Като начало - оправена е анима- 
цията на много от уменията (уПИ- 
ма, Бопе зри!, Агема). А това е са- 
мо началото на ВсичКо, Което Ви 
очаква! При обличане на цял Комплект 
героят също ще има друга Визия. 

Самият геймплей е направо обър- 
нат с главата надолу. Първото и 
най-Важно нещо е 


новият тип герои 


ТоВа е така нареченият |аддег 
Спагастег. Както преди, при правене 
на герой имаше Възможност да се из- 
бира дали да е зой- или Пагдсоге, след 
инсталация на 1.10 ще може да се из- 
бира дали той да е Гаддег или не. Той 


| също може да бъде и “твърд”, и 


“мек” герой и няма значение Какъв 
Клас е. Неговата специфика е друга- 
де. Гаддег героите ще играят само В 
отделни БайШе.пе! игри с други |аддег 
герои. За тях са предвидени специал- 
ни бонуси - уникални предмети, ру- 


нически думи, рецепти за сгай и по- 
добни. За героите, правени с 1.09д, 
не е предвидена опция за Конверти- 
ране В този тип. Гаддег героите ще 
участват със специалната ранглис- 
та на В12гагд. Те ще играят на сезо- 
ни, Както са организирани сезоните 
за МуагСгай и магСтай. Засега дължи- 
ната на един сезон не е уточнена, но 
се предполага, че ще е оКоло 3-6 ме- 
сеца. 

В задаващия се пач са добавени 
нови ипаче и ехерйопа! предмети, 
Крафт рецепти, Както и поправки на 
предишните Комплекти. ОсВен тези 
нови типове герои, Всички съществу- 
Ващи Класове са ребалансирани. 
Всичко това е до такава степен пре- 
мислено, че след ревизия 1.10 на 
Оаро практически не би трябвало да 
има най-добър герой за еди-какво си 
и друг - за друго. Измененията Във 
Всеки герой са толкова много, че ня- 
ма да ми стигне и цялата РС Мапа, 
за да ги опиша... 


Само новите уникални 

предмети са над 100! 

Има нови мечове, лъкове и арбале- 
ти, пики и Копия, боздугани, скрипте- 
ри, ножове, алебарди и, най-после, но- 
Ви оръжия за хвърляне! Както и, ес- 
тестВено, нови брони, Колани, Каски 
и ботуши! Разбира се, не са забраве- 
ни амулетите, пръстените, чармове- 
те и |еме!-ите. При уникалните пръс- 
тени няма промени, но има добавени 
два много зловещи. Първият е 
Зегар"з Нутп, а другият е Кръстен 
мегайдпа. За Жалост и двата са само 
за Гаддег герои. Амулетите не са 
променени и също са добавени нови, 
този път три на брой. 

В редиците на чармовете има съ- 
що на Какво да се диви човек. Вече 
има и два униКалнш Спеефз Ропипе 


Сгапд Спа е ВелиКолепен, а за 
Апо!из Зта! Спапп просто нямам 
думи - Вдчга ВсичКи умения с едно ни- 
Во и повишава Всички резистенциш! 
Апп из ще пада ВъВ Всички игри, а 
СпееФз Еопипе е само за |аддег герои 
и може да се носи само по един брой. 
ОКоло малкия чарм се носят КаКВи ли 
не слухове. Интригата е Какво точ- 
но трябва да се направи, за да го по- 
лучи човек! ГоВори се дори за 


ново тайно ниво 


В което има нещо като Клонинг на | 
самия Оабо, но Къде се намира той 
и Как се стига до него, ниКой няма 
идея! Не ми се мисли също КакВо ще 
стане, ако дублирането на Апо из 
се окаже Възможно... 

При |еуие!-ите положението е мно- 
го сходно - направени са много нови 
уникални и няма и един, Който да не 
е добър. И пак част са за ладер ге- 
роите... 

НоВите уникални мечове са пет! 
От тях особено Внимание заслужа- 
Ват НатебеПпом Вагод Ваде и нова- 
та Версия на Рпазе Ваде, наречена 
Агигемгаш. От броните Веднага се 
забелязват уникалните Кгакеп ЗПе! и 
Зпадом Рае, но е много трудно да 
се прецени Коя от Коя е по-добра... 
От Копията много добре изглежда 
новата Зее! РШаг Маг РКе, а от ди- 
адемите СпНопз Еуе Садет опреде- 
лено не е за подминаване. По-общо 
Казано, Каквото и да се погледне от 
новоизработените премети, нищо не 
е излишно. За част от тях Всеки ди- 
аболист си е мечтал стотици пъти. 

СуперлатиВвите, Които ми идват 
на главата за 


новите двадесет 

рунически формули 

са бедни и смешни. Добавени са и 
нови рецепти за превръщане на руни- 
те от един Вид В друг. Голямата но- 
Вост са формулите, с помощта на 
Които ще можете да превръщате 
уникални предмети от погта! В ехер- 
Попа! и от ехерцопа! - В ейе. Напри- 
мер: една ит руна + Риш! руна + пер- 
фектен Етегай + Ехсерцопа! Опдие 
оръжие генерират негова Ее Версия 
без обаче да се променят бонусите 
му. Просто статистиките му се 
увеличават. Представете си само 
какво ще представлява например 
елитен Вариант на зпаНйзор или 
ЗкиПдегв... 


Поредната новост, Която ще 


ПЕАТНЗРАОЕ 


ФНЕ-НАНО ПАШАСЕ: 
Пувдвиту: 17 Фе 24 


ПЕАТИЗРАОЕ 
СБЕАМЕВ. 
Фне-НАНО РАШАСЕ: 
ПувАВ ТУ: 17 ФЕ 24 


АХЕ С.АЗ3 


КеФАЕО ЗтвЕНСТН: 32 
КЕФИКЕО ЦЕУЕС: 9 


| 
- Мевшад: АТТАСК ЗРЕЕО | АХЕ С.АЗ3 
| 
| 
| 


обърне начина на разполагането на 
ЗКП и за! точките по героя, са 


така наречените 

Зупега!вис ЗКШ5 

Ето Как работи Въпросната “си- 
нергия”. Най-общо Казано развиване- 
то на едни умения засилва действие- 
то и на други. Например правите Еге 
зогсегезз. Всяка точка, Която сложи- 
те на Ре Во, Ви дава 590 допълнц- 
телен Ее Патаде и на Нудга. Ако 
сложите 10 точки на това умение 
или получавате подобен бонус от 


всеки 


Кефуикео Зтвенстн: 68 
КЕФИКЕО ЦЕМЕС: 
МекшАд. АТТАСК БРЕЕО 


месец големи 
най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: Т ЛВ / Т ЧАС НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 


45 Компютъра 


22 


А. АТТАСК ЗРЕЕО 


предмети, автоматично Нугда нана- 
ся 5090 повече "ге датаде! По този 
начин се свързват и доста от умени- 
ята на останалите героц. За съжале- 
ние оКончателните стойности на 
Всички зупегав!с ЗКв не са 10090 си- 
гурни, но това е принципът на дейс- 
твие. 

След Като излезе финалната Вер- 
сия на 1.10, ще има промяна и В начи- 
на на игра по нивата. Практически 
Всеки гад може да бъде срещнат 
навсякъде. Това обаче Важи само Във 
Възходяща посоКа. ЛошКковците от 
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първия акт ги има и ВъВ Втория, оп 
Втория и третия - В четвъртия, а В 
петия се разхожда всеки звяр, Който 
може да си представите! Става ду- 
ма за обикновените, де. Да не си по- 
мислихте, че ще има Мертво при 
Ваа!! ;). 

Друга особеност е намаляването 
на тадкс Ппд-а на гадините, Които 
най-често са пребивани за предмети 
- Рифезкт, зпгепк, Ейпсй, Както и на 
биг-босовете В Края на Всеки акт. 
ТоВа обаче е за сметКа на останали- 
те герои, Кошто ще се появят пръс- 
нати из нивата. Те ще хвърлят пред- 
мети много по-често. Друга радикал- 
на идея е намаляването на опита, 
Който се Взема от КравешКките ми- 
сиц. Той е окастрен драстично и иг- 
рането на “крави” с цел бързо Качва- 
не на нива става безсмислено. Тряб- 
Ва да си призная, че тайничко съм си 
мечтал за това. ;) 

За Крадците на предмети В Ба!- 
Пепе! също има изненада - Вече няма 
да има такова нещо Като пръскащо 
се тяло и разпиляваща се екипиров- 
Ка, ако Ви убият повторно, преди да 
сте си “прибрали” трупа. Просто ге- 
роят няма да може да Взима нищо от 
земята, преди да е достигнал успеш- 
но безжизнените останки от пре- 
дишното си Виртуално превъплъще- 
ние. 


Пеню Дачев 


Р9. При написването на тази ста- 
тия е използвана официалната бета 
Версия 1.10 на ПаБо 1: Го О? 
Пезиисйоп, Както и информацията от 
сайтовете имлу.БИггага.сот, и/м/му.ба!- 
Пе.пейи илуии.даБо!.пе!. След редакци- 
онното приключване на броя Вероят- 
но ще бъдат направени още промени 
по геймплея В резултат на бета-тес- 
та, за Които не мога да поема отго- 
Ворност. 

И дано, когато четете този ма- 
териал, финалната Версия Вече да е 
факт и Всеки от нас да може да по- 
играе на Воля Възкресеното ПгаБ!о! 


награди за 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
пеадот?! сървъри 


плащаш 1 


му е е1Ъадета.н11. Ъв 


играеш 2 часа 
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рез есента на 2001-Ва се появи 

една любопитна игра на име 

Сок. Трябваше обаче да мине 
около половин година преди за нея да 
се заговори Като за едно изключи- 
телно приятно събитие В ВРО жан- 
ра. Нека припомня отличителните 0 
белези, Които предизвикаха първона- 
чалните противоречиви реакции - за- 
тормозващо управление, непривлека- 
телен интерфейс, грозновата графи- 
ка, но същевременно и поглъщащ сЮ- 
Жжет, приковаващ пред монитора с 
около 30-40 часа интензивен геймп- 
лей В зависимост от броя на изпъл- 


ОВРВ. 
графика и 


звук 
гейлплей 


общо 
издател 
сашт 


3 СО 
ЗоМгоой /Риаппа Вуйез / Ата 


умили.дойис?.сот 

хардуер Репбит Ш 800 МНг, 256 МВ ВАМ 
софтуер. Мипдомв АП, Оиес( 8.1 
платформа РС 


плащаш 1 


мими. едЪаде1а. Ъ1Ъ е. Ъв 


ипраеш? часа 


нените Второстепенни Куестове, съ- 
пътстВащи главния. Усилията на ге- 
роя Ви бяха съсредоточени Върху пре- 
махването на магическата бариера, 
покриваща част от Кралството Мир- 
тада. Изградена с усилията на 12-те 
Водещи магьосници, тя обгръщаше 
долината на мините за магическа ру- 
да, Където затворници денонощно 
добиВваха сКкъпоценната суровина. 
МечоВете, изкоВани с нея, се превръ- 
щаха В непобедими оръжия срещу 
настъпващите орки. 

Но бариерата пропускаше само 
рудата и никой не можеше да се Вър- 
не обратно, а магьосниците бяха 
безсилни да я разрушат. И тогава на 
Вас се падна нелеката задача по раз- 
рушаването на магическия щит. И 
ето че заветната мисия е изпълнена. 
Но защо няма радост 8 очите на Крал 
Ротбар 1? Злото е мъртво, за да бъ- 
де заменено от още по-голямо и без- 
пощадно зло, а героят лежи бездиха- 
нен под руините на Кулата редом с 
трупа на мъртвия демон. 

С този драматичен момент стар- 
мира СойШс 1. Позволявам си тази 
прелюдия, защото дВете части на 
средновековното фентъзи са сВвърза- 
ни по отношение на герои и дейст- 
Вия и на тези, Кошто тепърва ще 
опознават магическия свят на игра- 
та, малКо история няма да навреди. 
Но да се Върнем В Кулата. Дали бит- 
Ката наистина е загубена? Не и В 
Со!с 1, защото черният маг Ксар- 


дас успява да пелепортира тялото 
на безименния герой и той е спасен, 
за да продължи мисията си. 


Ксардас е Категоричен - оръжие Е 
срещу Злото съществува. Това е 
древен артефакт, а неговото име е | 


Окото на Инос 


Попаднал В ръцете на Избрания, 
той го превръща В непобедимо съ- 
щестВво ВъВ Войната срещу орКите. 
Този път те са привлекли В своште 
редици и драконите, за Които д0 мо- 
мента се е смятало, че отдавна при- 
надлежат на древните легенди. Изб- 
раният, разбира се, сте Вие - този, 
Който посредством амулета ще спа- 
си не само Кралството, но и целия 
свят. Този път завинаги или поне за 


по-дълго Време. Но първо трябва да ш 


докажете, че наистина сте достоен 
за това Велико дело, тъй Като при 
трансформацията от предишната Ви 
мощ и способности не е останало 
нищо, а уменията Ви са изчезнали. 
След Като бариерата е разруше- 
на, В устройството на Кралството 
настъпват промени, Които, уви, не 
Вещаят нищо добро. ОрКите нас- 
тъпват, дейността В мините е зам- 
ряла и няма Кой да Копае руда за оръ- 
Жията. ТВърде малко Вяра е остана- 
ла на шепата рицари, обсадени В 
Крепостта на Ой Сатр и бранещи с 
последни сили умиращото Кралство. 
Огненият дъх на драконите е изпе- 
пелил някогашните тучни поля, пре- 
Върнали се В сива пустош. От Мем 
Сатр няма и следа “| след 
земетресението, мястото се е пре- 
Върнало В заснежени мъртви земи. В 
ноВия свят на Со! с градът Коринис 
е централно средище. То обаче е на | 


еи есе сив Ге. 


Когато продължението е по-добро от оригинала... д 


ръба на гражданска Война и на фона 
на тази опасност хората нехаят за 
орките. Оттук започва пътят Ви, 
който е В пряка зависимост от пто- 
Ва Към Коя от гилдичште ще се при- 
съедините. 


Паладини 


Воините на Инос. Най-храбрите 
рицари, за Които да служат на Бога 
на огъня е изключителна чест. Наче- 
ло на тази гилдия е лорд Хаген, дейс- 
тващ под прякото Командване на са- 
мия Крал. Коринис е обсебен от пала- 
дините, изместили градската Власт. 
Носят се различни слухове за причи- 
ната да се настанят точно там, но 
ниКой не е сигурен КакВо ги е довело 
В града. Избирайки пътя на паладина, 
първо трябва да минете през редици- 
те на по-нискостоящата Кралска 
Войска. Едва Когато докажете, че 
сте годен да носите пштлата, се 
сдобивате с доспехи и магически 
меч, отличаващи Ви от обиКноВени- 
1 те Воини. ОсВен с оръжие може да 
Щ боравите с магически заКлинания и 


руни. 


Наемници 
Те са на платена служба при Онар 


Ш - Крупен земевладелец, основал сВоя 


собствена армия от избягали зат- 
Ворници, с Която да се опълчи срещу 
Кралския авторитет. Онар и негови- 
те поддръжници не Виждат смисъл 
да дават изработената продукция на 
Коринис и Краля. Искат независи- 
мост и не зачитат установените 
закони. Предводител на наемниците 
| е Лий - Ваш другар от първия Со, 
но старото познанстВво не е доста- 
тъчно, за да Ви приемат току-така. 
Избирайки пътя на наемника, започ- 
Вате сВоето развитие Като лоВец 
на драКони. Бойците от този тип са 
най-добрите майстори на сабята и 
лъка, изключително силни, разчита- 
щи единстВено и само на собстВена- 
та си мощ. Владеят магията само 
използвайки многобройните сКролоВе, 
а овладяването на маната е дВойно 
по-сКъпа. 


Магьосници 


Намерили уединение В манастир, 
изолиран от оКолния свят благодаре- 
ние на заобикалящата го река и неп- 
ристъпни сКали, маговете са посве- 
тили живота си В служба на Инос. 
Владеят тайнството на руните, раз- 
читат древни писания, приготвят 
магически отвари и се чувстват не- 
досегаеми благодарение на тези 
свои умения. За да Ви приемат В ре- 
дуиците си, първо трябва да направи- 
те дарение от 1000 жълтици и овца. 
Следват дълги дни на послушание и 


ако се окажете надарен с необходи- 
мите умения Ви, Ви допускат до тес- 
та на огъня. Едва след това Висши- 
те магове, начело на Които е Пайо- 
Кар, се заемат с обучението Ви. Из- 
бирайки пътя на магьосник, развива- 
те преди Всичко уменията си за 60- 
равВене с руни и магически атрибути. 
ТоВа обаче не значи, че не владеете 
бойното изкуство, но то е по-сКъпо, 
особено след Като започне същинско- 
то Ви формиране на маг. 

Изборът на развитие на героя е 
определящ за хода на събитията, 
обособени В шест глави. Неминуемо 
Ви чака идентична финална сцена, но 
Куестовете, Които трябва да преми- 
нете, са най-разнообразни. Общува- 
те с различни хора В зависимост от 
това дали сте паладин, маг или ло- 
Вец на дракони. Какъвто и герой да 
изберете, имайте предвид, че реше- 
нието Ви е окончателно. Не може да 
сте послушник и едновременно с то- 
Ва наемник. Има и една неофициална 
групировка, Към Която може да се 
присъедините независимо от напра- 
Вения избор - тази на Крадците. Вли- 
зането В нея е Въпрос на изпълнение 
на определена последователност от 
КуестоВе и плуване до острова, Къде- 
то се намира скривалището им. 

РолеВвият характер на играта ли- 
чи от постепенното развитие и усъ- 
ВършенстВване на героя. Преминавай- 
Ки от едно ниво В друго трупате 
опит (ЕХР), носещ Ви пеаттд ро!5 
(ГР), разпределението на Коцто зави- 


си от стратегията, по Която искКа- 
те да се развивате. Желателно е па- 
ралелно с увеличаването на силата 
(ТВ), да не пренебрегвате и сръч- 
ността (ОЕХ). От двата показателя 
зависят и оръжията, Кошто използва- 
те. Така че преценете 6 КакВо точ- 
но ще инвестирате |Р-тата. Имай- 
те предвид също, че учителите Ви 
са хора Корумпирани и меркантилни: 
освен необходимите еаттд ро!!5, 
ще искат и нещо В замяна - най-чес- 
то злато, Което е основната раз- 
менна единица, или пък да им напра- 
Вите няКоя услуга. 

За успешния Край на Всяка отдел- 
на мисия се нуждаете от Някои спе- 
цифични умения. Веднъж научени, те 
не трябва да се усъвършенстват д0- 
пълнително за разлика от ЗТА и ОЕХ. 
Ето ги ц тях: 

Зпеакта - чрез него нощем неза- 
белязано се промъКквате 6 Къщите и 
необезпокоявано ровите из сандъци- 
те Като се сдобивате с това, Което 
се нуждаете. А това би Ви направи- 
ло доста по-богат... 

Орепта ГосКв - няма да има сан- 
дък, Който да не отворите, стига да 
разполагате с Госк рск и ВисоКо ниво 
на ОЕХ (докато не го развиете, 
трудно ще намирате Вярната Комби- 
нация от посоКи за отваряне на КлЮю- 
чалките). Умението не е задължи- 
телно, но има КуестоВе, изискващи 
боравене с него. 

РсКросКейпа - може да бъде ус- 
Воено, само ако се присъедините Към 
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гилдията на крадците и то преди да 
сте избрали основен път за разви- 
тче. С него при разговор с наимену- 
Вано МРС ще може да преравяте съ- 
държанието на джобовете му. 

Нимто - има няКолко нива, като 
основно е умението да сваляте Ко- 
Жата на убито Животно или збяр, ня- 
Кои от Които се търгуват сКъпо. Мо- 
Же да усвоците и изваждането на зъ- 
би, рогове, сърца и т.н. 

Аспету - изкуството на правене 
на елиКсири няма да Ви направи 60- 
гат, но може да Ви спаси живота. 
При наличието на определени условия 
и съставки собстВеноръчно ще може 
да ги приготвяте, стига да разпола- 
гате с рецепти за пях. 

Еогде - на него ще Ви научи някои 
от Ковачите и срещу злато ще се 
сдобиете с умението да увеличава- 
те поразяващата сила на оръжията. 


Разнообразието в арсенала 


на Сок Пе невероятно - саби, 
Кинжали, секири, боздугани, помахав- 
Ки, арбалети, лъКове, сакрални мечо- 
Ве и т.н. Има специфични оръжия В 
по-Високите нива, Които зависят от 
избрания път на развитие. Условно 
те са разделени на два Вида: за една 
и две ръце, Като първите действат 
по-бързо, а Вторите нанасят по-го- 
леми поражения. За да прилагате ед- 
но оръжие, се нуждаете от опреде- 
лено ниво на сила, но има няКои, за 
Които се изисКва по-голяма сръч- 
ност. Тя ще Ви е необходима и при 
овладяване на лъка и стрелата, спа- 
дащи Към групата на далекобойните 
оръжия. С доспехи се сдобивате ка- 
то се присъедините Към няКоя от 
групите, като Всяка от тях Ви дава 
конкретна защита от оръжия, стре- 
ли, огън и магия. 

Голямо разнообразие има и при 
Враговете, Които срещате - било то 
диви зверове или разни други твари. 
Част от тях познаваме от първия 
со с (теаШид, зсамепдег, доБп, 
тиесгамег и прочие), но има и нови 


тВорения (дгадопз, дгасопапз, мага, 
Пей гобрегв и други). БитКите с ня- 
Кои от тях Ви носят само опит, с 
други - и ловни трофеч. Трупате 
опит и при решаването на Всеки 
един Куест. 


НРС-тата 


са 6 изобилие - около 500 КомпЮ- 
търно Контролирани герои, с Коцто 
може да установите Контакт и част 
от Които имат уникални имена, а 
други само са означени Към Коя група 
принадлежат - с геп, Тагтег, тегсе- 
пагу, могкег и т.н. Не пренебрегвайте 
контактите си с тях, Колкото и нез- 
начителни да Ви се струват на пръв 
поглед. Най-малкото Винаги биха Ви 
упътили или раздули няКоя Клюка. 

Всъщност продължението на Со- 
Шс беше доста отлагано. Това оба- 
че не охлади страстите и то не са- 
мо В родна Германия. АнглийсКогово- 
рящите трябваше да изчакат малко 
повече, но резултатът си заслужава- 
ше. Графиката Вече е невероятно де- 
тайлна, цветовата палитра е осеза- 
емо подобрена и разхождайки се из 
горските поляни, осеяни с маргарит- 
Ки, сякаш можете да усещате дори 
мириса им. Со!с |! използва прерабо- 
тения енджин на своя предшестве- 


ник, макар и за момент да се говоре- 
ше, че продължението ще е базирано 
на Рпепотефаз СодеСгеашгез. Той 
позволява по-добро използване на 
хардуера що се Касае до епмгоптеп- 
а! таррпо-а и детайлността на | 
текстурите и моделите. Технически 
светът е умален два пъти и това 
Влияе на Времето на зареждане, Кое- 
то е два пъти по-КратКо. Отново | 
имаме смяна на ден с нощ и съпътс- 
тВащите я сВетлинни ефекти. При- 
ятно е да усещаш блясъка на залязва- 
щото слънце или да Виждаш падащи 
звезди нощем под отКрито небе. 
Дъжа Вали повече от необходимото и 
успява да вкара лека депресивна нот- 
ка В атмосферата. Понякога той е 
придружен с гръмотевични бури като 
светкавиците променят цВета на 
доспехите Ви... 

Не мисля, че спадам Към групата 
на пристрастените Към ролевите 
игри. Но поредицата Со!с успя да 
прикове Вниманието ми и да завладее 
съзнанието ми. След споделеното 
тук съм повече от сигурна, че и Вие 
ще направите сВоето пътешествие 
В приказното приключение. А Колко 
дълго ще останете В него, зависи 
само от Вас. На мен тук ми харесва. 


дезие май 


Атаката на невъзмож- 
ните същества продъл- 
жава, при това напълно 
безплатно! 


скате ли още невъзможни съ- 
щества, умения, Карти, терени 
и технологии за своята любима 
стратегия 1трозз Ме Сгеашгез? При 
това без да дадете и пукнат лев? 
Това е напълно Възможно. Особено 
Когато става Въпрос за безплатния 
и официален адд-оп зес! |пуазоп, 
Който се пръкна В интернет прост- 
ранството преди по-малко от месец. 
Той “тежи” оКоло осемдесет-девет- 
десет мегабайта, но за сметКа на 
това предлага Купища нови екстри и 
обновления В геймплея на тази ориги- 
нална реалновремева стратегия на 
Нейс Емепаптеш. ивес! пуазоп мо- 
Же да се разгледа и Като сВоеобразен 
мод. 
Но това няма особено значение. 
Важното е Какво точно предлага. 


Повечето от допълнителните съ- 


ВЕД МЕ ЗТВАТЕСУ 
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Мсгозой Сате 5шйоз / Кейс 
ПИр://мммтрозз есгеашиез.сот 
Апзесипуавоп 
ПИр://домиоай.пистозой.сот/домуи 
/4/1/4/47492484-8877-4З3ай-9412- 
1реедив243ОЛС. пзес! пуаоп.еже 5 
Репйит 500 МНг, 128 МВ ВАМ, 

16 МВ 30 Уео, Упдоиз Ай, Оиескк 9, 
инсталиран трозз/ е Сгеашгез 
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щестВа са дребни и иначе трудноза- 
бележими насекоми от необятната 
околна среда: хлебарка, сВветулка, 
термит, оса, най-различни Видове 
бръмбари и прочие. Освен тях обаче 
има няКолКо други Вида животинки. 
Например отроВвният американски 
паяк черна Вдовица, анаКкондата, ги- 
гантсКият мравояд, Кондорът, гради- 
нският паяк и парантулата. 
Специално за новите същества 
са създадени и Купища нови и орцги- 
нални умения, Кошто да отговарят на 
тяхната същност. Така например 
анакондата, черната Вдовица и гиган- 
тсКият мравояд се характеризират 
със сВоята самостоятелност. Т.е. 
Когато атакуват поотделно, тяхна- 
та сила и защита се увеличават не- 
Колкократно (противно на умението 
Нега). СВвВетулките пък притежават 
сила, Която може да заслепява Врага, 
Който В този случай не може да 
стреля. Термитите, от своя страна, 
могат да Влизат В сградите и да ги 
разрушават бързо и сигурно. Един- 
стВеният начин да се противостои 
на този тип атака е постоянното 
поправяне на постройката. А това, 
Както може би се досещате, няма да 
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е особено ефективно. 
Отрицателният ефект В случая е, 
че губите сВоята единица завинаги. 
Осите пък имат Възможността 
да нанасят огромно Количество де- 
мидж (4090 от Кръвта) на Която и да 
е Вражеска единица. ГрадинсКият па- 
як и черната Вдовица изстрелват па- 
яжина и да парализират противника 
си за няКколКо сеКунди. Представете 
си Колко полезно умение е тоа, осо- 
бено Когато имате огромно Количе- 


стВо от същества, Кошто го Владе- 
ят. И имайте предвид, че ВсичКо, изб- 
роено до момента, е само малка част 
от новите екстри на Вашите малки и 
големи мутантчета. 

Друго нещо, Което заслужава на- 
шето Внимание, са 


за главната база, защитните ку- 
ли, работилницата и т.н. В най-общи 
линии те увеличават тяхната ефек- 
тиуВност. Освен тоВа Вече може да 
превръщате част от електричест- 
Вото ВъВ Въглища (основният ресурс 
В мтрозз е Сгеашгез) и обратното. 
Например имате Възможност да 
обърнете 50 единици Въглища В 15 
електричество или 50 електричест- 
Во В 15 Въглища. Към Всичко това 
трябва да прибавите и няколко нови 
сингъл и мултиплейър Карти. 
Определено 1пзес! |пуазоп си зас- 
лужава даунлоудването. ТоВа едно 
напълно безплатно допълнение, Кое- 
то е задължително за Всеки, Който 
малко или много е привиКнал с нео- 
бикновеността и оригиналността на 
трозз е Сгеашгев. 
Владимир Тодоров 


. 
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Ко мразите съседа си, ако оби- 

чате анархията, ако обичате 

черния хумор, ако Вашето мото 
В живота е: “Не е Важно на мен са 
ми е добре, Важно е на Вуте да му е 
| зле”, то тогава това е Вашата иг- 
ра. МедпБоигв Ргот Не! е адсКи за- 
баВно заглавие. Всеки, на Когото му 
идва отвътре да е Коварен и отмъс- 
тителен, задължително ще прекара 
няколко часа, забавлявайКки се. Мръс- 
ните номера, Които трябва да прави- 
те В нея, са толкова разнообразни, 
че Всеки подрастващ ще намери мно- 
го ценни идеи Как да развали спокой- 
ното ежедневие на досадната бабич- 
Ка от долния етаж. 

Всъщност точно това е идеята 
на играта. Ако през досегашния си 
жиВот сте се държали прилично със 
съседите си, Вече можете да се от- 
пуснете и да се насладите на слад- 
Кото отмъщение. Историята е мно- 
го проста. Играете с главния герой 
Муооду, чиято единствена цел е 


да съсипе Живота на другия 

осноВен персонаж - Съседа 

Самите разработчици от „оММоод 
РгодисНопз - Виена описват играта 
Като “Тпе Зтз Туре дате“. Всъщ- 
ност това не е точно така - играта 
е организирана Като телевизионно 
шоу. Вие Влизате В ролята на звезда 
от най-новото фантастично налуд- 
ничаво телевизионно предаване. И 
тъй Като това е Вашето шоу, може- 
те да правите КакВото си поцсКате. 
ЕстестВено, потърпевш е съседът. 
Той е принуден да се сблъсква с Как- 
Ви ли не Капани, приготвяни от вас. 
Докато играх Медпбошв Ргот Не!, 
имах усещането, че участвам В ня- 
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доМ/оой РгодисНопз 
пНр://ммлацомгоой.сот 
Репцит 166 МНг, 64 МВ ВАМ 
Мупдоуув АП 


Бъдете гадни? 


Кой анимационен филм с Том и Дже- 
ри. За това допринася и характерни- 
ят Визуален облик на героите. 

Всички участници са нарисувани В 
стила на КомиКсите. ЕстестВено, 
както Всяка звезда, Мооду е голям 
симпатяга. Направо готин тип. Съ- 
щото обаче не може да се Каже за 
съседа. Той е плешиВ чичко с подчер- 
тано изпъКкнало бирено шкембе. За 
него рутината на сивото ежедневие 
е Всичко В живота. И точно това е 
неговото слабо място, неговата ахи- 
лесова пета. 

Целият интериор също е издър- 


жан 6 стила на КомиКсите. Играта е 
разделена на седемнадесет епизода. 
Първите три от тях са 1опа!, В тях 
Ви преподават основните стъпки, за 
да се превърнете В истински гадняр. 
Останалите 14 са разпределени 8 
три сезона. Първият етап на Ваше- 
то шоу се състои от 6 нива. Те се 
развиват само на два етажа В дома 
на съседа. 

Вторият сезон предлага по-голя- 
ма трудност, съобразно с повишава- 
нето на Вашата опитност. Вече 
имате достъп и до третия етаж. 
Епизодите тук са четири, Както и В 
третия сезон. Както можете и сами 
да се досетите, последният етап е 
нашй-труден. В него са отКлючени и 
последните дВе помещения - мазето 
и стаята с Компютъра. 

Сега ще Ви обрисувам 


Къщата на съседа 

На първия етаж има голямо антре 
и баня. На Втория има Кухня и хол. 
Последният се състоц от спалня, 


балКон и стая, В Която има Компютър 
и аквариум с рибки. Преминаването 
между етажите става Като Влизате 
през определена Врата и излизате на 
едно ниво по-нагоре. Всеки отделен 
епизод е посветен на различна част 
от сивото ежедневие на съседа. Нап- 
ример има ден за баня, Време за задо- 
Воляване на ловните страсти, гледа- 
не на телевизия с бира В ръКа и Все 
такива обичайни занимания за сред- 
ностатистическия бюргер. ТриКове- 
те, Кошто прилагате на съседа, ес- 
тестВено, са съобразени именно с 
неговия рутинен план за деня, Който 
постоянно следва своя сив ритъм. 


развалено Вино, яйца, трион или ши- 
ше леснозапалима течност. Всяка 
Вещ е предназначена за организира- 
нето на даден трик, повечето се 
правят и на точно определени мес- 
та. 

През цялото Време трябва да вни- 
маВвате да не се засечете със съсе- 
да В една и съща стая. При такава 
среща най-малката Ви грижа ще е 
това, че губите нивото. ЧичКото е 
як бабанКо и Ви хвърля такъв побой, 
че направо не ми се разправя. То е 
душене, то са шамари, то е скачане 
Върху Крехкото тяло на бедния 
Муооду. Грозна гледка. 


Друга опасност 
са домашните 
любимци на съседа 

В няКоц епизоди 
има или Куче, или па- 
пагал. Щом Ви усе- 
тят, те > Веднага 
Вдигат страхотна 
Врява и стопанинът 
им пристига на се- 
Кундата. Затова В 
стаите с животни 
се минава много ти- 
хичко, бавно и на 
пръсти. 

В къщата има и 
две места, Където 


ода ра и може да се скриете: 


- 


Геймплеят е най-забавната и ори- 
гинална част от играта. Той Всъщ- 
ност представлява нещо Като гоне- 
ница, нещо Като игра на Котка и 
мишка. Във Всяка стая има Възмож- 
ност за приготвяне на различи Капа- 
ни. За приятния геймплей допринася и 
опростеният и безгрижен интерфейс 
на играта. 

С Курсора на мишката трябва да 
претърсите Всички предмети, за да 
разберете дали може да се направи 
определена Клопка. Когато има шанс 
това да се случи, на съответното 
място се появяват очички. Част от 
мебелите Като например шкафове, 
чекмеджета и дори хладилника могат 


гардеробът В ант- 
рето и под леглото В спалнята. 

Много интересно е измислено 
оценяването на финала на Всеки епи- 
з09. Понеже това Все пак е телеви- 
зионно шоу, последната дума имат 
хората пред екрана. ЗрителсКкият 
рейтинг определя каква статуетка 
ще получите след Края на ВсеКи се- 
зон - златна, сребърна или бронзова. 
Оценка над 9090 за Всеки епизод Ви 
гарантира най-високия приз. 

Разбира се, ВъВ Всяко ниво има оп- 
ределен брой трикове, Които трябва 
да направите. Добре е ВсичКи Капани 
да са умело съчетани. Съседът има 
индикатор за гнева, Който е добре 
да сточ на червено през цялото 
Време. 

Сега е Време да разкажа малко и за 
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самите триКове 

Те са адски разнообразни. Най-не- 
Винните са хвърляне на бананова Ко- 
ра на пода или разпръскване на топ- 
чета. Паданията на съседа винаги са 
ефектни. ЕстестВено, не е забравен 
и гуменият балон, пълен с Въздух, 
сложен на дивана. След Като седне 
Върху него и се чуе характерният 
звук, съседът почервенява Като 90- 
мат. “Заземяването” на локва В ма- 
зето със скъсан електрически Кабел 
също не е за изпусКане. ЧичКкото се 
гърчи под ВисоКо напрежение поне 5 
секунди. 

Хубава Комбинация от номера е 
поставянето на разслабително В би- 
рата и запечатването на тоалетна- 
та чиния с хартия. Това Винаги Вди- 
га Кръвното на съседа на макс. В де- 
ня за баня може да съсипете плешц- 
Веца с двоен номер Във Ваната. Има- 
те шанс да изцапате хавлията му с 
Вакса за обувки и едновременно с то- 
Ва да сипете Във Водата препарат 
за бързо порастване на Косми. 

Друг трик, Който много ми допад- 
на, е случаят, Когато В храната на 
рибките сложих стероцдч. Не може- 
те да си представите Какви мутан- 
ти се пръкнаха 6 аквариума. Неисто- 
Во се смях, Когато В лейката за цВве- 
тя сипах стимулант за бърз растеж 
на цветята. Когато съседът си поля 
насекомоядното цВете с нея, то за 
секунди стана огромно и го налапа. 
Да изброявам Всички Кални номера, 
на Които сте способни В играта, ня- 
ма смисъл, аи на Вас няма да Ви е ин- 
тересно после. 

Пък може и да не съм ги открил 
Всичките, така че дерзайте и еКспе- 
риментирайте. 

КакВо да обобщя В заключението? 
Определено не мога да Кажа, че то- 
Ва е Култово заглавие, чакано с ме- 
сеци от феновете. Но също така не 
мога да Кажа, че ми е било скучно или 
не съм се забавлявал исКрено с 
КейпБоишгв Ргот Ней. 

Едно нещо знам със сигурност и 
то е, че Всеки долен тип Като мен, 
Който си пада по мръсните номера, 
ще я Врътне с Кеф. 

Димитър Трифонов 
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нсталирането на майк- 
рософтсКки софтуер е 
Класическо Времеотне- 
мащо мероприятие. Минутите 
се разтягат, сякаш РС-то е 
достигнало субсветлинна сКо- 
рост, а хардът е минал на ни- 
Во черна дупка. Но докато по- 
ложението при УМпдомв-а опира до 
обнадеждаващ единичен диск, Все по- 
Вече от другите продукти на гиган- 
та запълват злокобните две и пове- 
че СО-та. Тихият хроносадизъм на 
Компанията на Гейтс избуява с прос- 
то невероятни темпове. Последен 
пример, за Което са и четирите тър- 
Калца на настоящия Мсгозой Епа 
З5итшаог 2004... Край на лирическото 
отКлонение. 

По същестВо новата многомега- 
байтоВа игра на МЗ е продължение 
на поредицата РП! Зтшакг-и. По- 
добно на предшестВениците си, 
геймката представлява сВръхподро- 
бен симулатор по мотиви от гражда- 
нската авиация. Всички форми на ба- 


РПбНТ УМШАТОВ 


Мсгозой! 
писгозой.сот/датез/ а !вилшайог 
Репйит 450 МНг, 128 МВ ВАМ, 

1.8 СВ НОО, 30 Маео сага ММпдомв АП 


талии и деструктиВвизъм са изоста- 
Вени за сметка на “неприятно” слож- 
ните и реалистични Контрол и де- 
тайли. Още от самото си създаване 
тази серия е била отдадена на Всич- 
Ки малки и големи устройства и 
джунджурии по таблото на аеропла- 
ните. МЕФ 2004 не прави изключение. 
В това чудо са Вместени Всички ста- 
ри шукаритети, но са добавени и ре- 
дица нови прелести. Може би най-за- 
баВното ново Включване са Купчинка- 
та исторически мисии. Подзаглавие- 
то на симулатора е пределно ясно: 


Един век полети 


Причината е очевидна, Кръглият 
юбилей на моторизираните и по-теж- 
Ки от Въздуха хворчащи превозни 
средства. В основата на играта са 
Включени практически Всички главни 
самолети и Въздушни начинания от 
зората на индустрията до днес. На 
наша милост се дават полуВвелосипед- 
ната машина на братя Райт, прочу- 
тия Зри оЕ 91. Гошв на Линдберг и още 
поне дузина паметници на Културата. 

ЕдинстВеното минусче В цялост- 
ния Комплект аероплани е, че по-жи- 
Вите и съвременни летала са твърде 
ограничени. Въпреки пространната 


Голетът на металната 
птица - сто години 
история... 


си структура и многото дисКове 
майкрософтският продукт предлага 
само около десет по-модерни летящи 
дВукрили плюс два хелиКоптера. Неп- 
риятно е също, че Конструкцията им 
е предимно северноамерикКанска. Кол- 
Кото и да е Жалко, любимите Ту-та ч 
ЕърбъсоВе са напълно пренебрегна- 
ти. Може би единственото нещо, Ко- 
ето компенсира този факт, е присъ- 
стВието на Всевъзможни географски 
точки на планетата. Всеки желаещ 
може да се развихри там, Където му 
душа поиска. Нещата са дотам пре- 
цизни, че по Картата се откриват 
локации от рода на 


Горна Оряховица, Добрич и 

Безмер 

Интересното е също, че някои от 
по-известните градове са моделира- 
ни твърде педантично. Небостърга- 
чите и други по-Важни обекти са 
точно там, Където си трябва. 

Хубавото на цялото изобилие е, 
че свободата на фантазията при 
съставянето на изпитанията е пъл- 
на. ЧоВек може да изпробва полети, 
Където и Когато и да е. Комплектът 
от часове на деня и Климатични ус- 
лоВвия допълват Картинката по един 
страхотен начин. Ако пък ненавист- 
та Към настройките на двадесетина- 
та подменюта се прояви, Всеки би 
могъл да прибягне и до Комплекта от 
предварително заложени мисии. Гото- 
Вите начинания са учудващо смислени 
ц успяват да подчертаят главния еле- 


мент на геймката (а именно пилоти- 
рането) наистина подобаващо. 

В общи линши самото летене Ви- 
наги е било Кажи-речи целия смисъл 
на тази серия игри. Отсъствието на 
различните ракети, бомби и Картеч- 
ници остава почти незабелязано. Ре- 
енето е дотам подробно и истинско, 
че само по себе си предизвиКва пър- 
Воначално почти незабележим, но 
Всъщност много мощен ефект Върху 
играещия. Това е е определено един 
от най-добрите и интересни Ком- 
пютърно базирани симулатори. Де- 
тайлите, свързани с 


разните ръчКи и лампички 


не опират единстВено до графич- 
ната си част. Ако Всички опции се 
пуснат на макс, единствените раз- 
лиКки с истинското летене биха били 
отсъстВието на тримерния зВук и 
неприятните Вестибуларни усеща- 
ния. Е, Вероятно е Вкарана и извест- 
на доза разлика с реалността, за да 
не могат последователите на Осама 
Бин Ладен да тренират за полета на 
сВоя живот. :) 

Покрай Всичко това обаче иг- 
рачът е изправен един тВърде осно- 


Начапо 9:30 


5 


Вен проблем. Управлението на само- 
лет, сведено до Възможностите на 
Компютърната периферия, изисква 
много, ама наистина много Внимание 
и Концентрация. Цялата Клавиатура 
на нещастното РС е обсипана с 
Всевъзможни комбинации. Практичес- 
Ки всички Компоненти на аероплани- 
те подлежат на Контрол. Допълни- 
телната черешКка на Върха на тор- 
тата идва от там, че Всяка от 
предложените машини Върви В Комп- 
лект със съответните си особенос- 
ти. Полетът на най-модерното 
електронизирано чудо Воепд 777 е 
значително по-различен от този на 
античните ОС-3 и Госкпеед Меда 5В. 
Единственото отрицателно нещо, 
сВързано с цялата тази реадлистич- 
ност, е фактът, че почти ВсеКи не- 
запознат бързо изпитва отчайваща 
нужда от многократно разцъкВане на 
поместените туторциали и изчитане 
на Всичките текстове. 

В МЕЗ 2004 има симпатично го- 
ляма секция, посветена на 


статии за летенето 


Преглеждането на предложените 
раздели е изключително забавно. 


Компютърен Център 


Организира СоппГег 5. 1/Кке |ЕДБОЕ 


Награда 1000 пв , 


Цпгем 


Ж.К. БОРОВО, УП. ТОППИ ДОП 1-3, ТЕП.: 958 Бе91 
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Достъпът до ресурсите е подреден 
по приятен начин. В тази си част си- 
мулаторът прилича повече на някоя 
сВръхподробна СО енциКлопедия. Във 
Вътрешностите й може да се отК- 
рие практически ВсичКо - от основи- 
те на аеродинамиката до пълната 
история на представените В играта 
старинни самолети. При това Всичко 
е написано елементарно и прелива 
от снимКи и забавни Картинки. 

За съжаление, аКо става Въпрос 
за останалите по земни и съществе- 
ни елементи, симулаторът прави ня- 
КколКо съмнителни маневри. 

Като графика и звук МЕ 2004 е 


Класически маикрософтски 

продукт 

Високи изисквания, съчетани с 
тромаво и на места съмнително 
изпълнение. Усещането за това Ви за- 
лива още от менютата, изпълнени В 
характерен уиндоусовсКи стил. По са- 
мата Вътрешност отделните еле- 
менти на Картината силно Варират 8 
Качеството си. Може би най-добрата 
част е отдадена на самолетите ц 06- 
лачетата. Останалите елементи от 
рода на наземни текстури и сгради са 
твърде Взискателни. ЕдинстВеният 
Варцант, при Който образът прилича 
на нещо наистина хубаво, е пусКане В 
Оша Ной режим. Неприятното е, че 
при подобни прояви играта се проявя- 
Ва Като истинска ресурсна ламя. 


Тпе Епа 


Мсгозой Епа зишатог 2004 е цг- 
ра, Която не би допаднала на Всички. 
Калсическите масови екшън-магичес- 
Ки изпълнения са пренебрегнати 
напълно. Това не е от геймКките, В Ко- 
ито можете да анихилирате съседа 
ГошКо барабар с уКрепеното му село. 
Всъщност единстВените, Кошто биха 
оценили симулатора по достойнство, 
са групичките харКор фенове, Които 
изпитват истинска любоВ Към авица- 
цията. Ако сте сред тях, намерете 
това майкрософтсКо чудо. Цялостно- 
то му изпълнение и същност нацсти- 
на заслужават Внимание. 

Сергей Ганчев 
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+ че раб риа а сарео ок а 


ате г 


акВо ли не правят хората за 
К пари? НасКоро четох В преса- 


та за случай, В Който българс- 


Ки студент продава използвани 
прашКи по интернет. Това се оКаза- 
ло доста доходен бизнес. :) Първото 
нещо, Което трябва да направиш, за 
да спечелиш пари, е да се ориенти- 
раш по най-добрия Възможен начин с 
КаКкВо точно смяташ да се занима- 
Ваш. Намериш ли подходящата ниша 
(особено ако предлагаш нещо ново), 
успехът ти е гарантиран. 

Говоря Ви това не защото се чудя 
Как да изкарвам лесни пари, а защо- 
то разцъквайки Тоцдп ТгисКв си мис- 
ля Как с удоволствие бих си Купил 
един огромен американски пикап. Си- 
гурно ще ме попитате защо. Отго- 
Ворът ми е съвсем прост - за да мо- 


аз с Ак 
паста 


си 
СОЕ ове ММА: 
ха - 


оваа. 


га да Вдигам адреналина си, Влизайки 
В пряк двубой с участниците В 


състезанията с пиКапи 

и малки Камиони 

(организирани предимно В Амери- 
Ка). Тук, В България, националните 
спортоВе и зрелища яВно западат, 
така че едва ли някой ентусиаст ще 
се захване с работа Като органи- 
затор на подобен Вид състезания. 

ЕстестВено, не мога да си позво- 
ля дори Кола, по-хубава от иКкарус 
“овеста и пеш”, така че при Всички 
положения по-добрият Вариант е да 
разцъкам Тоцдп Тгискв. 

Мощните джипове са основна 
част от геймплея на Тошдп ТгисКв. 
Още отсега Ви Казвам, че бих препо- 
ръчал този иск гасег на Всеки, Кой- 


ТВОСК 51М 


ВидВеаг/Ас!увтоп Маше 
ммли.асвмтопмаше.соп 
Репиит Ш 500 МНг, 64 МВ ВАМ 
Мпдоуив АП, Опес!Х 8.1 

РС, Х-Вох, Р52, РУОпе 


то исКа да разпуска с някоя съвсем 
неангажираща игрица. ТоцдП ТгисКв е 
точно това. Какво може да правите В 
нея ли? Ами нищо по-различно от то- 
Ва, Което имате Възможност да Вър- 
шите ВъВ Всички подобни заглавия. 

В самото начало разполагате с 
определена сума, с Която може да си 
Купите джип. След това идва ред на 
може би най-хубавия момент В игра- 
та, Където 


хващате четКата 


и започвате да боядисвате и ри- 
суВате ламарините на своето пре- 
Возно средство, Както на Вас Ви ха- 
ресва. Имате и сравнително богат 
избор от готови КартинКи, Които 
може да лепнете Върху ламарините 
на джипа си. АКо сте човек с повече 
сВободно Време и развинтено Въобра- 
Жение (и, естествено, имате жЖела- 
ние), ще успеете да постигнете за- 
Видни резултати с украсяването на 
Колата си. 

След Всичко това започват луди- 
те надпревари. По този начин ще 
припечелвате някой друг долар, с 
Който ще подобрите двигателя, сКо- 
ростите, окачването или други час- 
ти от Колата си. Част от сумата 
ще отиде и за ремонти на потроше- 
ното Ви Возило. Общо Взето това е 
самата игра и Всичко, Което прави- 
те В нея. 


Пистите 


изглеждат добре, Колата Ви се уп- 
равлява малко дървено, но след нат- 
рупване на повече опит се свиКва. 
Дори може и да Ви хареса. На ВсеКи 
три успешно минати писти (“успеш- 

о” означава да сте поне трети от 
четирима участници :)) има и едно 
бонус ниво. Ако успеете да премине- 
те препятстВията и цялата дължина 
на пистата за определен период от 
Време, ще спечелите прилична сума 
пари. Когато Вече сте играли Веднъж 
или два пъти на едно и също трасе и 
сте натрупали някакви пари, награ- 
дите ще стават Все по-малки. Нак- 
рая се стига до един момент, В Кой- 
то за първо място на някоя по-стара 
пуста получавате просто един голя- 
м нищо и никакъв си безплатен ре- 
монт на пиКапа Ви. 

Ме!, Ша?з а! ТоКз! Що да не прас- 
нете едно две Кръгчета с джипката 
В мая Жега? И без поВа наВън нещо 
не се диша от тоВа морно слънце. 
Играта я бива за уплътняване на 
Времето. А пък за хората, Коцто по 
принцип си падат по такива състе- 
зания, тя е направо добре дошла. На 
тях със сигурност ще им хареса дос- 
та повече. 

Асен Георгиев 


- Бпеакспк Паз 1акеп Ше Пеа 
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ята (основно и Второстепенно), да 
поставяте генератори на повече 
енергия и да монтирате допълнител- 
ни гадорийки по Колата си, Които 
например ще могат да пускат по пъ- 
тя мини или шипове. Така или иначе 
В мова отношение сте силно облаго- 
детелствани, а разнообразието е 
прилично. 

Противниците В НоуегАсе обаче 
са едни от 


Най-гадните Копелета 


Които няКога съм Виждал В подоб- 
на състезателна игра. Наистина, те 
са големи подлярчета. Правят абсо- 
лютно Всичко, Което е по техните 
сили, за да застанат начело - блъс- 
Кат се, стрелят изключително точ- 
но, Възползват се от бонус сКоКове- 
те, печелейки преднина, и Въобще 
Вкарват В употреба Всичко, Което 
имат на разположение. В самото на- 
чало НоуегАсе може да Ви се стори и 
малко трудна именно поради тази 
причина. Но не се отчайвайте. ВсяКо 
нещо си има цака. И след малКо пове- 
че упорстВво, постоянство и подли 
методи от Ваша страна Вече ще мо- 
же да финиширате първи. Из Всички 
писти са разпръснати Всякакви 
ромиег-ир-и, Които ще Ви правят неви- 
дими, безсмъртни, ще увеличават 
Вашата атаКа, ще Ви обвиВват В 
странен яйцевиден щит, ще Вдигат 
скоростта Вици т.н., и т.н. И споКо - 
това е само началото. 


Аркаден състезателен симулатор на хоризонта. Нещо ново? Почти де. 
А дали става за ефективно изяждане на свободното време? Определено да! 


асам, народе! Ела и погледни 
Не необикновени машини. Те 
се придвижват на Въздушни 
Възглавници, развиват над 500 Км/ч и 
са снабдени с едни от най-модерни- 
те пуцала, Които някога сте Вижда- 
ли. Искате ли да седнете зад Волана 
им, да пратите сВоите противници 
за Вторични суровини и да станете 
шампион на местния междугалакти- 
чески шампионат? Не берете грижи, 
ако отговорът е “да”. Всичко това 
ще стане Възможно чрез НомегАсе. 
Преди да настъпите педала на 


Во СНу батез / 65С Сатеугопа 
илили.двс-дате.сот/епо!зп/поуегасе/ 
Репбит Ш 500 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдоуив АП, Опес!Х 8.1 


газта (или с Каквото там се захран- 
Ва едно подобно футуристично чудо), 
Внимателно ще трябва да разгледа- 
те своята 


превозна гъзарийка 


Изборите Варират измежду бойни 
машини, състезателни и нещо сред- 
но между тях (8 техните леки и 
тежки Варианти). ЕстестВено, не 
Всичко е на разположение още В са- 
мото начало на състезанието. По- 
готините Колички ще се отВарят с 
течение на времето. Разполагате с 
начален Капитал от няКолКо хиляди 
междузвездни доларчета, Които би 
трябвало да Ви свършат работа Ка- 
то за начало. Но Колкото по-добре се 
справяте на едно състезание (брой 
избити противници, Време за праве- 
не на една обиКолка, място, на Което 
завършвате, Количество общ екшън 
и т.н), толкова повече Кинти ще 
имате. Малко по малко ще се отва- 
рят и нови тмехнологични нива, Коцто 
ще Ви позволяват да ъпгрейдвате 
двигателите, щита, бронята, оръжи- 


По отношение на дизайн НоуегДсе 
почти няма слабо място. СКкрийншо- 
тоВвете говорят сами за себе си. 
Описание по Картинки В случая е на- 
пълно излишно. Но за съжаление и 
НомегАсе, Както и Всички останали 
заглавия от Жанра, омръзват тВърде 
бързо. Този тип игри са, така да се 
Каже, за еднократна употреба. Взи- 
мате ги, изконсумирате ги на един 
дъх, оставате доволни от тях, но ра- 
но или Късно (6 повечето случаи ра- 
но) ще трябва да ги захвърлите Във 
Виртуалното Кошче на билгейтсови- 
те “Прозорци”. Това по никакъв на- 
чин не омаловажава НоуегАсе. Вярно 
е, че не предлага почти никакви ино- 
Вации В Жанра, но е Красива, развед- 
ряваща и увлекателна игра с най-раз- 
лични режими за провеждане на със- 
тезания. Вярно е също така, че напо- 
добява ЗТаг Магв Насег, Носаде и др. 
Но ако търсите нещо подобно и обе- 
диняващо на геймплея на излизалите 
до момента заглавия от Жанра - то- 
Ва е НомегАсе. 

Владимир Тодоров 
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Йо-хо-хо, бутилка ром 


и един свеж тайкун с морски привкус... 


ПЕТЕР ПОЗА а 


горещините идеята за море, за 
прохладен бриз и ВсичКо, сВвър- 
зано с Вода, се отрази благот- 
Ворно на попресъхналия ми органи- 
зъм. Оттук идва и ентусиазмът, с 
Който подходих Към играта. Има 
тайкуни, за Коцшто не искам и да си 
спомням, но-0-о има и такива, за Ко- 
ито бих Ви говорил надълго и широко, 
даже с риск да стана досаден. Ето 
такъв е случаят с Сп/ве ЗМр Тусооп 
- икономичесКки симулатор на тема 
“океански пътешествия”. 
Играещият застава начело на 
туристическа Компания, чиято ос- 
новна цел е организирането на морс- 
Ки приключения за хора от Всички 
Възрасти. Но не мислете, че работа- 
та Ви ще е да продавате билети с 
отегчена физиономия В няКой заду- 
шен офис. Отговорността е значи- 
телно по-голяма и има КреатиВвност 
В цялата тая на пръв поглед сухарс- 
Ка дейност. На Вашите рамене се 
стоВарва задачата да аранжирате 
Кораб и да създадете атмосфера та- 
ка, че Веднъж озовали се В нея, пъте- 
шестВениците да се чувстват Въз- 
можно най-Комфортно. Трябва да им 


рота -- тати 


ИКОНОМИЧЕСКИ СИМУЛАТОР 
графа | ЕШТЕ! 
звук ед 1 | 


гейтплей | 


оо ГЕН то 


издател Асй/5оп 1/( сай | Оайду Сатез - 
сайт 
софтуер Упдомв АП, Окес!Х 8.1 


платформа РС, МАС, Х-Вох, Р82, батеВоу на 


уули.ас!мвтопуаше.сот ааъ 
Репушп. 500 МНг, 64 МВ ВАМ 


осигурите занимания, с Които да за- 
пълнят дългите морсКи дни и нощи, и 
не на последно място - да направите 
така, че да има Къде да похарчат па- 
рите си. И, разбира се, като тегли- 
те чертата на финала, трябва да 
Видите, че резултатът е успешен 
бизнес, базиран на печеливша стра- 
тегия. 
Сгшве Зтр Тусооп предлага 


три режима на игра 


шмеат АсПоп - Тук няма предва- 
рително зададени цели, Които да го- 
ните В определен срок. Свободният 
стил на игра позволява да изберете 
Какъвто Кораб си поискате и да го 
изпратите на произволен маршрут. 
Разполагате с четири групи плава- 
телни съдове и с шест зададени дес- 
тинации. 

Сагеег Мойе - Започвате с малък 
Кораб, чрез Който да развиете бизне- 
са си така, че след Време да можете 
да го замените с по-голям и луКсозен 
лайнер. Ще разберете, че сте ста- 
нали истинска туристическа хиена, 
Когато паричният потоК, с Който 
оперирате, достигне Космическата 
сума от един милион долара. 

Спайепде Модйе - Предлага десет 
готоВи сценария. Във Всеки има оп- 
ределени цели за постигане. Нека 
малкият брой не Ви разочарова - 
трудността е напълно достатъчна, 
за да се поизпотите здраво, докато 
се окажете победител ВъВ Всеки 
един от тях. 

Казаното бо момента би трябва- 
ло да е достатъчно, така че тайкун- 
феновете да се чувстват В сВоц во- 
ди. Сега е Време да разгледам сред- 


„Из лта »в » ГА 


ствата, посредством Коцто аранжи- 
раме своето плавателно средство. 
Разполагаме с десет групи елемен- 
ти. В първата от тях са събрани 
различните Видове Каюти. Най-прос- 
тата от тях позволява само някой 
да се пъхне Вътре и да спи с опряни 
ВъВ Вратата Крака. Следват подобни 
на нея, но с илюминатор, и такива, В 
Които да се настанят двама души. 
Постепенно навлизаме В групата на 
луксозните помещения, В Които на 
разположение на пътниците има и 
телевизор. Накрая достигаме до ши- 
Козните апартаменти, състоящи се 
от четири отделни стаи, В това 
число и санитарен Възел. За остана- 
лите пътници трябва да изграждаме 
допълнително тоалетни и бани. 
Удобствата обаче се отразяват на 
цената, Която предлагаме на Желае- 
щите да пътуват. Но така и би 
следвало да бъде. 

Да обърна Внимание на един ва- 
жен факт - на долните палуби е шум- 
но заради моторите, затова не сла- 
гайте помещенията за отмора там. 
Запълнете пространствата с баро- 
Ве, ресторанти и магазини, за Които 
шумът не е от значение. По-обиКно- 
Вените Каюти разположете по сре- 
дата, а на горните палуби нека бъ- 
дат луКсозните апартаменти за пу- 
зари - с добра гледка, максимално оп- 
равдаваща Кожодерската цена. 

Следват 


атраКциите 


Които са тематично обособени. 
Местата за хранене са повече от 
разнообразни - Кафенета, кезп |шсе 
и зиз"! барове, заведения за бързо 


МИ ка 
и 


хранене, пицарии, малки или луксозни 
ресторанти с интернационално ме- 
ню. Спортните съоръжения също са 
примамливи - тенис КортоВе, плувен 
басейн, ажет Вани, изкуствени сте- 
ни за Катерене. За децата има оси- 
гурени развлекателни Комплекси, 
гейм зали с дартс и аркадни автома- 
ти. На най-претенциозните може да 
предложите масаж, сауна, дори теа- 
тър. Имайте предвид, че всеки от 
пътуващите иска да се сдобие със 
сувенир и подарък, така че нека има 
В изобилие и търговски центрове. 
Туристите са жадни не само за 
уют и атракции, но и за напитки - 
били те алкохолни или без спиртно 
съдържание. Колкото и да им предла- 
гате места за разхлаждане и разве- 
селяване, те ще искат още и още, 
докато не започнат да се Въргалят 
по палубите, пияни Като прасета. 
Оттук идва и нуждата от лекарски 
персонал за оказване на първа по- 
мощ. Не подценявайте и чистотата 
- за да няма боКлуци и мръсотии, 
осигурете нужния брой хигиенисти. 
Трябва да разполагате и с адеква- 
тен брой работници за поддръжка. 
Те ще са Ви необходими и при изг- 
раждането на нови атракции В отК- 
рито море. Наистина пътниците са 
най-ценният Ви товар, но не пренеб- 


- регваште и обслужващия персонал. 


Не е нужно да слагате помещенията 
за почивка на най-хубавите места, 
но нека все пак да има такива оазис- 
чета. С тях ще запълните сВвободно- 
то Време на подчинените и така ще 
избегнете Конфликти между тях и 
туристите. 

Общото при Всяка мисия е, че за- 


ВЕ: ЕА 


почвате с ограничен Капитал, Колко- 
то за няколко Каюти и основни тър- 
говсКки обекта. Следва период на из- 
чакВване Вложените пари да се Вър- 
нат обратно. Съветвам Ви да стро- 
ите нови каюти, Когато се отбива- 
те на междинните спирки - ще прив- 
лечете туристи и ще пълните Ка- 
сичката си. ОсВен това развиването 
на нови обекти В открито море е по- 
продължително, но ако се направи по 
Време на престоя, ще Ви спести Вре- 
ме и нервни туристи, Които искат 
поредната Кръчма или магазин. 
ОсВен че ангажира съзнанието Ви 
с устройството и поддръжката на 
плавателното > средство, играта 


изисква и още нещо - следене на за- 
пасите от гориво, необходимо за 
придвижване от едно пристанище на 
друго. Има и още една любопитна 
подробност - следете съобщения от 
навигационния център. АКо по зада- 
дения маршрут има препятствия под 


ОНА ГРЕБЕНА НА ВЪЛНАТА 


„ ВСЯКА СРЯДА ОТ ДВА ДО ТРИ. 


106.9 МН2 


уерсигйпа Фо с иБ.сот 


уеррзшнта 


Едно предаване на границата 
между реалния и виртуалния свят, 
за младите по дух, за които Интернет е хоби, 
средство за работа и забавление, 
а също и за онези, които все още се колебаят 
да се потопят в безкрайния виртуален океан. 


РС МАМА 8/2003 47 


ВЕУ!ЕМ/ 


Шойашеа Чи 
Пей! пол 


Сигпеп! Нериганоп 


ВйуегИвта 
буйдес 


формата на подводни сКали или плу- 
Ващ планктон, то Вие трябва да про- 
мените Курса и да ги заобиКколите. В 
противен случай Корабът Ви ще се 
разбие и трудът Ви ще отиде за хра- 
на на рибите. 

Ето и най-голямата изненада - 
графиката е неочаквано добра. 
Ас!мвюп Винаги са ми били симпа- 
тични, но след СгшШве ЗМр Тусооп се 
нареждат сред моите фаворити при 
производителите на тайкуни. Колко- 
то и да се доближавате до Кораба, Ка- 
чеството на детайлите не се Влоша- 
Ва. Триизмерната навигация и опрос- 
тен интерфейс допълнително ме изКе- 
фиха. Който не е разбрал до момента 
- Сиве ЗМр Тусооп е новият ми лЮ- 
бим тайкун. Заявявам го с чувство на 
геймърска отговорност и призовавам 
почитателите на иКономичесКките 
предизвикателства да се убедят сами 
В правотата на Казаното. 

Васко ЧаВворски 
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Кратки уроци по тенис.. 


Е > ке 


Вуръкият беКхенд е отлично 
антистресоВо средство. Мощ- 
ният замах с ракетата е един 
от най-стилните и безотказни ме- 
тоди за отпускане на нервите. За 
съжаление редовното джиткКане на 
хубаВ Корт предполага едновремен- 
ното наличие на няколко фактора: хо- 
ра, Време и пари. И тъй Като реал- 
ността не съчетава често и трите, 
групички ентусиасти са създали все- 
Възможни по Вид и форми тенис за- 
местители. Някои от тях са страш- 
ни и опасни (скуош), а други до безк- 
рай невинни Като например настоя- 
щата игрица - Рейес! Асе: Рго 
Тоштатеп! Тепп!в. 
ТоВа прясно попълнение В редици- 
те на спортните геймКи представ- 
лява изчистена 


симулация с отявлени арКкадни 
мотиви 


ВсичКо е опростено до минимум. 
На екрана има човечета, топка и 
много, много гонене. Контролът е 
сведен до Копченцата за посоките 
плюс още четири Клавиша. 

Самото действие е изпълнено 
достатъчно симпатично. На играча 
се дава Възможността да избира от 
торбата с героц, терени и начина- 
ния. Достъпни са практически Всич- 
ки Видове мачове - от самостоятел- 
ни изпълнения до пълни турнири. При 
Желание Всеки може да играе Както 
на двойКи, паКка и поединично. Зало- 
Жените правила на срещите отгова- 
рят напълно на реалните тенис-ме- 
роприятия. Независимо от това В 
РечЧес! Асе се дава и широка Възмож- 
ност за промени В Класическите схе- 
ми на точкуване и продължителност 
на мачовете. 

Голямо плюсче е и номерът с нас- 
тройката на сложността. Въпреки 
че е арКада, играта предлага ужасно 
добри противници. Дори при ниски 
нива на трудност СРИ-Контролира- 
ните играчи могат да разбият все- 
Киго. Елементарното джиткКкане не 
Върши работа - необходими са поне 


ЗРОВТ ЗМ 
"И графика 


звук 


гешмплей 


общо 
издател Охудеп 1тегасНуе 
сайт улмм.охудепи.соп 
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платформа РС 


НАМЕ: 
Рейе Ратег 
еигиза 
оПопцопа 


- Чап 
Аизпайа 15 - Топу Ее!сйег 


« Куап |ашепсе 
- Рауао Тотазом! 


14 - беога Невбе! 
15 - Лу Ойезе! 

16 .- Раш Ркога 

17 -иса Маггей! 

18 - Уидо УраФ? 

19 - Вугоп НесКпег 
20 -допу Стдекже 
21 - Уиап Вайс 

22 - Регпапдо Ейстес5 


малко тактика и много чаткане по 
Клавишите. ЕдинстВеното, Което 
подпомага наша милост, са няколко 
едва забележими подсказки. Картина- 
та на Рейес! Асе дава добра идея за 
траекторците на топките и радиуса, 
В Който играчът може да се метне, 
за да отиграе противниковия удар. 

В играта могат да се открият 
наченки на мултиплейър и РОР с опиу- 
сание на основните принципи, Които 
трябва да следвате, за да бъдете 
сносен тенисист. Приятна добавка е 
и Възможността за използване на 
любимата стара геймпериферия. 


Първата черна точка 


на Репес! Асе е В това, че авто- 
рите очевидно не са разполагали с 
изобилие от финанси и 6 резултат 
на това отсъстват лицензи от Вся- 
какъв Вид. Действието бъка от раз- 
лични фантасмагорични “герои” и 
КортоВе, Кошто нямат нищо общо с 
действителността. Колкото и да е 
жалко, имената и същността им са 


далеч и от най-забутаните В дъното 
на ранглистите играчи и съществу- 
Ващите географсКи локации. 
Второто отрицателно нещо на 
геймката е нейната Визия. Макси- 
малната резолюция, на Която можем 
да пуснем чудото, е 640х480, Което 
обикновено е доказателство за Кон- 
золен произход. Основната част от 
движещите се елементи са съмни- 
телно поносими. Погледът Върху Ккар- 
туината и моментните анимации са 
добри, но публиката и някои други 
елементи от околната среда са с 
твърде примитиВно изпълнение. По- 
ложението при звука е абсолютно 
същото. ЕдинстВеният по-автенти- 
чен звуков детайл са отКкъслечните 
пъшкания след някой по-сложен удар. 
Въпреки това Реес! Асе си оста- 
Ва една сравнително приятна игрич- 
Ка. Не че ще я инсталирам пак, но 
ако бъда честен, минутите, прекара- 
ни В Компанията 0, бяха наистина за- 
бавни и разпушаваши. 
Сергей Ганчев 


ДА На 


Ват игрите, Които са правени 

първоначално за Конзоли? Може 
би заради различните жанрови фило- 
софии на двете платформи или зара- 
ди това, че Компютърът предлага 
повече Възможности... Може да гада- 
ем дълго Време. Но реалността е ед- 
на - В света на РС геймъра няма мяс- 
то за Конзоли с няКолКо изключения. 
Е, Фагвку ап Нипсп, играта, за Коя- 
то иде реч, е едно от малкото изк- 
лючения - приятна за отпускане В 
летните жеги. 

Загвку ап Нипсп е типичен АсПоп 
Насег, предоставящ Ви бързи и 
яростни преследвания, придружени с 
престрелки из улиците на измисле- 
ния американски град Бей Сити (Вау 
СПу). Действието се развива през 
70-те години на миналия Век. Главни- 
те герои са дВе ченгета, наречени 
Уагвку и НисП. Те попадат на горе- 
ща следа, Която може да ги отведе 
до лидерите на организация за Краде- 
не на Коли. Детективите започват 
разследване. Общо Взето това е ис- 
торията. Тя е заимствана от едноц- 
менния Класически телевизионен се- 
риал, започнал да се излочва през 
1975 г. по американската телевизия 
АВС. 

Нека споменем и няКолКо думи за 


Зап ли РС геймърите Все оплЮю- 


мисиите 


Те са разпределени 6 три групи - 
Згогу Моде, Егее Ноот и ТМ зреса!в. 
В първата група група попадат за- 
дачите, свързани със сюжетната 
линия. Успешното им изпълнение Ви 
предоставя достъп до другите два 
етапа. ЗТогу Моде е разделено на 


АСТОН ВАСЕВ 


1 СО 
Етрие п!егаспуе/бощап батез 
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ОТСН 


три “сезона” Като Всеки от тях има 
по шест мисии. Задачите не са Кой 
знае Колко разнообразни - трябва да 
потрошите Возилото на престъпнц- 
Ка Като го стреляте (Хъч се подава 
от страничния прозорец) или блъска- 
те. Но има няколко мисии, Които Ви 
заставят не само да преследвате 
банкови обирджии или превишили сКо- 
ростта субеКкти, а да ескортирате 
Кола с престъпник например. 

Във Егее Ноот упражнявате уме- 
нията си зад волана - трябва да съ- 
бирате значки. За да получите 
достъп до “свободната стая”, тряб- 
Ва да имате поне една мисия, Която 
е успешно изпълнена със златна 
значка (за значките - по-Късно). Те- 
рените В този етап са от различни 
Краища на града - търговската част 
от центъра, самия център, Крайб- 
режната ивица и пристанището. Ми- 
сиите В ТМ Зреса!в са разделени на 
три Вида - Настд, Зшп и ЗПоойпа. 
Първият Вариант е състезание, Вто- 
рият - каскади, а третият - стрел- 
ба. За последния Вид нива трябва да 
събирате оръжия от Зюогу Моде. 

Преди малко споменах за 


Значките 
Те са нещо Като рангове, Които 


Ви показват Колко добре сте минали 
дадена мисия. Най-нисшата “значка” 
е поничката, следващите са бронзо- 
Ва, сребърна и златна. Определят се 
от тъй наречените МВ точки, Кошто 
се отброяват В горния ляв ъгъл на 
екрана. Тях ги трупате Като прави- 
те Каскади, стреляте по престъпни- 
ци или Като събирате бонуси със 
специфично обозначение. МВ точки- 
те спадат с течение на Времето. 
Можете да губите от тях и Като 
блъскате пешеходци или Коли от 
уличния трафик. 

А сега няКолКо думи за Возилата. 
В играта има общо 22 МПС-та Като 
В началото имате достъп само 90 
едно от тях. Останалите трябва аа 
отКлючите Като събирате Ключове 
от Зогу Моде. Возилата не са само 
автомобили - присъстват и микробу- 
си за превозване на затворници. В 
автопарка на зТагвку апд Ншсп ще 
отКриете типични представители 
за епохата - Кадилаци, мустанги и 
други. Разбира се, не отсъства и по- 
лицейска Кола, Която е едно от най- 
добрите МПС-та В играта. 

Графиката не е на феноменално 
Високо ниво и има Комиксово излъчва- 
не. Под формата на Комикс са напра- 
Вени и междинните сцени В ЗМогу 
тоде. Но Все пак да не бъдем строги 
и да не забравяме, че това е порт 
от Конзола. Пешеходците Като че ли 
са глотнали бастун, а огънят от 
двигателите на Колите изглежда 
отчайващо фалшиво. Поне озвучение- 
то е малко по-добро. ДВамата 
партньори си подхвърлят реплики, 
Които В началото може да са забав- 
ни, но по някое Време започват да 
омръзват. 

Кирил Илиев 


РС МАМА 8/2003 


лизкият изток. Място, Което 
Всеки средностатистически 
геймър ще определи Като при- 
митивно и Кътче на планетата, чие- 
то единствено предназначение е аа 
бъде дупчено В търсене на петролни 
залежи. Но Все пак нека не забравя- 
ме, че точно Близкият изток е една 
от люлките на човешката цивилиза- 
ция, Както и че парите са се появили 
именно там (а те Все още са едно 
от най-Важните неща В целия свят). 

Но стига с уроците по история. 
Да преминем направо по същество. 
Та програмистите от зШеппе, дви- 
жени от жаждата за горепосочени- 
те финикийски знаци, създадоха тази 
доста суха игрица, Която носи звуч- 
ното и предизвикателно име Спапо!5 
о! Маг (В превод “Колесници на Война- 
та”). Геймката е походова страте- 


гия, Която напомня много оп- 
ростен Вариант на легендар- 
ната СмШгайоп. Основната 
идея е Като при Всички походо- 
Ви стратегии - В началото си 
избирате 


една от многото раси 


Които са на разположение 

В играта. А те много. НяКоц 

от тях са Ви познати - егип- 
| мяни, асиршйци, шумери, тра- 
Ки... След Като определите 
племето, с Което да играете, 
идва ред и на избора на Кампа- 
ния. Тук също имаме известно 
разнообразие - Месопотамия, Анадо- 
лия, Египет... ЕстестВено, ще Ви бъ- 
де предоставен шанс да завладеете 
целия Близък изток. 

Всичко това е чудесно, но Когато 
започнете играта, идва голямото ра- 
зочарование. Изглежда създателите 
на Спапоб о! Маг не са се постара- 
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(А тва! 


Стапф Сатрари 
СПск оп Ше (епйогу уди м5В 10 рау 
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Гел ой рапьапап пуазтопв пот Ше зва, (Ве Чезеп, (пе тоштайв апй (не шпКпоугп Гапйз ошъ4е об4ве 
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вв ерес сатрацп уду м Ве ир ада тз тоге нап 50 ощег пайопв ай уута Гог Ве свапсе (0 пе уоч 


Чомуп а ен Свапов о Май 


ли достатъчно и просто са претупа- 
ли реализацията на играта си. Да 
Вземем например пример расите 8 
геймката. Те се различават една от 
друга само по характерната си 600- 
на единица. Например шумерите са 
много добри дърводелци и могат да 
произвеждат тежКите Колесници 
Гиш-Гигир. 

Но нека да продължим с геймплея. 


7000 г.пр.н.е 


Започвате с един, два или В най- 
добрия случай три града. Даже град 
е малко силна дума - по-скоро става 
дума за лагер. Не може да строите 
нови селища, а само да превземате 
Вражеските. 

Да обърнем малко Внимание и на 
терена. Първото нещо, Което прави 
Впечатление, е, че по него няма нито 


ге) 


един ресурс. 

Разбира се, от Време на 
Време по Картата се появя- 
Ват и бонуси. Всички ресурси 
се добиват В града. Това, Ко- 
ето трябва да направите, е 
просто да построите дадена- 
та сграда и суровината прос- 
то започва да се трупа. За 
Жалост обаче не можете да 
натряскате сградите за ре- 
сурси само В едно селище. 
Просто ВсеКи град предоста- 
Вя различен ресурс. И ето че 
се заформи дилема - трябват 
ни градове за ресурси, а за да 
завладеем градове, ни е нужна 


Армия 


Бойните единици се делят 
1 на пехота и Колесници. Всеки 
| от двата Вида армия си има и 
по няколко подвида. Битките 
са сКучни - позволено Ви е само да 
определите разположението на от- 
рядите си по бойната Карта, а само- 
то сражение се Води автоматично. 
Играчът само гледа и не може да 
Влияе на развитието на събитията. 
И, да Ви Кажа честно, печели този, 
Който има числено превъзходство. 
Но стига с тази Война, да обър- 
нем Внимание и на търговията. Тя е 
много опростена и е ЖалКо, че от 
ЗПегппе не са обърнали Внимание на 
тази изключително Важна част Във 
Всяка една походова стратегия. За 
графиката и звуКа няма нищо инте- 
ресно за Казване. Не са нито прият- 
ни, нито пък дразнещи. За Край ще 
Кажа само, че Спапо!в о! Маг е едно 
безлично заглавие В океана от други 
такива продуКти. 
Христо Танушев 


сЕ 


Ко допреди няколКо години един- 
Асен начин да получим 
продължение на предпочитана- 
та игра бе да изчакаме производите- 
лите 0 да се натуткат, то след из- 
лизането на ОцаКе П, а после - и на 
На!-а, нещата рязко промениха посо- 
Ката си. Видя се, че феновете могат 
да правят не просто леймърски про- 
мени на любимите си геймкКи, а Каче- 
стВени продуКти, някои от Кошто д0- 
ри добиха Комерсиален статус и из- 
Вестност по цял свят (Като напри- 
мер С5). Така В наши дни е модерно 
„| Към ВсяКа игра да се добавя доста 
| добър едитор за Карти или нива, а 
| модовете Валят един след друг. 
СВеж пример е МуагСгай |, чиито Кар- 
| ти и модове практически не могат 
да бъдат преброени. 

Логично е тази мода да не пропус- 
не и засега уникалния по рода си мул- 
типлейър шутър Вашепед 1942. 
Конкретната причина за тази ста- 


ВАТПЕНЕО 1942 МОО 
инсталиран Ватепе 1942 
Ташта ше о5 
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тия е скорошното пускане на ОПезеп! 
Сотба! сървър В МаЗх, достъпен за 
Всички с малко по-читаВ нет. 

Какво точно представлява Оезеп 
Сота!? В него освен на стандарт- 
ните и оригинални Карти, тпук ще мо- 
Жжете да играете на няКолКо нива, 
направени от създателите му, Както 
и променени Версии на оригиналните. 
ДобаВен е един ноВ игрови Клас, по- 
разместени са и функциите на оста- 
налите. Характерно за Оезеп Сотба! 
е сравнително актуалната темати- 
Ката на мода. Вместо Във Втората 
сВетовна, пош ще ни пренесе малко 
по-близо до наши дни по Време на 


Войната В залива 


Както може би и сами се досеща- 
те, това Води след себе си няколко 
промени. Първо, Вече няма да стреля- 
те лошите с Ваг или Мо4 пушки, а с 
М6 и ДрагуноВ (новите снайпери са 
нечовешки), и, Второ - цялата амери- 
КансКка/руска технология от пустин- 
ния Конфликт е на Ваше разположе- 
ние. Поради малкия обем на текста 
ще се спра само на няколко от по-ин- 
тересните оръжия и бронирани ма- 
шини. 

Танковете тук са много по-бър- 
зи- Все пак става дума за модерна 
техника. Основно се делят на проти- 


Вопехотни, панКкоразрушители и са- 
моходни гаубици. По-интересни са 
ЗСПО платформите, чиито ракети 
правят прекалено голямо ВОООМ, за 
да оцелее Каквото и да е било, ако 
са прицелени Качествено. 
Самолетите Вече са реактивни, 
а Картите изведнъж стават по-мал- 
Ки. Вместо с Картечница, разполага- 
те с Миип, Вместо с ЩуКки ще пус- 
Кате Касетъчни бомби от Хариер-и. 
Но това не е ВсичКо, Както се Каз- 
Ва 6 рекламите. На разположение са и 


дВа хеликоптера 


Единият е перфектен за Въздушни 
десанти (двата флага В морето на 
“ВаШе Рог Мюмау” Вече не са проблем), 
а другият хрупа танковете като оре- 
хи. В17 е заменен от В24 с дВе анти- 
танкови оръдия на единия бора и две 
Картечници. ЕстестВено, любимите 
Ви щурмоваци могат да излитат Вер- 
тиКално и да планират ВъВ Въздуха. 
Същото Важи и за хеликоптерите. В 
общи линии разполагате с доста пове- 
че авиация, а на Сога! Зеа става луд- 
ница - Вместо с торпеда, разрушава- 
те самолетоносачите на Врага с ле- 
тящи Към носа и Кърмата ракети. По- 
Вечето самолети имат и ракети за 
Въздушен бой, а на земята ги чакат 
самоходни зенитКи с 2х2 батареи. 

ДжипоВвете са заменени с хъмви- 
та и БТР-и, Като първите с ТОМ ра- 
Кетите си могат да се справят и с 
танк, а Вторите са перфектни сре- 
щу пехотинци. Стационарните Кар- 
течници са заменени с М60 и Всички 
оръжия Като че ли са по-точни (без 
АК-47, Който В щатсКите игри по 
дегаш! след третия изстрел Вече 
гърми по патиците). При флота поч- 
ти не може да се забележат разлики. 

Така че ако Все още циКлите Ка- 
сапницата, наречена С5, и се плаши- 
те от ВЕ (или просто само Ви уби- 
Ват), сега е моментът да се преори- 
ентирате с нещо малко по-познато. 
А ако Ви дойде акъла В главата, ня- 
Кой ден да приемете “правата Вяра” 
и да подкарате Панцера :). : 
Георги Панайотов 


залата “РС Мапа" се премести Прави савв А 
АШ Петьофи Ме24-26 3 ».3 
ул. Шандор Петьофи -«-- 


(на ъгъла с ул. ИВан Рилски) е : а: 
телефон 952 09 55 7 па па Дъланиа : 
кагакам 

таро Дет 


ИСКАТЕ Балас а Включване до 48 часа В КомплеКсите: 
ИНТЕРНЕТ? ща 


ГЛЕДАЙТЕ | 
КАБЕЛНА Ш жк. Младост, ЖК. Люлин, жК. Дружба, 


ТЕЛЕВИЗИЯ ЩО. х:- жк. Надежаа, жК. Дианабад 


Абонирайте се ча ; 
презчокиотоли Фо МЕСЕЧНИ ТАРИФИ ПРИ РАЗЛИЧНИ АБОНАМЕНТНИ ПЛАНОВЕ: 


( 6 К Ц 
2 аасвъацен есе | : ааодоцоввие вотумитек 
или неограничен Интернет , а план б4КЬру 128КЬър5 прафикза 1МВ, 
; Са еби За тебстиасспоща 
Диана там Зоо мв Поща, меЗ 
ледаште аба месеца : СЕЕТРИРЕИОЯВ ЕРА СКИЛНЕВ МВ | МРЗ Картинки До 3086 3564 И оо) 
безплатно "1: ; то МВ | Филми саваони МЕД аа (Го 606 ооо 


Кабелна телевизия! 
НЕОГРАНИЧЕН ДОСТЪП ОТКЪМ ВРЕМЕ И ТРАФИК! 


Ес рап пра оо - Неограничен трафик 64К6р5 60 лв./месец 
л и я: 
Велико Търново! - „И Неограничен трафик 128КБр5 99 лв./ месец 


е-тай заес1 Фсамево ле ми 


а ААА 
ААА У А 
сксА з 4 
саке 
а пасе. 


тасае 


1Бег Пакес+! 


„ъвър: //И Е 1вег. неачой 


---------- ----- -------хх---:--х-х-- 


ч: жение ЕЗ с четири допълни- 
< 


плелни прегледа. Опоелихме 


< малко повече място на по- 
И осле - Чак Ги брйпх, 
пъй като за плях принципно 
може и да се каже доста по- 
вече. Колкото до МсРапапез 
Ем! РгорПпесу и особено Спап 
бапа, аз лично очаквам оп 
пези све заглавия всичко - 
от крайно разочарование 90 
много, ама много прияглна из- 
ненада. Така че оплваряоте 

си очите за поях. 
Ивелин Г. Иванов 


МОЖЕ ЛИ ДА СЕ ПОДОБРИ 
СЪВЪРШЕНСТВОТО? 


Очевидно - да. Копат! потВърдиха 
официално плановете си да издадат 
през ноември тази година Рго Еуо- 
ийоп Зоссег 3 - европейската Версия 
на японсКия УМппта Ееуеп, считан 
единодушно за най-добрия футболен 
симулатор, създаван някога. НоВото 
издание на Рго Еуо ще Включва нови 
модели на играчите, подобрен Конт- 
рол над топКата, усъвършенстван 
“Мазег |вадие” режим и над 8090 06- 
ноВени анимации. Говори се също, че 
израженията на футболистите ще 
се променят В зависимост от разви- 
тцето на мача, че Контузиите ще 
променят Видимо движението на иг- 
рачите и че отборите ще имат раз- 
лични екипи В зависимост от ат- 
мосферните условия. Визуалната 
прилика със звездите на футбола В 
играта също ще бъде издигната на 
ново ниво - просто хвърлете един 
поглед на Бекъм и Неста на сКкрийн- 
шотоВете, Които сме Ви подготви- 
ли. 


ДВЕ НАПРЕД, ЕДНА НАЗАД 
ЗА. ХАРИ ПОТЪР 

След Като игрите, посветени на Ха- 
ри Потър, надхвърлиха рекордните 
20 милиона продадени Копия, Еестго- 
пс Апз явно са решили, че ще е гре- 
хота, ако не изтъргуват още пове- 
че... от Вече наличния материал. До 
Края на годината се планира издава- 
нето на Конзолна КонВерсия на пър- 
Вата игра за Хари - Напу Ройег апа 
Ше Зогсегегз 5опе. Навремето това 
заглавие се появи “само” В РС, Р5- 
Опе, Сате Воу Адуапсе и Сате Воу 
Соог формат. Сега същата игра ще 


снннкано 


ста Епа авст еба 
бъде “избърсана от прахта” и пред- 
ложена поВторно, този път 8 Рд, 
Хрох и СатеСиБе опаковка. 


МОНТАС КОМВАТ ЕОВЕМЕН 


Общите продажби на Мопа! Кота!: 
Оеаду Айапсе за Всички платформи 
току-що надхвърлиха Внушителните 
2 милиона Копия, откак играта стар- 
тура през ноември 2002-ра. Засега 
от Мюмау Сатез не са обявили офи- 
циално, че се работи по продълже- 
ние, но едва ли няКой се съмнява В| 
това. Все още е под Въпрос появата 
на Мопа! Котба: ОПеафу АШапсе за 
РС. 


Рва ОНЛАЙН ТРЕСКА 


Зопу обявиха, че до 30 Юни тази го- 
дина са продали повече от 2.4 мили- 
она нетуърк адаптера за Р52. Цели 
два милиона от търсената “перифе- 
рия” са били реализирани само на 
американския пазар, докато цифрата 
за Япония е “едва” 400 000. В случай 
че сте пропуснали дребния факт за 
съществуването на такава Р52 
“ожаджа”, тя служи (най-просто Ка- 
зано) за свързване с Интернет и он- 
лайн игра. 


ЕА БЪРЗАТ С НОВИЯ МЕЗ 


Поредното издание на Култовата по- |, 4 
редица Меед Рог Зреед, Кръстено Ип- 
дегдгоипд и първоначално планирано 
за началото на 2004-та, Вече е зало- | 
Жено В графика на Еесготс Апйз за 
тази година. Играта, посветена на 
добилите напоследък сериозна попу- 
лярност нелегални автомобилни съз- 
дания, ще се появи едновременно за 
Раузтайопд, Сате Сие, ХЬох, Сате 
Воу Адуапсе и РС. 


ека започнем с това, че Еиго- 
сот не са случаен диВвелъпър. 
Ще Ви спестя дългия списък оп 
РЗОпе заглавия, В Които тоВа бри- 


| мансКко студио има най-малкото 


4 пръст. Вместо това ще спомена са- 


+ 1: 


с. 


В мо едно Раубтаноп2 заглавие - атез 


Вопд 007: Мане. Играта беше В 
пъти по-добра от едноименния си РС 
Вариант и Като цяло до момента е 
(поне за мен) В челната тройка на 
най-добрите Р82 “Нгв! регвоп зпоо!- 
ег”-и. Всъщност, Колебаех се дали да 
отделя тази страница именно на 
Зрпих или на друга предстояща пре- 
миера на Ешгосот - поредната Вийу 
игра, Кръстена този път Спао5 
Веедз. НаКрая обаче несекващата 
ми любоВ Към приключенията с древ- 
ноегипетски привкус надделя. 
Историята на Зрипх апд Ше 
Зпадоми о! Зе! ни прехвърля В мистич- 
ния Египет от Времето на неговите 
Велики фараони. Това обаче не е 
точно Египет Какъвто го познаваме 
от уроците по история или от доку- 
менталните филми на > Оивсомегу 
Спаппе!. В новата игра на Ешгосот 
става Въпрос за магичесКо царство, 
Което се простира В няколКо пара- 
лелни свята, свързани чрез “лунни” и 
“слънчеви” портали. В това царство 
силите на Мрака и на СВетлината 


|са В непрекъсната борба за надмо- 


Е. 


щие. Нашият главен герой - СфинКс, 
е полубог, Който прилича на обиКно- 
Вен човек, ако не броим опашКапта, 
леко издължените му “елфски” уши и 
почти хищническите нокти на ръце- 
те и Краката му. Както Вероятно 
сте забелязали, да измислиш един 
оригинален и В същото Време симпа- 
гичен основен персонаж за подобен 
тип игра далеч не е по силите на 
Всеки. Художниците и 30 моделисти- 
те на Ешгосот обаче са се справили 
повече от прилично с тази задача. 
Всъщност, преди да съм забравил, 
бримх ап Ше Зпадом о! зе! има и 
Втори базов герой - мумията на Т/у- 
танкамон. Каква е Връзката между 
дВамата? На ниво история: Сфинкс 
трябва да помогне на мумифицира- 


ния Тутанкамон да събере своите 
балсамирани органи и така да се 
Върне Към живота, за да спечели лЮ- 
бовта на Нифертити, Като от това 
очевидно заВиси (без засега да е яс- 
но Как точно) Възстановяването на 
баланса между СВетлината и Мрака. 
На ниво геймплей: СфинКс, с Който 
ще играете В близо 7090 от Време- 
то, е натоварен предимно с екшън 
ориентираните епизоди на играта, а 
с мумията на Тутанкамон ще реша- 
Вате най-вече логически задачи. 

В повечето предварителни прег- 
леди на зрипх Вероятно ще отКрие- 
те най-малкото намеци за сходстВо 
с КултоВвия адуепиге/ВРО хит за 
Мийепдоб4 - Тпе Гедепд о! 2ейа. Ос- 
нования за подобни тВърдения опре- 
делено има, но бързам да Ви успокКоя, 
че поне на този етап играта на 


. Егосот далеч не изглежда Като ев- 


тина имитация. Като цяло Зрпитх 
апд Ше Зпадом о! Зе! представлява 
сВоеобразна комбинация от 


аспоп/адуемиге, ВРа (В смисъл, че 
ще можете да развивате героя си с 
определени “ъпргрейди”) и В извест- 
на степен дори Като |итрвгип. 

За ЕЗ Ешгосот бяха подготВили 
дВа сравнително КратКи играеми 


“пасажа”, В Кошто първо трябваше роди 
да поемеш ролята на СфинКс, а след Ри 
това и на мумията на Тутанкамон. 
Първото нещо, Което ми направи 
Впечатление, беше изключително!” 
пъстрата (В добрия смисъл на дума- срв 
та) палитра от цветове на играта. 
ДеКорите бяха замислени и изпълне- 2” 
ни чудесно, а анимациите на персо- 2997999 
нажите бяха на добре познатото 
Високо ниво, Което сме свикнали да миииа 
очакваме от Ецгосот. Геймплеят бе- 4 


И 
Венк 


ше еднаКВо обещаващ и с двата ос- #-- 
новни персонажа. За съжаление на 
шоуто липсваха нива с “алтерна- 
тувната форма” на СфинКс, Който | 
по думите на авторите на играта 
“ще може да се преобразява В “ис- | 

тински”... сфинкс, наречен Гневът | 
на Ра.” Жалко. наистина, защото в 
тази своя форма Сфинкс би трябва- 
ло да може да лети, Което предпо- 
лага и доста по-различен тип 
геймплей и съответно дизайн на ни- 
Вата. Засега графичният енджин не 
намекваше за някакви революционни 
Визуални чудеса и дори на моменти 
леко “насичаше” - издънка, с Която 
според мен Ешгосот ще се справят 
безпроблемно до излизането на иг- 


“ рама. 


Рауб га по п.о шШаш от бопу Сотриег Епьегьаптепь 


бопу Сотриег Епьегьаптепв Ецгореи Раубванопбо имат 


вновмисулд изключителните права да пресъздават света на Формула 
ОМЕ 2003 1, след подписването на ексклузивно споразумение с 


ЕВАТУВИЕ 7" Се аа исвенавевсввовиет ФИА. Този факт осигурява безпрецедентната точност на 
виртуалния пилотаж във Роглиша Опе 2008. 


Еогглша Опе 2003 осигурява за пилота по-автентично от всякога преживяване. 
Това е единственото заглавие, което включва радикално новите правила от 
сезон 2003, наложени, за да бъде надпреварата още по-вълнуваща. 
Достоверността на играта отразява дори новите правила за уикендите, според 
които в петък се провеждат първоначални квалификации, в събота 
квалификации сдиректно отпадане, ав неделя самата надпревара. 


Всяка писта е моделирана с максимална точност. Всички предмети около 
пистата - знаци, табели и реклами - ще се сблъскват с теб, когато изгубиш 
посоката или пресечеш линията до самия край на трасето. И не само ти можеш 
да сгрешиш: пилотът има персонални характеристики, според които реагира 
точно като в истинския животи се проваля, когато е под напрежение. 


Новата програма, която отчита грешки и неизправности, ще те накара да 
почувстваш последствията по много реалистичен начин всеки път, когато 
удариш друга кола или мантинелата, или повредиш двигателя. И не само ти ще 
имаш повреда, ще виждаш и противници сдимящци капаци. 


Еоглша Опе 2003 осигурява абсолютно поглъщащо изживяване за 
Раубхацопбо маниаци и гарантира виртуално участие в състезанието за 
всички фенове на този спорт. Във Роггша Опе 2003 вече дори коментарите от 
кореспондентите на Роглиша Опе ТУ са в реално време - от Мартин Брандъл в 
Обединеното кралство до 
Хейко Васер в Германия и 
Мати Килонен във Финландия. 


5 Лицензът на ФИА гарантира, 
Маузгапоп.с В. | че Еогтша Опе 8003 в 
единствената игра, която 

отразява всички актуални 
статистики. Във Бога Опе 
2003 са включени всички 20 
официални пилоти на Формула 
1 и всички 1О официални 
отбора заедно с техните 
участници. Всяка една от 16-. 
1 Заироди Г гранд а: писти 


РА. 


Е конмисад 


ршег Емейаттеги ас. "4" е запазена търговска марка на Бопу Согрогапоп. Всички имена на продукти, имена на издатели, 
и шили защитен авлорски материал на съответните им собстВеници. Всички права запазени 22003 Зопу Сотршег Емепаптепи Еигоре. 


ЕХаШЗМЕ. 


Раузгапоп.с. Ва 


ТНЕРОНЕК М-ВЕЕ  о ТНЕ РАЗЗИАААСЕ ССТНЕ ТИНЕНРОНСЕ 


не Ви говори нищо. Мацдту Оод 

- Вероятно също. А Какво ще 
Кажете. тогава за Сгазп, Сгазп 
Вапфйсоо!? Аха-а-а! Така си и знаех. И 
за да направим” Връзката - Машому 
Под са създателите на първите че- 
тири Сгазп Вапфйсобигри.(последна- 
та от Които беше Сгазп Теат 
Васто) за РЗОпе, а Джейсън Рубин е 
съосновател и понастоящем прези- 
дент на Машдту Оод. Мистър Рубин 
има и дВе други, неофициални титли 
- "говорител на Компанията и основ- 
на довижеща сила В непрестанния 
стремеж на “палавите Кучета” да 
изследват- нови територии В-праВе- 
нето на игри. Тези две негови Ключо- 
Ви роли ще бъдат ш основната причи- 
на да го споменавам В рамките на 
този предварителен преглед. 

Както може и да сте чули, добро: 
то старо Сгазп Вапйсоо! Време. от- 
давна отмина за Машату Бос. За 906- 
ро или заьлошо Опмегва! Мегасиме си 
“прибраха” обратно Сгазп (тъй Като 
правата Върху персонажа през цяло- 
то Време си бяха техни) и го повери- 
ха на друг, също не случаен гейм ди- 
Велъпър - Тгамейегз Та!ез. Дали нови- 
те Сгазп игри са по-добри или. по-ло- 

-ши от. старите, това сега няма са 
“ обсъждаме. Думата ни В момента е 
за продължението на „ак Оах!ег, 
един забележителен В много отноше- 
ния |итрвгип,. Който - уВш --негуспя 
предизвика очакВания от„Машату од 
и техния ноВ собстВеник Зопу ефеКт. 
Защо? Сложен Въпрос без еднозначен 

о е, че В момен- 
"и Компания здраво 
работят над продължението, с на- 
деждата, че този път са улучили 
правилната формула. 

И тъй - може би е най-добре да 
започнем с уточнението, че макар 
събитията В Чак 1 да стартират не- 
посредстВено след Края на първата 
игра, действието й- Всъщност се 
развива 500 години напред В бъдеще- 
то. Джак и неговият Космат приятел 
се озовават В един доста Враждебен 
и плашещ свят, В Който машините 
са на път да завладеят света на 
хор... , т.е. на съществата от раса- 
та на Джак. Играта стартира В ог- 
ромен, защитен от гигантски стени 
град, последна Крепост на народа на 
Джак и Декстър срещу настъпваши- 
те машини. А-хаа (за Втори път)! 
Промяна номер 1 - Чак 1 ще има да- 
леч, по-мрачна атмосфера и следова- 
телно ще бъде ориентиран Към по- 
горна Възрастова аудитория. 

Промяна номер 2, логично, идва на 


Из Джейсън Рубин може би 


ниво геймплей. Споменах Вече, че 


първата шгра си беше чиста проба 


ъ | 
-” / ш 
иа тъ я 


фитрвгип. А Чак 1? Хм, знам ли... По 
ВсичКо личи, че продължението също 
няма да е лишено от |итрвгип еле- 
менти. Но! Този път жанровите Вез- 
ни определено ще бъдат наКлонени В 
полза-на асйоп/адуетиге. Ето Как са- 
мйят. мистър„Рубин определя “пълне- 
Жа” на своето“ ново творение - 
“Опитваме да създадем нещо с ис- 
тория от порядъка на Омтизпа и 
Оем! Мау Сгу. Опитваме също аа д0- 
баВим малко допълнителна тръпка В 
духа Сгапд Тпей Ашо и Възможност- 
та-нещата да бъдат правени по ня- 
Колко различни начина. Пръснете Вър- 
ху-Всичко и малко, от геймплея на 
Топу Намк и това Как В тази игра мо- 
жете да си Взаимодействате със за- 
обикалящата среда.” 

Чи малко объркващо, не мисли- 
те ли? Странно наистина, но Като 
се замисля, демото на Зак | наисти- 
на остави у мен усещане, доста 
близко до цитираната по-горе рецеп- 
та. Сравненията с Топу Намк Рго 
Зкатебоагата, между другото, идват 
от факта, че В новата игра Джак ще 


разполага с “Помегроагд” - нещо Като 
летящ скейт. Другото базово но- 
Вовъведение В геймплея е новото 
оръжие на нашия главен герой, Което 
ще нарека “нещо, с Което се стре- 
ля”, поради липсата на-по-удачно оп- 
ределение. Въпросното оръжие ще 
може да се трансформира В няколко 
основни “Конфигурации” с. различна 
поразяваща сила. Важно уточнение, 
Касаещо геймплея и напраВено..отно- 
Во от Джейсън Рубин, е че “Задача- 
та ни бе да издигнем Жанра до ново 
ниво, Където играта да Ви създава 
усещането по-сКоро за свят, В Който 
можете да търсите паралелни реше- 
ния на проблемите, а-не за поредица 
от нива с ясно очертан маршрут.” 
Смело тВърдение, спор да няма. 
През годините обаче Машдту Под си 
спечелиха реномето на хора, Които 
знаят Как да накарат Всички да се 
плеснат по челото. ЕЗ.демото Чак |! 
Непедаде пък накара поне мен да се 
плесна по челото. Каквото и да изле- 
зе от тази игра, тя ще си струва 
най-малкото ба й се порадва човек. 


Раузганопд 

Жанр: Згд Регвоп Асйоп 
Издател: Копат! 
Създател: Копат! 
Очаква се: 28.11.2003-та 


Историята 


В самия Край на 19-ти Век чети- 
рима професионални “ловци на чудо- 
Вища” обединяват усилията си, за да 
предотвратят поредното нашест- 
Вие на Силите на Мрака 8 света на 
хората. 


Геймплей 


Доста сходен с този на Оупазу 
Магпогв, или с други думи - аркаден 
екшън. Този път обаче Към рецепта- 
та е прибаВен тук-там и по някой 
логически пъзел, плюс - цитирам 
официалния анонс на Копат! - “стра- 
пегичесКо управление на здравето” 
(каквото и да означава това). Освен 
това някои от “ловците” (а може би 
дори Всеки от тях) ще разполагат и 
с магически оръжия и атаки. Пред- 
Вижаа се и КооператиВен режим без 
Все още да е ясно дали става Въпрос 
за двама или за четирима участници 
(чрез мултитап). 


Рауз(айоп2 

Жанр: дитр Вип 

Издател: Е1908 

Създател: Сгузга! Пупат!св 
Очаква се: есента на 2003-мта 


Историята 


Гризачът (от неопределен Виа) 
Спанкс и заекът Редмъна току-що са 
успели да се чупят от Клетката си 
В център за научни експерименти с 
Животни. Двамата не хранят особе- 
но топли чувства един Към друг, но 
общата Верига, с Която са оковани, 
ги принуждава да търсят общо ре- 
шение на проблема си. 


Геймплей 


Типичен |итрвгип, Който обаче се 
опитва да Върви по “неотъпкани пъ- 
теки”. 


Какво обещават Е!405: 


Нетипични герои, поставени В не- 
типични ситуации. 

СВежа, убийстВена (за по-задръс- 
тените сред нас) доза майтапи В ду- 
ха на няКои от най-шантаВвите ани- 
мационни поредици на > Сапооп 
Мемогк. 

“Гадове” със завиден изкуствен 


Какво обещават Копати! 


Над 150 чудовища за обстрелване. 

6 “бос”-а, зашмствани от серия- 
та играчки на Тод Макфарлейн 
“Мопяа!вгв” - Огасша, Митту, ММеге- 
мо, Егапкепе еп, зеа Сгеаншге и Моо- 
доо Сиееп. 

Уникални предимства и слаби 
страни на Всеки от “ловците”. 

Уникални предимства и слаби 
страни на Всяко от чудовищата, Ко- 
ето би трябвало да Ви подтикне Към 
изграждането на правилната стра- 
тегия В битките с различните “га- 
дини”. 

Нелинеен геймплей т.е Вие изби- 
рате В КакВа последователност да 
изиграете Кое да е от 40 и няКолКо- 
то нива на играта. 


интелект, Кошто не са просто “пу- 
шечно месо”. 

„“еванн” елементи, Кошто обаче 
няма да убиват динамиката, харак- 
терна за жанра. 


Как изглеждаха нещата 
на ЕЗ: 


Демото на Спат Сапд се играеше 
прекрасно, без някакви Видими де- 
фекти. Това беше една от малкото 


игри на ЕЗ, Която не се Вземаше. 


тВърде насериозно, Което - поне 
според мен - е огромен плюс В този 
Жанр. Авторите на Спат Сапд сякаш 
бяха исКали да Кажат - “не ни пука 
особено дали ще ни харесате или не, 
Важното е, че се забавляваме.” Това, 


Как изглеждаха нещата 
на ЕЗ 


Без да блести на ниво графика 
МсЕапапез Ем! Ргорпесу беше едно 
от най-“играемите” заглавия на шо- 
уто. АВторите бяха успели да напи- 
пат нещо от духа на КултоВвия 
Саишпе!. : 


Най-сериозен плюс: 


Прякото участие на Тод Макфар- 
лейн (създателят на Споун) В проек- 
та. 


Най-сериозен недостатък: 


Графиката засега изглежда дос- 
та постна, най-Вече на ниво “деКо- 
” 


ри”. 


разбира се, е само прах В очите, за- 
щото на Всеки дивелъпър му пука (и 
още Как). Просто на Сгуза! Пупат!св 
не им личеше чак толкова. 


Най-сериозен плЮс: 


Ултра-майтапчийски главни пер- 
сонажи, Които мога да сравня само 
със Сам и МаКс от “Зат 8 Мах НИ 
Ше Ноад”. 


Най-сериозен недостатък: 


На фона на Визуалните фоперВер- 
Ки на заглавия Като Чак П и новия 
НаспемСапк, Спам Сапд изглежда- 
ше леКо архаично и това би могло да 
изиграе лоша шега на този иначе ад- 
ски свеж проект. 


58. Р5 МАМА 8/2003 ВЕЛЕЙ 5 
ЗОСОМ: 05 Наму ЗЕА!.5 


ОСОМ: 18 Маму ЗЕАв е таКти- 

чески екшън, В Който поемате 

ролята на Командир на екип оп 
четирима “тюлени” от (предпола- 
гам) добре познатото Ви подразде- 
ленце на американската армия. Меж- 
ду другото, двете съкращения В заг- 
лаВието - ЗОСОМ и ЗЕАГ, означават 
съответно “Вреса! Орегайопз Сот- 
тапй” и “Зеа Ам |апд”. Основното 
предназначение на американските 
“тюлени” е изпълнението на мълние- 
носни акции дълбоко В пила на Врага, 
Като тяхна мишена най-често е све- 
тоВният тероризъм. Действието се 
Води предимно от трето лице, но В 
играта е предвидена ч Камера от 
първо лице, макар тя да е удобна са- 
мо за КонКкретни ситуации. Основен 
залог за успеха Ви В играта е умени- 
ето да ръКководите адекватно сВоиц- 
те съекипници с помощта на набор 
от Команди. Тези Команди се пода- 
Ват или чрез игрално меню, или с по- 
мощта на специалния “хедсет”, т.е. 
слушалки с микрофон, Включени В 
оригиналната Версия на играта. Да, 
няма грешка - тази игра разпознава 
Вашите гласови Команди. 


Преди ВсичКо -- поВа не е Напоуи 

6 ши ЗИАТ 3. И слава богу! Смазва- 
щият реализъм на тези две РС игри 
така и не ми позволиш да ги зашграя 
по-сериозно. В същото Време Зосот 
И8 Мауу Зеа5 не е и Оеу! Мау Сгу или 
пък Оптизна. Прилагателното “так- 
плически" В определението на Жанра 
на играта далеч не е случайно. С 
други думи не очаквайте безкраен 
Купон с безкрайни амуниции, В Който 
Враговете Ви мрат Като мухи, а Вие 
гордо Крачите с Картечница В ръка 
без да се притеснявате особено оп 
изливащия се Върху Вас порой оп 
олово. Предупреждение - В тази игра 
също се умира адски бързо! Да не го- 
Ворим за Възможността да не изпъл- 
ните някоя от подзадачите В мусия- 
та, просто защото Врагът Ви е за- 
Цбелязал и е унищожил документите, 


с 190 Които трябВа да се доберете. АВ- 


 торите на Восот 05 Маму Зеа!5 са 
| напипали почти перфектно баланса 


между “житейски” реализъм и “игра- 
лен” реализъм. Апропо - ВсичКи 
допълнителни “екстри”, Кошто сме 
сВикнали да Виждаме В подобен пип 
цгри, също са налице - реални оръ- 
Жия, реална екипировка, реални ситу- 
ации. Дори моделите: на Вашите 
“тюлени” са създадени по образ и 
подобие на реални Командоси от ле- 
гендарното подразделение на амери- 
КансКката армия. 


Без да е смайващо ефектна, гра- 
фиКата е далеч над средното Рау- 
Зайоп2 ниво. Всяка от 12 зпо!е рау- 
ег мисии се развива В различни точ- 
Ки на земното Кълбо, при почти 
драстично различаващи се географс- 
Ки и атмосферни условия. Независи- 
мо от това, Всеки от “терените” е 
изпипан чудесно, Като на пова на 
практика се дължи и огромна часпп 
от удоволствието В играта. ДВиже- 
нията, Както на “тюлените”, така и 
на терористите, са безупречни. Аз 
бих си пожелал малко по-добри меж- 
динни анимации. Но тъй Като става 
Въпрос за игра с акцент по-сКоро 
Върху пишрауег режима, това опре- 
делено е един простим недостатък. 


2ррег 1егасйуе са се справили 
чудесно с нелеката задача да напра- 
Вят Командването на екип от чети- 
рима Командоси Възможно най-безп- 
роблемно и интуитивно. Дори да иг- 
раете ЗОСОМ: 15 Маму ЗЕАз без 
прословутия “хедсет”, работата с 
Командните менюта едва ли ще раз- 
Вали удоволствието Ви. Все пак Ви 
препоръчвам да опитате и управле- 
нието посредством гласови Команди, 
Което също работи... почти безпог- 
решно. Усещането е невероятно, ма- 
Кар ши В началото да е леко обърква- 
що. ЕстестВено, не очаквайте Ваши- 
те командоси да разбират нещо по- 
Вече от ограничения набор от Коман- 
ди. ОсВен тоВа, ще Ви се наложи по- 
не да научите правилното произно- 
шение на тези Команди. Всичко това 
обаче е доста ниска цена за удовол- 
стВието, Което Ви очаква. 


4: 


1-18 (он-лайн) 


с 


Признавам, че изказването ми 8 
тази част е изцяло преразказ на 
прочетеното В специализираната | 
преса. За съжаление, единственият |. 
начин да изпитате този аспект на | 
играта е да сте... извън България. щ 
По Възможност В Обединеното Крал- 
ство. О, да, ще Ви е нужен и “Бгоад- 
рап” Интернет. Не ме питайте 
Какво точно е това - Колкото хора, 
толкова мнения. Казано на леймърски 
- става Въпрос за мно-0-го добър Ин- 
тернет достъп. И тъй - очевидци 
тВърдят, че при наличието на горес- 
поменатите условия, Връзването он- 
лайн отнема оКоло 20 секунди. От- 
там нататък можете да си избере- 
те някой оп наличните В момента 
сърВъри, да създадете Клан, да прег- 
ледате актуалната Класация на иг- 
рачите шли пък да оставите 
ЗОСОМ: 8 Мауу ЗЕАз авВтоматич- 
но да отКрие най-подходящата за 
Вас игра на базата на персоналните 
Ви настройки. Има три различни поц- 
па мултиплейър игри - “дето!оп” 
(трябВа първо да откриете бомбата 
ц после да я Вмъкнете В протиВникКо- 
Вия лагер), “ехиасоп” (задачата Ви 
е да спасшпе заложник, пазен оп 
противниковия екип), и “зирргеззоп” 
(стандартен, еКкипно ориентиран 
деайта!сп). ВъВ Всеки екип могат да 
участват до 8 играчи, “тюлени” или 
терористи. Макар Ключът Към успе- 
ха В ЗОСОМ да е екипната игра 6 
ти рауег игрите е предвиден и спе- 
циален бонус за играча, елиминирал 
най-много протиВници. Остава да 
отговоря само на логичния Въпрос - 
защо при Всички тези екстри 90 по- 
зи раздел В ревюто се мъдри “равно- 
душна физиономия”? Ами защото не 
сме В Англия, а В България, ето защо 


Обща оценка: 8890 


< УАкеводяо!на 
| омгедвнер 1Р5Х) 


Всички Кодове се Въвеж- 
| дат В основното мен: 
Всички сърфоВе 

4 Натиснете Г, Г, Ля, Ля, Дя, 
| Дя, Д, Д., Г, Ля, Дя, Д, Г, Ля, 
4 Дя, Д. : 


1 Ще се появи съобщение 


| “Уоц до: а! Ше Боагдв... 
4 Ог 9 уои?”, ако сте го 
направили правилно. 


ИА Всички нива 


Натиснете К, К, К, К, О, 
ЕО О ОСЕЯЛ ЪЪК ОТ 
Ще се появи съобщението 
“Тгауе! Мва Арргоуей”, за 
да потВърди правилното 
му Въвежаане. 

ПрочистВа Всички Капани 
Натиснете (Н1, 11, 12, 
Ка) х4. 

Ще се появи съобщението 
“Макероагйта > Коуайу”, 
за да потвърди правилно- 
то му въвеждане. 


у-Вайу 3 |ОВА| 
Пропуснете състезание 
За да пропуснете Което и 
да е състезание, идете В 
страницата на Еегпапдо 
Меег2 и Сийацте Оиба!, 
натиснете и задръжте: Г, 
Ла, Дя, В, чи А. След това 
по Време на състезание 
натиснете Ги Зейес!, за 
да пропуснете това със- 
тезание. 


Вагьапап С! 
Алтернативен КостЮюм 

й ОсВетете героя, след по- 
Ва натиснете В В зейес- 
Поп менюто. 


Тпе Ншк |Р5Х) 


СММЗКМ - Неуязвимост 

АЗНММО - Регенератор 

СВМСНТВ - Неограничени 
продължения 

НШНОЗЕ - УдвояВва здра- 
Вето на Хълк 

ВЕМОПМ - УдвояВа здра- 
Вето на Враговете 


ншК 


# 
МММУНЕР - На! Епепиез” 
НР 
ММВТНН - 
Зсоге 
ТВОВГУВ - Геуе! зеес! 
дмаммет - Еш! Ваде 
Меег 
ЕЗТОЕВУ - Улскед Рипси 
ВЕСЕЗТМ - Ригг!е Зомед 
ВъВедете тези КодоВе по 
Време на игра (Намерете 
Сате Тептта!, за да ги 
наберете) 
ЗАМЕВАМ - 
МОМЕ АВТ : 
ТВАМБЕОВМЕО” 
РПВИЦ - отключва В 
МОМЕ АВТ : “НШК М5. 
ншк опое8” 
НЕТЕЕМ - 
МОМЕ АВТ 
ВАТИЕ” 
МАМОМЕО - отключва В 
ОМГЕАЗНЕО 
“НО МОМЕ Е/Х” 
ЗАМПОВ - отключва СВАУ 
НОГК (можете Веднага да 
играете с него) 


Незе: Ной 


отключва В 
:  “ншк 


отКлючва 8 
“ПЕЗЕВТ 


Уииа ПаШег 4: ЕуоиНоп 
|Р5Ж 

Бийте се с Оига! (УР) 

В Агсаде тоде, достигне- 
те нивото с Пига! с герой 
с номер "9", Като послед- 


И щ се 

но число от победите му 
(т.е. 9, 19, 29...), и Кога- 
то Влезете В схватка с 
Оига!, той ще е с искрящи 
лилави очи. 

Нови пози при победа 1 - 
5 (УР) 

В Ошез! режим напазару- 
Вайте от магазина. По 
Време на поВторението 
на мача натиснете и 
задръжте Р + С бутони- 
те. Номерът на новите 
победни пози зависи от 
персонажа, а няКош (Вгай 
и Сой) по принцип нямат. 
ОтКлючване на стари 
арени (УР) 

В Оиез! режима стигнете 
до шестия развлекателен 
център, ЗЕСА |Ц АВЕА 
ПРТОУММ, и те ще се отК- 
лючат. По Време на избо- 


: ра на ниво В Мз. режим, 


натиснете и задръжте 
ЗТАВТ бутона след избор 
на ниво, за да играете на 
него.. 

Играйте с Ошга! (4Р) 

В Оиез! режима стигнете 
до шестия развлекателен 
център, ЗЕСА | АВЕА 
ПРТОММ, и Влезте В ма- 
газина. В прозореца за из- 
бор на персонаж В Мз. ре- 


жима преместете Курсо- 
ра 6 най-горния ляв празен 
прозорец, за да изберете 
Оига!. 

ЗЕОА гласове (4Р) 

Преди да се появи логото 
на ЗЕСА натиснете и 
задръжте бутона О, за да 
чуете стария Вик 
"бееедааа”. Феновете на 
старата Конзола опреде- 
лено ще го разпознаят. 
Отключване на Ва!е 
Моде В ОрЦопв (ЧР) 

В Очиез! режима отКлюче- 
те и победете Във Всич- 
Ките 14 ъндърграунд пур- 
нира, с Който и да е иг- 
рач. Така ще можете да 
отКлючите Ваше режима 
и следните турнири: 
Кпоскдоуп Сазп 

гоп Нам! 

СотБЬо Сотез! 

СотЬо Матах 

бшгмма! Тошпатет 
Мезйегз Ва е 

Мепиз Сир 

Мигог Майсй 

Май ПОеат Маси 

АМ2 Сир 

Зеезам Сате 

Соштег Спайепде 
УИйштае Ва!е 

Нурег Аспоп Ва е 
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сКам са започна тази статия, 

Като изразя Възхищението си 

от тази игра, Която буквално 
издухва Зидаеп 5ШКе и Като графика, 
и Като система за управление на 
вдиниците и Като геймплей. Мога 
така да Карам до утре, но съм тук 
да споделя събрания опит от дВойно- 
по превъртане на трите Кампанич 
на най-Висока степен на трудност с 
надеждата да Ви е полезен В пътя Ви 
ком следващия медал. 


2 БЕ. беговаш Гуапоу 
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-2 


Основни единици 


Още В самото начало ще получи- 
те 3 танка и три артилерии, Кошто 
за разлика от другите Юнити ще се 
придвижват с Вас ВъВ Всяка Кампания 
и ще трупат опит. Към средата на 
играта ще станат по шест. Има 
три степени на опит, изобразени под 
формата на нашивки. По-обръгнали- 
те на бойното поле стрелят по-точ- 
но, по-добре се управляват (избягват 
Вражите снаряди) и са малКо по-бър- 
зи от еквиВалентите си. Затова па- 
зете ги - дори аКо загубата на една 
ще Ви Коства зареждане на записана 
игра, Към Края на играта ще Ви се 
отплатят за грижите. 


Нациите 


Имаме на разположение три. Нем- 
ците почти до Края управляват на 
ниво танкове и дори ВъВ финалните 
мисии някои от пехните машинарии 
и са доста по-силни от най-доброто 
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на врага. 

Руснаците, от сВоя страна, за- 
почват Войната със слаби танкове, 
но Към 1943 година машинната им 
индустрия заработва с такива тем- 
поВе, че през 44-ма и 45-та година 
танКовете им са най-доброто на те- 
рена. От друга страна, са единст- 
Вените разполагащи с бронирани 
ВлаКоВе, Които ВъпреКи ограничена- 
та си подвижност (само по релси) 
на моменти напълно заместват ця- 
ла танкова дивизия или артилерийс- 
Ка батарея. 

Американците и британците пък 
са с най-балансираната екипировка и 
невероятна авиация. Те са с най-до0б- 
рите бомбардировачи и единстВени- 
те (освен германците) с реактивни 
изтребители и щурмоваци. Британс- 
Ките танКове обаче са прославени с 
огромната си броня и поне В начало- 
то на играта, преди да срещнете 
немските “Тигри” и “Пантери”, няма 
да се почувствате много слаби. 


Снабдителните Камиони 


Те са Вторият Ключов фактор Към | 
победата. ОстаВите ли Врага си без | 


тях, половината игра Вече е минала. 
ОсВен че снабдяват армията Ви с 


на панКовете Ви, те са жизненоваж- 
ни за пехотинците Ви. Когато един 
отряд понесе щети В Жива сила, с 
линейките можете да излекуВате ра- 
нените Кашици, но само снабдител- 
ният Камион ще Възстанови бройка- 
та им, запълвайки убитите с нови 
попълнения. С повечето Камиони мо- 
же да се справи и снайперистът, но 
някои са доста тежкКкоВвъоръжени и 
могат да се опрат и наранят дори 
леки танкове (Р21! например). Затова 
ги пазете дълбоКо В тила си, а В ня- 
Кои от мисиите, Където знаете от- 
Къде ще дойде Врагът, разположете 
порядъчно КоличестВо мини на пътя 
му - обездвиженият танк е “мъртъв” 
танк - стара истина. 


Снайперистът - 

това чудо на природата 

Всъщност Командосът е може би 
най-Ключовата фигура Във Войската 
Ви. Затова на мисия получавате само 
по един и В редКи изключения - до 
три. ОсВен че е с най-голям обсег на 
зрение и че благодарение на биноКъ- 
ла си го увеличава до 6090, той е 
единстВеният, Който може да се 
скрива В храстите и да минава бук- 
Вално под носа на Вражште позиции 


чар, 
Е 


я 


без да бъде усетен. Пушката му е 
перфектна за елиминиране на про- 
туВниКови офицери и по-Важната му 
функция - че е нужен да фунКциони- 
рат сптационарните защити, Като 


4 антитанкови, противовъздушни и ар- 


тилерийски батарец. Всъщност голя- 


| ма част от мисиите се състоят оп 


Е ят Камион. Унищожава- 


й гът Ви прати Всичките 


6 - А-то е тъпо, но за 


1 дВе части. В първата със снайперис- 


та намирате Ввражата артилерия, 
прокрадвайки го между патрулите. 
Елиминирате еКипажа на едно от 
оръдията и изчаквате 
да дойде снабдителни- 


те го. Повтаряте про- 
цедурата доКато Вра- 


си такива Камиони (мда 


сметка на това упори- 
то). След Което изт- 
ребвате екипажа - та- 
Ка Вашите ВойсКки и ар- 
тилерийски позиции са 
В безопасност поне по 
земя. Следва намиране и 
избиване на екипажа на 
зенитКите и небесното 
пространство се отваря пред Вас. 
АКо снайперистът Ви е прекалено на- 
дълбоКо ВъВ Вража територия, а Кур- 
шумите му са свършили - използвай- 
те опцията му с биноКъла, за да му 
прочистите път до базата Ви с 
тежките си оръдия. АКо сте се спра- 


Вили правилно, ще са останали мно- 


ЖестВо стационарни защитни уста- 
новки, готови да бъдат използвани 
срещу бившите си собстВеници. 
Втората част на играта настъп- 
Ва, след Като Всички стационарни за- 
щити на Врага са обезвредени, а ар- 
тилерията се е погрижила за бунКе- 


шрр. а 


рите и по-мощните танКоВе или ан- 
титанкоВви самоходни оръдия. В нея 
Вземате цялата Ви налична техника 
и Юруш. 

При някош Карти снайперистът 
отсъства - доста лошо, В такъв мо- 
мент ще трябва да се справите с 
Командирите В наличните Ви пехот- 
ни звена. Накарайте ги да се добли- 
Жат до Врага преди да ги е Видял и 
използвайте биноКъла и артилерията 
си, за да минете безкръвно мисията. 


Кавалерията 
ТанКовете се делят на 3 мшпа - 
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леки, тежки и супер тежки, Както и 
на подтипове - протиВвопехотен, 
бързоподвижен и т.н. В началото на 
Всяка мисия е най-добре да си ги Къ- 
тате 6 базата - още първото вра- 
жеско укрепление, Което атакувате, 
може да ги превърне В Купчина трес- 
Ки. Затова, преди да ги пуснете 6 
действие, прочистете пътя си с ар- 
тилерия и снайперист. Докато това 
стане, нека да са окопани В базата 
Ви и да пазят наземните Ви оръдия 
от евентуални Контраатаки. 

Избягвайте да влизате В открита 
танкова схватка. Много често тех- 
ниКата на Врага е доста по-добра оп 
Вас, а дори и огромната броня на рус- 
Ките танкове не може да им пресло- 
жи нужната защита от немските 
“Тигри”. За сметка на това два-три 
танКа са достатъчни, за да се разп- 
раВвят с Всяка пехотна 
атака, отпраВена Към 
позициите Ви. 

За да стреля с ос- 
новното си оръдие, 
танкът трябва да е 
спрял - Което го прави 
лесна мишена за арти- 
лерия или напредваща 
пехота. Затова ще се 
наложи да използвате 
Всичките си умения за 
най-пълноценното им 
използване. Докато се 
движи, танкът използва 
наличните си Картечни- 
ци и се разправя доста- 
тъчно добре с пехотата. Така един 
бърз и лек танк В постоянно движе- 
ние може да се окаже много по-поле- 
зен при изловяваното на Вража арти- 
лерийска позиция, отКолкото фрон- 
тална атаКа с цялата Ви дивизия. 

ОсВен танкове ще разполагате | 
със самоходни оръдия - антитанкКови, 
протиВовъздушни и Поуйгег-и. Внима- 
Вайте, самоходните КанонерКки имат 
наистина голяма броня и силно оръ- 
дче, но снарядът им лети по парабо- 
ла и е доста по-бавен от този на 
танКоВвете. Да не говорим, че са сил- 
но неточни за открита танк 5. 
танк схватка. 

При антитанковите немците 
просто Къртят гъз с техниката си. 
Видите ли някой от зВверовете им 
спотаен В горичКа, използвайте ар- 
тилерия - няма танКоВве, Които да 
могат да им устоят и аКо ги напад- 
нете централно, загубите ща са ог- 
ромни. 

Самоходните зенитКи са неверо- 
ятно полезни при прикриване на диви- 
зиите Ви или на Карти без стацио- 
нарни защити. АдсКи скорострелни и 
много полезни срещу пехота, но поя- 
Ви ли се панк на хоризонта, по-добре 
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й са изчезнат. В последните мисии по- 
не една е задължителна. 


Пехотата 


Най-често ВзВводът се състои оп 
няколко Кашика с пушКи или автома- 
тч, Капитан и двама с антитанкови 
оръжия. Изправена В открито сраже- 
ние пехотата трябва да е В огромни 
количества, за да постигне нещо и 
най-често успява да Ви оцвети еКра- 
на с множество трупчета. Затова я 
използвайте разумно. Най-ефективна 
и ев оКопи или 8 бункери. И В двата 

| случая, ако някой танк е достатъчно 
неблагоразумен да се доближи, съд- 
бата му е да пребъде под формата 
на димящи останки. Основно пехота 
се спира с танкове, но Когато на 
| Картата присъства техника, с Коя- 
то нямате шанс да се справите по 
Конвенционален начин (дори артиле- 
рията е безсилна), то пехотинците и 
Ш техните гранати остават единст- 
3 Веният шанс. 


Авиация 


Използването на > авиация В 
г Вигкпесо е Като игра на поКер - Вни- 
й мавайте преди да направите хода си 
и Кога ще го направите. Имате на 
разположение четири типа самолети 
- разузнавателни, бомбардировачи, 
изтребители, щурмоваци и транс- 
портни. Всеки от тях лети на раз- 
лична Височина, Което определя Към 
КакъВ тип зениткКи е уязвим. Колкото 
е по-Висока, толкова по-тежко тряб- 
1 Ва са е оръдието. Най-разумно е да 
се използва авиацията за Контрира- 
не на Враговете и В някои случаи - 
при атаки над уКреплението Ви. Ако 
искате да бомбардирате няКоя пози- 


ция и няма заплаха по земя за само- 
летите Ви, изчакайте Врагът да пус- 
не сВоя разузнавателен аероплан - 
така няма опасност да привика изт- 
ребителите си. В по-Късните мисиш 
бомбардировачите са достатъчно 
добре Въоръжени, за да се справят и 
сами с бързите Месершмитш/Як-ове/ 
Мустанги. 


Артилерията 


В менюто за избор на единици ще 
застанете пред дилемата - Каква 
артилерия да използвате. Въпреки 
многото модели основните типове 
са три - далекобойна и бавно стре- 
ляща или с по-малък радиус, но В пъ- 
ти по-скорострелна и самоходна (Ка- 
тюши например). Винаги се спирах на 
тежките, но далекобойни оръдия. По- 
леките наистина имат няКаКкъВ по- 
тенциален шанс да ударят дВижеща 
се цел и за доста по-КратКо Време 
нанасят достатъчно щети по Всич- 
Ко, но за сметка на поВа постоянна- 
та смяна на позицията ги прави уяз- 
Вими за самотни патрулиращи Вра- 
ЖесКи машини, Както и аКо Влязат 6 
обсега на Вражата артилерия. От 
друга страна, са толкова безумно 
неточни, че ако искате да унищожи- 
те някоя КонКкретна цел, а не просто 
да Взривите Всичко В определена о6- 
ласт, ще се изнервите допълнител- 
но. Освен със снайперист Вражата 
артилерия се Контрира и със собст- 
Вената Ви, но често методът е сил- 
но неефективен. Най-лесният начин 
да спрете артилерия с танкове е 
постоянното дВижение и атака Във 
фланговете или В груб, никога фрон- 
тално. С постоянен огън можете да 
изравнявате със земята хълмчета и 


сгради, Както и да разрушавате мос- 
тове. Един разрушен мост означава 
заклещване на Вражите войски на 
брега, а ако от другата страна е ва- 
шият снайперист, можете споКойно | 
да прочистите цялата Карта без да 
се страхувате от Контраатаки. 


Защита 


В някоц от мисиште ще трябва аа | 
удържите позициите си 8 продълже- 
ние на няКолко атаки. Най-често раз- 
полагате с няКолКо защитни Вала, 


множестВо противотанкови оръдия и ра 


оКопи. Ако си спомняте тактиката 
на Цезар “Разделяй и Владей”, то ще 
разберете Какво трябва да направи- | 
те. Съберете защитните си сили В 

една точКа - най-задната е за пред- 
почитане. Използвайте Възвишения- 
та и танковете си, поставени зад 
стационарните защити. Артилерия- 
та работи адсКи точно на близко 
разстояние, а от двата снайперис- 
та, с Кошто разполагате, единият 
нека да използва биноКъла, за да за- 
белязва В далечина атакуващите си- 
ли, а другия се опитайте да Внедри- 
те дълбоКо В тила на Врага, за да се 
отърВете от оръдията му. Добре по- 
зиционирайте снабдителните си Ка- 
миони, за да Възстановяват убитите 
Ви Кашици, а ако няКой танк бъде на- 
ранен още по Време на битката, 
пробвайте да го изтеглите назаа, 
преследващите го Врагове ще го 
погнат и ще Влязат В обсега на Всич- 
Ко, с Което разполагате. Пазете се | 
от Вражата авиация. Най-добре дръп- 
нете зенитКките си с Камиони по-нап- 
ред Към защитните си позиции, теж- 
Ките могат да се използват ефек- 
тиуиВвно и Като антитанкоВи оръдия. 


Общи съвети 


Нека обобщим тактиката. Първо, 
действане със снайпериста, проК- 
радване, избиване на екипажа на Вра- 
Жите зенитни и артилерийски уста- 
новки. Второ, пак с него посочваме 
цел за собствената ни артилерия и 
доразчистваме терена от тежки 
танкове. Трето, Влиза авиацията и 
проправя път на танковете. ЧетВър- 
то, Влизат танковете и изгърбват 
Всяка пехота по пътя си. : 

Можете В Края на Всеки епизод да щ 
играете неограничено Количество В 
сВободно генерирани мисии. ОсВен 
допълнителния опит, Който ще полу- | 
чат единиците Ви, ще се екипирате 
ис бонус машини. Така с малко тър- | 
пение и постоянство можете да Вле-. 
зете В следващата мисия с най-д06- 
рото от Военната технология на на- 
цията Ви. 

Георги Панайотов 


Ц УТАВ ТВЕК ЕЦТЕ ЕОВСЕ 1 


ДобаВете +зе! спеа!в 1 В 
Командния ред на шортКъта 
на играта (вика се с десен бу- 
4 тон Върху него, Ргорегнез). 

1 Ако сте го направили правил- 
но, В самата игра при наглис- 
Кане на бутона |-| ще може- 
те да отворите конзолата и 
да напишете: 

дой - Неограничено здраве и 
муниции 

посйр - Минавагле през сглени, 
летите 

по!агде! - Враговете не мо- 
гат да Ви Видят 

фме а! - Всички оръжия и аму- 
ниции за пях 

миз - Всички оръжия 

к! - Самоубийство 

тар!з! - Показва Картите 
ди! - Излизате от играта 
зпадегик! - Показва шейдърите 
дето - Демонспрационна игра 
ееге - “Замръзва” играта 
Маузопа - Пуска саундтрака 
гесогд - Записва играта 
туетогу - Показва инвентара 
тетто - Показва информа- 
ция за паметта 

зктз! - Показва скиновете 


ЗГоргесог4 - Спира записа на. 


играта 
зу етио - Показва систем- 
1 ната информация 
тодек! - Показва моделите 
пеа!п 100 - Променя здраве- 
то Ви на 100 
ш тисоп 1/0 - Включва ми- 
никонзола В стил ЕАКК2 В гор- 
ния ъгъл на екрана. 
9 зесгейсоши х - Променя но- 
мера на събраните зВездани 


Кораби на х. 

Игрови тайни нива 

След Като успешно минете 
играта, В основното меню 
ще се добавят автоматично 
ова нови бутона - зесге!5 и 
сгефИиз. В Зесге!з секцията 
има шест допълнителни нива, 
а Колко ще отключите, зависи 
оп броя бойеп ЗХагвтр, Кои- 
то сте намерили. Новата са 
следните: 

10 бо/щеп ЗТагвтрз - Ногодеск 
- Вматр Савп 

20 Со4еп Магвтрв - Ногойеск 
- бре Зпоощомп 

35 бощеп Загвтрв - Зпоойег 
тидате мив Кограп 

45 бо!йеп ЗТагвтрв - Сопсер! 
Ай Сайегу 

60 Сощеп ЗТагзтрз - Ноойеск 
- АПпеп Сопто Еасину 

70 сощеп ЗТагзтрв - Спагас!ег 
Мойе! байегу 

Генериране на преомепи 

За да генерирате предмети 
шшли противници (шли КакВо- 
то поискате) В играта, пряб- 
Ва да отворите конзолата и 
да напишете зрамп |шме на 
предмета). К (не забравяйте 
да добавите “ШК”). 

Оръжията 
тоде!5/меаропз/мойдтойе!- 
рпазег.К - Моуадег-5//1е Рпазег 
тоде!5/меаропз/мопдтойе!- 
рпазег-5ТХ КК - Мепез!5-зтуе 
Рпазег 
тоде!5/меаропз/мопдтоде!- 
гот-фвгшрог Ко - Вопушап 
Овгир!ог 
тоде!5/меаропз/мопдфтоде!- 
раЧет. ко - Кипооп ВагГеш 
бу/ога 


тоде5ЛмеаропзАмодтойе!- 
сотргеззгопи е. НК - 
Сотргеззоп В е 
тоде!Амеаропз/мог!й- 
ь, тоде!-ршзии е ШК - 
Еппапсей Согргез90п 
Ате 
тойе!5Лмеаропз/мойфтойе!- 
Пещаззашии е. ПК - Редегапоп 
Аззаш! Ате 
тоде!5/меаропз/мопдтоде!- 
аНгех- Не ко - Айгежап Агс 
Гаипспег 
тоде!5Лмеаропз/мопдтоде!- 
дгш!-зай. НК - Музйса! За 
тоде!5Лмеаропз/мойдтове!- 
пегуоп.К - Тепгуоп Сайпо Сип 
тоде!5Лмеаропз/мойдтоде!- 
той. - !-МОО 
тоде!5Лмеаропз/мопдтове!- 
зпрем( е НК -  Редегайоп 
5трег Ате 
тоде!5меаропз/мопдтоде!- 
дгепадейаипспег. НК - Сгепаде 
Гашпспег 
тойе!5/меаропзлмопдтоде!- 
рпобоп. НК - дпатит Вит! 
тоде!5меаропз/мопдтойе!- 
гот-гаддип КК -  Вогушап 
Вафайоп Оивгир(ог 
тоде!5меаропз/мопдтойе!- 
шсогдег Ко - Моуасег-з!у!е 
Тпсогдег 
тоде5/меаропз/мопдтойе!- 
шсогдег-5ТХАК - Мепез!5- 
зтуне Тясогдег 
тоде!5/меаропз/мопдтойе!- 
гот-дагарад НК - Когушап 
Тпсогдег 
Амуниции 
тодеб/йет/атто Тед зтай!1 
КЖ- 50 Редеганоп Аплиптоп 
тоде!5/Нет/атто Гей Гагде.! 
К- 150 Гедегайоп Аплиптоп 
тодец/Пет/атто гу! зта! 
ИЖ - 50 1дгуй Апглоптоп 
тоде/Пет/атто 1агу! Тага 
ей - 150 гу! Аттшп оп 
тоде!5/Пет/атто зтай #К - 
10 Разгла Аптлоптоп 
тоде!5/Нет/атто Гагде КК - 
50 Разгла Апглипоп 
Здраве 8 щит: 
тоде!5/Пет/пеайп зтай- 
Пурозргау. НК - 25 Неайй Ройп!5 


тоде!5/Пет/пеайн Гагде- 


Пурозргау ИК - 50 Неа Рош!5 | 
тоде!5/Нету/агтог зтай зте | 
0. - 10 Аптог Рой!5 | 
тодеб/Нету/агтог тефит 5 

теди - 50 Агтлог Рой! ; 
тоде5/йет/агтог Гагде зте! 

ак - 100 Агпог Роийв 1 


момент СЦ 


Влезте В Орйопз/Спеа! Сойез 5 
менюто и Въведете: 

Запйе - “пайистайпо мем” 
помпагдсапире0 - Променя 
трудността на Еаз!ез! 
помпагдсапире? - Променя 
прудноспота 
помпагдсапиред 
трудноспопла 
помпагдсапирез 
трудността 
помпагадсапире4 
трудността 
поупагдйсапиреб 
ппрудноспта 
помпагасапиреб 
ппрудноспта 
помпагдсапире7 
трудноспопла 
помпагйсапиреВ 
трудността 
помпагдсапиред - Променя 
трудността на НагЧез! 
Теайегапфасе - Дава Ви бип, 
госке! |Гашпспег (бутони ЕиН) 
ш не понасяте щегли 
прордомпйомп - Отключва 
Всички градове, Коли и режими 
на игра 

Шерагго! - ОпключВа Всички 
режими на игра 

дзмой - Отключва Всички 
градове 

ос(апе - Дава Ви МИго5 
уеграта!е - Неограничени МИгоз 
пбик - Опключва Всички гра- 
доВе, Коли и режими на игра 
помазсапире0 - Променя 
скоростта на Еазез! 

Поу азйсапире? - Променя 
скоростта 
Ппом/аз!сапиред - 
скоростта 
поу/азсапиред - Променя 
скоростта на Нагдез! 


Променя 
Променя 
Променя 
Променя 
Променя 
Променя 


Е Променя 


Променя 


нъ на 0-В дисковете | 
ще скачат 


| Заради голямото търсене на 
СО-В дискове през последните ме- 
| сеци, тяхната цена се очаква да 
скочи с 1000 - от около 80.20 за 
диск, до 50.22. Това ще стане 
Вероятно през есента на тази го0- 
| дина. Тази информация е Ввследст- 
Вие на проучванията на най-големи- 
те тайВвански производители Нйек 
и СМС Мадпейсз. Въпреки това у 
г нас това повишение може и да не 
| усети, защото Все пак си имаме и 
локални процззвдщпеди, 


Пиратските дискова - 
1/3 от световния пазар! 


аетрляеетечтичктиситалетарант кето сесатои антени часот санит ас мет ра пелетматенееееттеткал 


Според последни данни пиратс- 
Ката музика и зоймаге са уВеличили 
за миналата година дела си с цели 
14 процента. По този начин излиза, 
че пиратсКките продукти завземат 
1/3 от целия пазар на СО по света. 
Нелегалните продукти за предход- 
ната година се оценяват на 4.6 
милцарда, Като 1.1 от тях са от 
музика. От тоВа са засегнати над 
1,500 звукозаписни Компании от 70 
страни. Засега борбата срещу пи- 
ратстВвото ще бъде засилена В 10 
основни района - Бразилия, Китай, 
МеКсиКо, Парагваш, Полша, Русия, 
Испания, Тайван, Тайланд и УКрайна. 
За добро или лошо България все 
още не фигурира В този списък. Съ- 
щеВременно този месец се състоя 
едно от грандиозните пиратски де- 
ла. 23 годишен студент бе осъден 
на 12 месеца затвор и глобен 
15,000 паунда, за продажба и произ- 
ВодстВо на носители с нелегален 
зоймаге. Човекът бил признат за 
ВиноВен по 5 обВинения, засягащи 
Закона за търговските марки, а ос- 
Вен това В момента се разглеждат 
още 11. Получил още 3 месеца при- 
съда, защото 6 продължение на 9 
месеца се уКривал от заКона. Пира- 
тът бил един от най-известните 
продавачи на продукти на Адобе, 
Масготеда и Мсгозой Като най- 
нагло е ползвал услугите на еВау и 
ОХ, за да осъществява ро. 


ОББ, МИСВО" ОЕР 


А Е: с Би: 
х реа сечи: Е Ди 
погали “критичен” 


еее евопитчнентиесостазокакеттсмественосне стека улеснен сети Р. сатолвсетленитт сн 


Мсгозой предупреждават Всич- 
Ки ползващи УМпдомув, че са отКри- 
ли сериозни грешки В операционни- 
те си системи, Кошто могат да по- 
могнат на нежелатели да сринат 
системата Ви. Дупката В сигур- 
ността се появява заради Бийег 
омепип В У/Ипдомв НТМГС КонВверто- 
ра. Този Компонент на У/пдоуув раз- 
решава Конвертирането от Нсй 
Тех: Рогта! Към Нуретех Магкир 
Гапдиаде, Който се използва из Ин- 
тернет. От Мсгозой съветват 
Всички да пачнат операционните 
си системи, а ето и адреса отКъ- 
дето можете да го направите: 
Итърз: / ммм. тт! сгозо Е. сот/ 
гесппе/геемеу//де?ацй.азр?ип- Лесй- 
пе/Узеситу/биНейп/М803-023.азр 


Мсгозой пуснаха > заветния 
Мпдомв 2000 зегмсе Раск 4 
(130МВ). Той оправя общо 675 
грешки и определено е задължите- 
лен за Всички ползватели на тази 
операционна система (6.ред. - Коя- 
то Все още се доКазва Като най- 
добрата, правена няКога от Компа- 
нията). Можете да го свалите ди- 
ректно от този адрес: АН р://доуип- 
Гоад.п!сгозой.сот/доуи"оад/е/6/а/еб 
а04295-42а8-4040-а0с5-2417еса095 
еудКвр4 еп.ехе 


изРЕСТОВ 6. САОСЕТ 


След 5 годишни постоянни уси- 
лия на Могогоа и ВМ да намерят 
“универсална ВАМ” технология, Ко- 
ято да е ВисоКкоскоростна и много 
надежана, най-накрая има резул- 
тат. Могогоа Вече пусна пробни 
бройки от новата магнитоустой- 
чива памет, наречена още МНАМ. 
ЧипоВвете ще са 6 Краен стадий на 
разработка до Края на 2003 година, 
а В употреба ще бъдат вкарани за 
първи път В Клетъчни телефони и 
РОА Към средата на 2004 година. 
ВМ обаче изостават от Конкурен- 
цията. Техните МВАМ чипоВе тряб- 
Ва да бъдат Вкарани В употреба 
през 2005 година, но най-Вероятно 
ще Влязат директно В Компютър- 
ната индустрия. Специфичното на 
тази магнитоустойчива памет е, 
че запазва информацията, дори Ко- 
гато изключите Компютъра си. 
След тоВа Всичко В нея си е на 
мястото и предполагам се 
досещате Как ще зареждат маши- 
ните тогава! 


Радост за китката 


Най-новият “часовник”, появил 
се на пазара за такъВ тип уст- 
ройстВа, поддържа Рат О9 4.1 и 
ума 33-МНг2 Огадопра! процесор. 
ОсВен това той е снабден с ФМВ 
памет, на Която могат да се Кач- 
Ват различни приложения. Най-лЮю- 
бопитната новост В това уст- 
ройстВо е Възможността да го Ко- 
мандвате, чрез натискане на дисп- 
лея с пръсти. Новият ръчен РОА се 
предлага В три модела - сребърен 
металик, Кафява Кожа и спортен 
модел. Неговата цена Варира от 
8275 до 5295. Всеки би бил доволен 
на такава джаджа. 
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| системи с 


НО ЗДЕЕ ВЕСОМЕВУ САВО 


РАННА 


„Пипаите свободно! 


Този месец В офиса се - появи 


| едно Крайно любопитно устройст- 


Во. Това е НО ЗАБЕ Несоуегу Сага, 


Което не е нищо аруго освен драйв | 


| за раскир сору на личния Ви хард- 
| диск. Той работи много добре под 


Всякакви стандартни операционни 
Конфигурации 486, 16 
Нат, У/п 9х/Ме!2000/ХР и нагоре. 


| За Какво по-точно става Въпрос? 
| НО ЗАРЕ Несоуегу Саго е 


съвсем 
нормална РС! карта, Която се пос- 


| тавя на някой от слотовете. След 


Като бъде инсталирана и Конфигу- 
рирана, функцията зе! РгоесЦоп 
Ви осигурява сигурна защита на 
данните на НО ЗАРЕ, така че по- 
Късно да можете спокойно да пра- 
Вите експерименти с операцион- 


| ната система. Най-интересното 


е, че след Като Възвърнете данни- 
те от устройстВото, ВвсичКо се 
Връща на мястото си - настрой- 
Кките на софтуера, на самия 
Уупдоув и общо Взето на ВсичКо, 
Което е било на запазения дисК. 
От специално меню, Което се за- 
режда преди операционната, може 
да спасите положението, дори ако 
системата тотално е сдала бага- 
жа. За да работи НО ЗАБЕ най- 
ползотворно, е достатъчно само 
да цепнете диска на две - на ед- 
ната част да държите операцион- 
ната система и системните фай- 
лоВе, а на другата собстВените 
Ви файлове и настройките по сис- 
темата. Когато Възвърнете пър- 
Вата част на диска си, ще имате 
чисто нова операционна система, 
а Всички настройки ще са Както 
преди. Общо Взето НО ЗАЕЕ е пер- 
фектно решение за Всеки домашен 
юзър, Както и за недостатъчно 
защитени Компютърни КлубоВе. 
Когато геймърските пръстчета 
обърКат нещо сериозно, НО ЗАЕЕ 
Веднага Влиза В употреба! Повече 


"подробности за цената и място- 


то, от Където можете да закупи- 
те това устройство - В следва- 
щия брой! 


МНЕВО ЗТОЕР 
„ Зоштойого 64 се завръща 


потене звелтианачеч аве сака сета ооетреи стене семе мене 


Тир Сотршщегв - собствениците 
| на търговската марка Соттодоге, 
планират от Края на тази година 
| да преродят Конзолата Соттодоге 
! 64 (С64). Това е един от бащите на 
; гейминга през 80-те, когато игри- 
| ме за тази почти конзолна систе- 
| ма се радваха на голям успех. Спо- 
рес Тир 8 момента има над 6 милц- 
она собстВеници на Соттодоге, Ко- 
цто могат да играят Всички 6,000 
угри, излезли досега за тази систе- 
ма. В момента Тир работят с фир- 
мата копзопе Раппегз, Кошто ще 
поемат продажбите на Соттодоге 
64, Всички продукти, свързани с не- 
го, Както и С64 Мер портала. Спо- 
реа авторите на Конзолата 6 мо- 
мента 8 мрежата има няколко милц- 
она игри, направени от Верни фено- 
Ве. 


Г Налв Тв Кеу22 


вботенетеата еттенатенааит тетива ии казиното: 


АКО постоянно се дразните на 
“уйпдомв КлаВишите” си и ги подла- 
гате с хартийки или просто ги ма- 
хате, за да не Ви пречат по Време 
на игра, | Нае Тв Кеу е Вашето ре- 
шение. Тази малка 600 КБ програм- 
Ка, блокира ВсяКаКВи ненужни Копче- 
та по Време на Е-зсгееп игри или 
"и-зсгееп терминални приложения. 
Чрез нея можете да изключите и 
САРЗ оСК КлаВиша, Ромег и Зеер 
бутоните на Клавиатурата и Ромег 
и Зеер бутоните на Кутията си. |! 
Нате Тв Кеу 2.2 работи с У/пдомв 
98/Ме и У/пдомз МТ/2000/ХР/2003 и 
можете да се сВали от умлу(руе- 
детз.сот/ ез НатеТтпвКеуПешхевзе! 
ир.ехе 


те | Найе Тв Кеу Ргорег ек Х 
- аа 


Госаратеваии Госк Кеуз | родег Кеуз | АБощ:! 
Еее смее ктд 


| Тв Кву ма воофе юскзаге: 

| Оанаув 

1 (Оп дбег тдоибе-сек НМв Кву 

| Фопу иреп Той (в Кеу динпо зоте те 
Ойве 


| Гоубе-йккореей 


Базе! 


е--#+------+------- Зомег | 


СОММОООКЕ 


д! 


битопа 


Вазк 


УпАтр З.х - срам и позор 


оаееметадинеас тиен остеи етнееъвеасо е ненстсааннт все индекси козе ни ЗнСКаЗеена Но Уеа Ае четено 


Мойзов, авторите на Ккултовия | 


МРЗ плейър У/Ипатр публично се от- | 


Казаха от Версия Зх. Работата по 
него няма да продължи повече и се 
препоръчва Всички, Кошто го полз- 


Ват, да се замислят дали са не 


престанат (и аз Ви препоръчвам съ- 
щото). Засега програмистите ще 
работят Върху УтпАтр 2.9х и новия 
си проект с Версия 5. 


еееасетак тъ стесве ситен сетне еосвкатисттевеят спечант. трстотикятентит отъзтлее пзелеамрате пеене 


из ше епо е! ше мол. 


ОКВ. се, че още преди пдике | 


години група яки агенти са събрали 
20-те най-Вероятни начини за Край 
на света. Те са изчислени по пътя 
на формалната логика, имайКи пред- 
Вид досегашното 500,000 годишно 
развитие на Вида Ното зарепз. 
Всички начини за Край на света са 
много реалистични, Като Варират 
от тежки епидемии до масова Вул- 
Каничност, големи черни дупки и ас- 
терошди, Връхлитащи Земята. Мо- 
Же да Видите ВсичКи хипотези тук: 
пИр://ммум.фвсомег.сот/ос О0Йеа!- 
мопад. ит! 


| 
| 
| 
Н 
| 
| 
| 
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Магистрали 
на 200 МНг. 


00Н400 платформи за АНМОПХР. 


Процесори 


АМО удовлетВориха желанието на 
сВоите фенове и пуснаха процесори, 
Които официално използват 200МН2 
(200МН2 честота на тактоВия сиг- 
нал, ефективна скорост на данните - 
400) процесорна шина. Бързо расгя- 
щата скорост на е! Р4 процесори- 
те (3.2аНг, 200МН2/В00 шина, двука- 
нални 008400 чипсети, Нурег !геад- 
та) е другият същестВен фаКтор, ос- 
Вен желанието на феновете, Който 


ш може да се счита за причина за тези 


| промени В последните дни на АМопХР 
(най-Късно през септември се очаква 
следващото поКоление процесори 
АШопб4. Във Високия Клас работни 
| станции и сървъри те Вече са 


Е достъпни, но с името Ор(егоп). Обик- 


ноВено няма смисъл да се правят про- 
мени В платформата (т.е. увеличава- 
не на скоростта на шината) няКолко 
месеца преди тя да бъде заменена от 
друга нова и Коренно различна. 
Засега официално съществува 
един единствен модел АШопХР с 
1 200МН2/400 шина: 3200+. Той има 
512КВ Кеш от Второ ниво (Като ос- 
таналите модели с “Вапоп” ядро - 
й 3000+, 2800+, 2500+) и работи на 
2.26Нг (спрямо 2.166Нг2 при 3000+ 
със 166МНг2/333 шина и 512К; но Все 


Е още по-малко от рекордните 2.25 Н2 


при 2800+ модела със 166МНг2/333 ши- 
на и 256К Кеш). По-бързата систем- 
на шина (и най-Вече синхронната ра- 
бота с 008400 паметта) и няКолкКо- 
то мегахерца (ЗЗМН2) отгоре успя- 


4 Ват достатъчно да увеличат произ- 


Водителността на 3200+ спрямо та- 
зи на 3000+, за да се сложат 200-те 
й почКи увеличение В моделния номер. 
Въпреки това Въобще не очаквайте 
АХРЗ200+ да изпреварва Р4/3.2а, В 
повечето случаш АХРЗ200+ по-сКоро 
може да се мери с Р4/3а. ЕстестВве- 
но, Всички тези процесори с “3” В на- 
чалото си Все още са тВърде сКъпи и 
неизгодни. По Време на работа реално 
нито може да се усети разликата В 
производителността между А опХР 
и Репйит4, нито пък подобрението 
спрямо по-малките модели (например 
АХРЗ200+ спрямо АХР2500+ и Р4/3.2а 


И | спрямо Р4/2.46) оправдава по-Високи- 


те с неколкостотин долара цени. 

ОсВен новия флагмански процесор 
АХРЗ200+ АМО ще пуснат и няколко 
други модела, макар засега да се чу- 
Ват само слухове по Въпроса. Очак- 
Ват се Втори модел с 200МНг2/400 
шина: 3000+, 512К Кеш, работещ на 
2.16Н2г, Както и още един Вариант на 
2600+ (досегашните са два, Вж. таб- 
лицата) - 512К Кеш, 166МНг2/333 ши- 
на, работещ на 1.92аНг. Също така 
някои от 2800+, 2700+, 2600+, 2400+ 
и т.н. Процесорите с 256К Кеш ще 
започнат да се правят с по-големц- 
те “Вапоп” ядра (Като половината 
им Кеш памет е изключена фабрично), 
главно заради предимства за произ- 
ВодстВвото на АМО. Производително- 
стта им ще е същата Като на 
“ТВгед-В” ядрата, но поради по-голя- 
мата площ охлаждането им ще е по- 
добро (съответно и перспективите 
за омегс/оск). 

Мобилните АйШопХР процесори ц 
тези за многопроцесорни работни 
станции и сървъри (АМопМР) Все 
още работят със 133МНг/266 шина 
(нямат дори 166МН2/333, да не гово- 
рим за 200МН2/400). Все пак те също 
получиха ядра с 512К Кеш: АйопМР 
2800+ и МоБе АХР2800+ ОТВ 
(Оезкюор Нерасетеп) и двата рабо- 
тещи на 2.13аНг. При нужда може аа 
се достигне моделен номер 3000+ 
(512К, 133МНг2/266, 16.5х или 17х мно- 
жител, 2.2аНг или 2.26аН2). Бавната 
шина се дължи на липсата на чипсе- 
ти, поддържащи по-бързи. А опМР 
няма да получи нищо повече от се- 
гашния АМО76ОМРХ (многопроцесор- 
ните усилия на АМО са съсредоточе- 
ни Върху 64-битоВия Орйегоп), но мо- 
билните процесори могат да се изпо- 
лзват с МА Ргозауаде КМ4ОО/А и 
евентуално да достигнат 3200+ мо- 
делен номер. 

Повечето производители на чип- 
сети побързаха да се Възползват оп 
Възможността да Вдигнат шум оКоло 
себе си и обявиха по един-два нови про- 
дукта, поддържащи “Впечатляващи” 
неща Като 200МНг2/400 шина и т.н. 


пМага 
Миналата година, Когато беше 
обяВен пЕогсе2, Все още нямаше про- 


цесори дори за 166МН2/333 шина, но | 


Въпреки това пЕ2 поддържаше авука- 
нална 008400 памет (ПиаЮрН4о00) 
Когато се появиха 166МН2/33ЗЗ проце- 
сорите, пЕ2 нямаше ниКакъВ проблем 
с поддръжката им. В месеците преди 


да бъде обявен АХРЗ200+ пЕ2-дъната | 
започнаха да се появяват с ревизия | 
2.0. Втората ревизия означава, че е | 
използвана най-новата модификация | 


на пЕ?2 ЗРР (ЗРР означава, че е без 
Вградено СЕ4МХ Видео) северния 
мост - пЕ2 ка 400, Която се разли- 


чава от предишните по това, че ща 


официално поддържа 200МН2/400 про- 
цесорна шина. 


Първоначалните тестове показ- рими 
Ват, че Когато не се използва интег- |----- 


рирано Видео, Вторият Канал не уве- 
личава значително производително- 
стта (Все пак дори с 200МНг/400 ши- 
на АХРЗ200+ може да използва макси- 
мум 3.208/5, докато ОЮиа00Н400 
Контролерът на паметта предоста- 
Вя 6.4С8В/5) и затова пЕ2 400 изглеж- 
да доста изгоден - срещу по-ниска 
цена се получава почти максимална 
производителност. Дори В някои слу- 
чаш (по-скоро рядКо) Вторият Канал 
се яВява излишно бреме и забавя ра- 
ботата. Тук е моментът да се отбе- 
лежи, че пМфа безспорно задържат 
първенството си по отношение на 
производителността и дори еднока- 
налният пРогсе2д 400 е значително (5- 
1090) по-бърз от най-новите КТ6ОО и 


55748 на МА и 515. Цените на три- ! 


те едноКанални чипсета се очаква да 
са близки. ДВвуканалният пЕогсед ка 


400 ще е по-скъп и още по-бърз от 


КТ600/515748. 
МА 


От третия опит МА успяха най- 
накрая да се справят Както трябва с 
“числото 400”. Първият опит беше 
КТ400 и поддържаше ООЯЗЗЗ памет и 
333/166МН2 шина. По същестВо той 
представляваше КТЗЗЗ с АСРЗх и не 
е ясно защо се нарича “400”. ЯВно 
МА са исКали поне един чипсет без 
“А” -Вариант и затова не са го Кръс- 
тили КТЗЗЗА, Както би следвало. 
Вторият опит беше КТ4ООА - отно- 
Во 333/166МНг шина, но този път с 
поддръжка на 008400 памет (и леко 
подобрен Контролер). Третият опит, 


най-новият КТ6О0, добавя и подаръж- | 


Ка на 400/200МНг2 шина. Най-Вероят- 
но моделът КМ400 (и мобилният му 
еквивалент КМ400) с Вградено Видео 
“Ипсиготе” (а не “Ргодауаде”, 


т.е. ц 


трябва да е нещо ново и поне малко #8 


по-бързо, но не очаквайте чудеса) ще 
получи нещо Като задКулисен ъпгрейд 
до КМ4ООА (без официално да се д0- 
бави буквата, подобно на КМ1ЗЗ/А и 
КМ266/А) - т.е. 200МН2/400 шина. До- 


“Оцапибреед” моделни номера на А оп ХР “ТНогоцайЬгед-В” и “Вапоп” 


дъдитвацоннссодаа 


Модвлен Тактова Системна Множител Кеш памет от  |Кодово име на ядрото 
номер честогпа шина | Вгоро ниво 

1466872 133МНг Их 256КВ Погошдйргей-В 

1986Н2 | | 1З39МН2 256КВ Погошойргей-В 

1.606Н72 138МнНг 256КВ Ппогошойбгед-В | 
2000 + 1.666Н2 133МН2 12.5х 256КВ Погошойргей-В | 
2100+ 1/занг 133МнНг 13х 256КВ Погошапргей-В | 
2000+ 1.806Н2 138МНа 13.БХ 256КВ Погошайргед-В | 
2300+ -- - -- -- - | 
2400+ 2.006Н2 133МНг 15Х 256КВ Погоцойбгей-В | 
2500 + 1.836Нг2 166МНг2 Их 512КВ Вапоп | 
2600+ 2.136Н2 1ЗЗМН2 16х 256КВ Тлогошопргей-В | 
2600+ 2.086Н2 166МН2 12.5х 256КВ Погоцойргей-В | 
2600++ 166МНг 512КВ Вапоп 
2700+ 2.166Н2 166МН2 256КВ Погошдпргей-В 
2800+ 2.08Н2 166МН2 БТ2КВ Вапоп 
2800+## | 2.256Н2 166МН2 256КВ ПогошдйБгей-В 
2000+ -- -- -- -- |-- 
3000 + 2.166Н2 166МН2 512КВ Вапоп 
3000+ 1 2106872 | 200МН2 
3200+ 2.206Н?2 | 200МН2 Их 512КВ Вапоп 

« тези модели Все още не са обявени официално 
«# много рядко срещан модел 


“ риса не се получи така, това няма да 


е фатално, тъй като поне В близките 
няКолко месеца едва ли ще се наме- 
рят много хора, Които да искат да из- 
ползват АХРЗО00+/3200+ с непретен- 
циозната МА/53 Оп С!готе графика. 
По-интересните > ноВовъВедения 
се намират В новия южен мост, Кой- 
то бе обяВен горе-долу по същото 
Време: МТ8237. Броят поддържани 
1882.0 (480МЬрз) портоВе се уВели- 


| чава от 6 на 8. Самият южен мост 


поддържа 1ОВ/8 пропускателен Капа- 
цитет за Връзката със северния 


зе мост, но с КТ6ОО се използват само 


обнови 


пада 


533МВ/в. Съществената разлика 
спрямо МТ8235 са двата Вградени В 
южния мост зепаАТА/ 150 порта (при 
ЗАТА се слага по едно устройство 
на порт за разлика от досегашните 
ЮЕ Канали, Които поддържат две - 
тазег и Зауе, но пък единственото 
устройстВо няма нужда от настрой- 
Ка на джъмпери). Докато Когато оп- 


| ределението “Вграден” се използва 


за графичния ускорител, това озна- 


ц чава, че той е лишен от бързата си 


ащ памет, то Когато определението 


ЯН БАТА порт 


“Вградени” се използва по отноше- 


3 ние на ЗАТА портовете, това озна- 


чава, че достъпът им до паметта, 
процесора и останалите устройства 
е значително усКорен спрямо “не- 
Вградените” ЗАТА платКи и чипове - 
те използват РС! шината за Връзка с 
останалите устройства. Тя обаче се 


4 споделя с други платки и чипоВе 


(ТМ/ЕМ Типег и др.), аш без това е 
твърде бавна - 13ЗМВ/5. Това не е 
достатъчно дори за един-единстВен 
(150МВ/в; показаните 
стойности са теоретични маКсиму- 
ми, на практика нито ЗАТА тВвърдаи- 


1 те сискове достигат 150МВ/з транс- 


фер, нито РС! шината, 1ЗЗМВ/з...). 
Затова, Когато ЗАТА портовете са 


Вградени В Южния мост, те се Възпо- 
лзват от неговата бърза Връзка 
(533МВ/в В случая) и могат да пока- 
жат пълния си потенциал, а освен 
това и не товарят РС! шината. Че! 
(СН5/В също има Вградени ЗАТА пор- 
тоВе, но неговата Връзка със сеВер- 
ния мост (1865875) е с недостатъ- 
чен Капацитет и затова УТ8237 е 
първият южен мост, Който наистина 
реализира потенциала на Зепа!АТА. 
ЗАТА портовете на МТ8237 поддър- 
Жат По! змаррта, т.е. АТАР! устрой- 
ствата (твърди дискове, СО-ВУ/ и 
т.н.) могат да се махат и слагат по 
Време на работа, без да се изключва 
Компютърът. Уникална за МТ8237 еи 
Възможността Вместо единия от 
РагайеАТА133 каналите да се сложи 
на съното драйверен чип, Който д0- 
бавя още аВа ЗАТА порта. Обаче ед- 
Ва ли много от производителите на 
дънни платки ще решат да жертват 
АТА133 Канала, с Който са свикнали 
от доста Време. Най-Вероятно и из- 
ползването на По!-змар Възможности- 
те ще зависи от тоВа дали произво- 
дителят на дъното ги е активирал. 

515 

516 също Като направиха няколко 
поредни чипсета с подобни хараКкте- 
ристики, но при тях повече фунКции 
се добавяха наведнъж и Вследствие 
на това 515 имат само 2 модела, под- 
държащи 166МН2/333 или по-голяма 
шина, за разлика от четирите таки- 
Ва при МА. Затова появата на новия 
5185748 след предишния 5156746ЕХ не 
предизвиКВа такова недоволство Ка- 
то безкрайната поредица творения 
на МА - КТЗЗЗ, КТ400, КТ4ООА, КТ6ОО. 
ПърВият 9156746 поддържаше АСРВх, 
008333 и 133МНг2/266 шина, 515746ЕХ 
добави 00Н400 и 166МН2/333 шина, а 
5156748 - 200МН2/400 шина. НоВият 


АА 
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южен мост 5156964 (основното но- 
Вовъведение е зепаАТА НАО под- 
дръжката) ще може да работи със 
515748, но първоначално дъната ще 
бъдат с по-стария 5159631 - 1а8/5 
Връзка със северния мост, 6 порта 
И882.0, дВа обикновени АТА133 кана- 
ла за общо 4 устройства. ; 
Когато чипсетите на МА и 5/8 се 
използват В асинхронен режим (раз- 
лична честота на паметта и на про- 
цесорната шина, например 
166МНг2/333 шина и 008400) произво- 
дителността им не намалява, а дори 
понякога се повишава. Това може би 
се дължи постепенното добавяне на 
поддръжката за по-бързи памети и 
системни шини. пРогсед работи най- 
добре В синхронен режим, а аКо чес- 
тотите на паметта и системната 
шина са различни, се получава малко 
забавяне. Въпреки това КТ6О0 и 
5158748 остават далеч зад пР2, дори 
Когато се използва асинхронен режим. 


Ац, АТ! 


АП е производителят на първия ма- 
соВ 0082266 чипсет (за А оп) - 
Мад( 1. 


на полуофициална ревизия на Мадк, 
поддържаща 00НЗ3З3З. Не се предвиж- 
дат модели с О08400 или 200МН2/400 
шина. АП пуснаха В продажба Контро- 
лерни чипове за ЗАТА и АТА133 ВАШ, 
но Все още не са обявили Южен мост 
с Вградени такива функции. 

АТ! засега предлагат само един 
чипсет за АШопХР - Надеоп 16Р320, 
Който не поддържа нито О08400 ни- 
то 200МН2/400 шина, а южният 
мост, Който предлагат - |(ХР200 (и 
Варианта с разширени сервизни 
функции на Ешегте! Контролера - 
|ХР250), не е никак нов и няма 
ЗепаАТА или ВАШ поддръжка. 

Изглежда, че АП и АП са се със- 
редоточили Върху разработката на | 
чипсетите за Репиитд4 и АШ!опб4. 

Когато си Купувате АШопХР про- 
цесор, трябва доста да Внимавате 
дали ще Ви дадат точно този модел, 
Който сте избрали. Особено тежък 
случай ще се получи при 2600+: три 
различни Варцанта. Не разчитайште 6 
ценовата листа правилно да са 0б0з3- 
начени нито Кодовите имена на ядра- 


та (Вапоп и т.н.), нито скоростта Е 


на системната шина, нито размерът 
на Кеша, нито мегахерците, на Коиц- 
то работи процесорът. Трябва из- 


рично да попитате поне за няКолКо | 


от тези параметри, за да си осигу- 
рите желания процесор. За целта мо- 
Же са се използва таблицата, показ- 
Ваща Всички известни до момента 
Комбинацич. 

Стоян Спахиев 


ОттогаВа ноВ чипсет за ща 
боске!А не е обявяван от плях, само ед- 3 
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СредстВо срещу хлебарки 
и бавни дисКове 


зВестно е, че Веригата е здра- 
И Ва точно Колкото най-слабото 

си звено. Системната памет 
на Компютъра се увеличава лесно, 
непрекъснато се появяват Все по- 
бързи и по-бързи памети, процесори и 
Видеоускорители. Слабото зВено ос- 
тава тВвърдият диск - В тази област 
също има развитие - размерът В ги- 
габайти расте, но скоростта не се 
повишава значително. Никаква съще- 
стВена технология, уВеличаваща 
производителността, не е Въведена 
след преминаването от 5400грт Към 
7200грт за ЮЕ дисКовете (гртгоа- 
Поп рег пише, оборота/завъртания В 
минута). Наскоро УМезет Оюпа! пус- 
наха В продажба тВърдия си диск 
Вар!ог, Който работи на 10000грт и 
използва Зепа!АТА, а не 5С5! интер- 
фейс (т.е. може да се Каже, че това 
е първият БЕ диск на 10000грт). Как- 
то си проличава и от размера му, У/О 
Наркюг е по-скоро изключение - пред- 
лага се единстВено З6аВ модел, Кое- 
то днес невинаги е недостатъчно. 
ОсВен това цената от над 1506 е 
твърде Висока за полкова малък 
диск, Въпреки подобрената сКорост. 
По-скъп Вариант е покупката на 
10000грт или 15000грт 8СЗ! диск, но 
тогава Към доста по-Високата цена 
на самия диск се прибавят допълни- 
телни сКъпи 5С8! кабели, термина- 
тори и Контролер. 

ЯВно Все още не е дошъл мо- 
ментът, Когато дисКовете масово 
ще се прехвърлят на 10000грт. Вмес- 
то това далеч по-удобно решение е 
използването на ВАО Конфигурация. 
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Технологията 


Съкращението НАШ означава 
Недипдат Апаувз о! пехрепзме/пде- 
репдеп! ОвКв (Подсигурени масиви от 
евтиншсамостоятелни дискове). Да- 
ли “?-то ще се изтълкува Като “ев- 
тини” или “самостоятелни” зависи 
от съотношението на банковата 
сметка на тълкуващия и цената на 
използваните В масива дискове. До- 
Като за обикновения потребител М/О 
Варкюог дисковете няма да бъдат “ев- 
тини”, а по-скоро “самостоятелни”, 
то при изграждането на мощен 
сървър с приложения за бази данни 
Купувачът би бил приятно изненадан 
от “евтините” Варюг дискове (В 
сравнение със 5С5! модел с подобна 
производителност). 

По принцип ВАЮ технологията на- 
мура приложение В сървърите със 
значително натоВарени дисКоВи под- 
системи (бази данни, поточно Видео 
и др.). Там ВАОЮ Контролерите под- 
държат по няКолко 5С5! 320МВ/з Ка- 
нала, разнообразни Възможности за 
защита на данните и десетки мега- 
байти Кеш памет. В днешно Време 
Все повече обикновени настолни Ком- 
пютри биват оборудвани с ВАШ Въз- 
можности (макар и доста олекотени 
В сравнение със сървърните решения) 
срещу минимална разлика В цената. 

ВАЮ Всъщност е Комбинация от 
няколко (минимум 2) обиКноВени 
тВърди диска, Като те се управля- 
Ват по такъв начин, че се подобрява 
скоростта или сигурността на дан- 
ните. ВАО масивът, изграден от ня- 
Колко физически тВърди диска, изг- 
лежда за операционната система 
(ако е изграден от ВО5-а на Контро- 
лерен чип) или за софтуера (ако е 
изграден от операционната систе- 
ма) Като едно цяло устройство. 
ОбикноВено ВАШ масивите се изг- 
раждат от еднаКви дискове. Ако раз- 
мерът им е различен, Във Всеки от 


тях ще се използва толкова прост- 
ранство, Колкото има най-малкият, 
Което не е изгодно. Различните Кон- 
фигурации (начини на управление) са 
дефинирани Като ВАШ-нива: 


9во0 


Уиз! а Випсп о ОвКз (Просто Куп- 
чина от дисКоВе) - твърдите дискКо- 
Ве се свързват последователно един 
след друг, не се подобрява нито сКо- 
ростта, нито сигурността В случай 
на дефектиране на някой от дисКоВе- 
те. Шансът за дефект дори се убе- 
личава заради по-големия брой дисКо- 
Ве. Минималният брой дисКоВе, нужен 
за формирането на /ВОО, е аба. Из- 
ползваемото пространство е 10096 
от общото, т.е. сборът от размери- 
те на Всички дискове. 


ВАШ |еуе! 0 


При този режим дВа или повече 
(Кратно на 2 число) дисКа се Включ- 
Ват заедно Като данните се запис- 
Ват/четат алтернативно Върху/от 
двата диска. Данни се разделят на 
дВе части - едната се записва Върху 
първия диск, а по същото Време Вто- 
рата се записва върху Втория Като 
по този начин производителността 
почти се удвоява. Използваемото 
пространство е 10090 от общото. Не- 
достатък на нулевото ниво е уВели- 
ченият шанс за загуба на данните - 
ако един от дисковете В масива се 
развали, цялата информация, записана 
Върху него, става неизползваема. 


ВАШ |еуе! 1 


При този режим се използват два 
диска Като единият е точно Копие на 
другия. По този начин се увеличава 
сигурността на данните - дори Кога- 
то единият диск се развали по Време 
на работа, Компютърът продължава 
да действа и информацията е 
достъпна от Втория диск. Произво- 
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дителността при запис не се уВели- 
чава, даже напротив - заради по-го- 
лямото натоВварВане на Контролера 
може да се намали незначително, д0- 
Като при четене теоретично би мог- 
ло да се подобри, но според НайРот 
това не е така (Вж. таблицата). АКо 
блоковете данни се разделят на час- 
ти по Време на записа и се четат 
алтернативно и едновременно от 
дВата диска, подобно на ниво 0, шан- 
совете за увеличение на бързодей- 
стВието се подобряват. Използвае- 
мото пространство е 5090 от общо- 
то тъй Като другата половина се из- 
ползва за Копието. 


ВАШ |еуе! 5 


При този режим се използват ми- 
нимум 3 диска. Те са свързани алтер- 
нативно подобно на ниво 0. При запи- 
са обаче се изчислява Контролна су- 
ма, Която се записва последователно 
при Всеки циКъл запис - Върху първия, 
Върху Втория, Върху третия диск и 
съответно дВете части на блока 
данни се записват Върху останалите 
два диска по същото Време. За из- 
числението на Контролната сума са 
необходими или по-сложни (и сКъпи) 
Контролери, или повече Време за соф- 
туерно изчисление (Което намалява 
производителността при запис). При 
четене обиКноВено няма нужда оп 
проверка на Контролната сума и за- 
това скоростта е близка до тази на 
ниво 0. Сигурността на данните е не 
по-лоша от ниво 1, защото ако някой 
диск В ВАЮ5 масива дефеКтира, дан- 
ните Върху него се Възстановят чрез 
Контролните суми от другите дискКо- 
Ве, а Контролните суми Върху дефек- 
тиралия диск преизчисляват от дан- 
ните от другите дискове. Използва- 
емото пространство е с размера на 
един диск по-малко от 10090 (заради 
контролните суми). Като цяло ниво 5 
изглежда най-ефективно - предлага 


Сравнение между ВАШ -ниВата 


по данни на НайРош! 


Пее БА ера ста гу еасекоро стане ен е гоцеирноолнари 
 ВАЮ режим | дефектиране 


ВАШ режим 


четене запис 
0 0 


УВОО/вта!е 
Геуе! 0 2 2 


21 


Легенда: 0: нормално, 2: най-добро, -2: най-лошо 
« очакВа се подобрение В следващите Версии на драйверите 
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много “добра производителност 
(близка до ниво 0, особено ако Конт- 
ролната сума се пресмята от Конт- 
ролера, а не софтуерно), сигурност 
на данните (Като ниво 1) и не израз- 
ходва половината пространство за 
разлика от нива 1. 


Комбинирани режими: 
ВАШ еуе! 01 (0/1, 0+1) 


За режим 0+1 се използват чети- 
ри диска. Формира се ВАЮО масив от 
дВа диска и на целия масив се прави 
ВАШ Копие. По този начин се полу- 
чава най-доброто от двата свята - 
скорост Като ниво 0, сигурност Ка- 
по ниво 1. Използваемото простран- 
ство е 5090 от общото. 


ВАШ |еуе! 10 (1/0) 


Режимът 1/0 по показатели е съ- 
щият, Като 0+1, но структурата му 
е различна. Първо на два от дисКоВе- 
те се правят индивидуални ВАШ Ко- 
пия (т.е. формират се два НАП ма- 
сива), след Което от двата НАШ! 
масива (разглеждани Като дВа диска) 
се изгражда един ВНАШО масив. Ре- 
Жимът 1/0 предоставя малко по-голя- 
ма сигурност В сравнение с 0+1. То- 
Ва е така защото измежду Комбина- 
циите на двойно дефектиране (т.е. 
едновременно дефектиране на два 
от дисКоВвете) при 0+1 само 6 един 
случай ще се запази работоспособно- 
стта (и информацията), а при 1/0 
тези случаи са два. С други думи 
шансът след дВойно дефектиране да 
се запази информацията е по-голям 
за 1/0 отКолКото за 0+1, 

Съществуват и други нива Като 
2, 3, 4, би т.н. и Комбинирани режи- 
ми Като 50, 31 и т.н., но повечето 
от тях или изискват тВърде много 
дискове, за да се реализират, или 
приложението им е В няКоя специфич- 
на област. Затова едва ли ще се по- 
явят Като поддръжка В масовите 
ВАШ Контролери. 


Продуктите 


ВАШ поддръжка може да се осигу- 
ри по няколко начина. В няКои опера- 
ционни системи (Шпих, УМтдомив 
МТ/г2К/ХР) има софтуерни Варианти. 
Необходимите изчисления, например 
ХОН В НАШ 5, се извършват от про- 
цесора на Компютъра и съотВетно 
може са се получи забавяне на рабо- 
тещите > програми. Софтуерният 
подход обаче не може да се използва 
за системния диск и Като цяло не е 
универсален. 

Друг начин за реализиране на НАП 
са разширителните РС! платки с 
Контролерни чипове (най-често оп 
НойпРош! или Ргот!ве). Вече са и дос- 


та разпространени дънните платки 
с такива чипове. За предпочитане е 
да се използва дъно с ВАШ чип Вмес- 
то РС! платка, защото ако чипът е 
разположен Върху дънната платка, 


цената е по-ниска и не се заемат 


слотове. 

Чипът на НойпРом! НРТЗ72М пре- 
доставя два АТАТ3З Канала - по два 
диска ВсеКи, общо 4 дисКа маКсимум - 
и съответно поддържа режими УВОО, 
0, 1, 0+1. При някош модели ОЕ! 
ГапРапу дънни платки може да се из3- 
ползва и един допълнителен интере- 
сен режим на НРТЗ372М - |еуе! 1.5 
(“едно и половина”), Който представ- 
лява ниво 1 с повишена произВводи- 
телност при четене. НапРош! и ОН! 
не обясняват Как точно е постигна- 
то това, но Вероятно се използва 
разделяне на блоковете данни подоб- 
но на описаното по-горе. 

НойРош! НРТЗ74 се среща на ня- 
Кои дънни платки на ЕРоХ и е уника- 
лен с това, че предоставя четири (!) 
АТА133 Канала (т.е. за общо 8 дис- 
ка). Първоначално НРТЗ74 поддържа- 
ше режими УВОО, 0, 1, 0+1, но най-но- 
Вият ВЮЗ добавя ниво 5 и заменя 0+1 
с малко по-добрия 1/0. Това е и пър- 
Вият чип, предвиден за масоВия па- 
зар, Който поддържа нива 5 и 10. За 
съжаление, тежките изчисления, не- 
обходими за ниво 5, му идват В пове- 
че и затова производителността 
при запис В ВАШ5 масив не е добра. 

Чипът Рготве РОС20376, Който 
се използва В множество дънни плат- 
ки, предоставя един АТАТ3З Канал (2 
диска) и ова зепа! АТА порта за 06- 
що 4 дисКа и съответно поддържа 
режими ЧВОО, 0, 1, 0+1. Заради Все 
по-голямото разпространение на 
ЗепаАТА много производители изпо- 
лзват чипа 513112А на зйсоптазе, 
Който предоставя два ЗАТА пор- 
та/общо 2 дисКа и съответно режи- 
ми УВОО0, 0, 1. По-рядко се срещат 
чиповете на АМ. (дъна на м/!) и ПЕ 
(Стдаруге пР огсе2 дъно), но и те не са 
за пренебрегване. ПЕ СюанАО под- 
държа освен тВърди дисКоВе Всякак- 
Ви АТАР! устройства (СО, ОМО и др.) 
за разлика от по-разпространените 
НапРом! контролери. 

Повечето производители на чип- 
сети представят сВош собстВени 
ВАШ чипове - 5158180, МА УТ6420, АП 
М5281/83. Те едва ли ще намерят 
място Върху много РС! или дънни 
платКи, но показват готоВността 
на 515, МА и АП да Вградят подобни 
функции В други свои продуКти и най- 
Вече В Южните мостове на чипсети- 
те. Когато Контролерът е интегри- 
ран В южния мост, той разполага с 
доста по-голям пропусКкателен Капа- 
цитет, отколкото Когато е реализи- 


ран Като чип за РС! шината (незави- 
симо дали Като разширителна плат- 
Ка или Върху дъното). 

МА Вече пуснаха В продажба 
МТ8237 (засега В Комплект с КТ600, 
скоро и с други северни мостове) - 
поддържа ВАОЮ при двата си ЗАТА 
порта (режими УВОО, 0, 1; аКко се из- 
ползва допълнителен Външен чип за 
още два порта - и 0+1), но за съжа- 
ление двата АТА133 остават без 
ВАО поддръжка. 

5156964 също Като МТ8237 поддър- 
жа ВАО само при ЗАТА портовете, 
Които отноВо са два броя (режими 
УВОО, 0, 1; не предлага Възможност 
за Външни чипове и 0+1). 

МТ8237 поддържа до 1 СВ/з Връзка 
със северния мост, но Когато се из- 
ползва с досегашните модели, пред- 
лагани от МА (Включително най-но- 
Вите КТ600 и РТ800), скоростта е 
ограничена на 5ЗЗМВ/з. На пръв пог- 
лед това е достатъчно, но два ЗАТА 
НАР порта теоретично могат да за- 
емат 2х150МВ/в, двата АТА133 Кана- 
ла - 2х1З3ЗМВ/в. Дотук общо 566МВ)/5, 
Които са повече от предостаВвени- 
те, а тази Връзка се споделя и с дру- 
ги Контролери (И5В2.0, АС97 и т.н.). 
В пова отношение 5158964 има преди- 
мстВото, че може да използва 188В/5 
(т.е. със сигурност ще има дос- 
татъчно Капацитет и за ЗепаАТА 
ВАЮ трансфера) дори с настоящите 
северни мостове 9515648, 5158746 и 
други. 

е! бяха първите, Кошто Вградиха 
ЗепаАТА НАШ В южния си мост 
(СНБВ), но мяхното решение има ня- 
колко недостатъка: Връзката със се- 
Верния мост е > тВърде бавна 
(266МВ/5) и не се поддържат никакви 
ВАШ режими освен 0. 

пУюща добавиха НАЮ поддръжка В 
сВоя чипсет за Ор!егоп/А!!опб4 - 
пРогсеЗРго, но Все още не се прода- 
Ват дънни платки (АФИЗ ЗКВМ), бази- 
рани на него. По отношение на ВАШ 
пЕЗРго има няКолКо предимства - за- 
ради Ор!егоп/Аб4 архитектурата 
(вграден В процесора северен мост) 
общият пропускателен Капацитет 
между северния мост и пЕЗ-чипа е 
по-голям от 16В/з, а освен това ВАШ 
се поддържа не само при ЗАТА, но и 
при АТА133 портовете. В близко бъ- 
деще се очакват и пР2 МСР южни 
мостове с НАЮ и ЗАТА за АШопХР 
платформата. 

С навлизането на ВАШ поддръж- 
Ката В южния мост на чипсетите се 
гарантират Както най-добрите усло- 
Вия от гледна точка на производи- 
телността, така и широКото разп- 
ространение на Компютри със зало- 
Жени “безплатни” ВАШ функции. 

Стоян СпахиеВ 
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- доведеният син 


грите са част от ежедневие- 

то на Всяко дете. Те обаче са 

електронни едва от 20 години. 
Преди това нашите бащи и майки са 
хВърляли зарчета, тпеглили са Карти, 
строили са Къщи от тухличКки цли са 
се забавлявали заедно с Мопороу, 
бсгаррез и др. Във Времето преди 
Видеоцгрите съществува един голям 
гигант на име Назбго. Американска- 
та компания е създадена през 20-те 
години на 20-ти Век и притежава еа- 
ни от най-успешните заглавия 6 ис- 
торията на забавлението. През 1995 
година е основан НазБго | егас ме. В 
този смисъл е изключително любо- 
питно развитието на “дигштално- 
то” подразделение на Назбго В един 
свят, определян от съвсем нови пра- 
Вила. 

Появата на бял свят на Назрго 
иегастме е свързано пряКо с Алън Ха- 
сенфела. Внук на основателя на фир- 
мата Хенри Хасенфелд, тош става 
шеф през 1989 година. Трагични съби- 
тия (Като смъртта на брат му) пом- 
рачават началото на неговото уп- 
равление. Въпреки това В началото 
на 90-тпе години се случва невероят- 
ният бум на информационните тех- 
нологии и паралелно с това появата 
на Все по-съвършени и Вманиачващи 
Компютърни джиткКи. Компания Като 
Назбго с дюлгогодишни традиции В 
бизнеса с настолни игри и Всякакви 
други играчки реагира сравнително 
мудно на новите тенденции. През 
1995 година обаче е основана Назрго 
пегастме. Още със създаването си 


новата Компания разчита най-Вече 
на печелившите лицензи на Класичес- 
Ки заглавия, Които притежава. 
Назбго и егастме Води и политика по 
придобиването на по-малки фирми, 
следвайки принципа “нямаме още ноу- 
хау, но затова пък имаме много пари 
да си го Купим”. 

Компанията “придобива преди 
Всичко малки развойни студия Като 
Амаоп НШ, УМгагдв о е Соаз! или пък 
брестит НооБуе. Днес тези имена 
не говорят нищо на младите геймъ- 
ри, но В зората на зараждането на 
тази индустрия под широКия Киберхо- 
ризонт е имало място за всеки, Кой- 
то иска да опита Късмета си. Един- 
стВено фирмата Мсгоргозе е от при- 
добивките, Които говорят нещо на 
повечето хора и днес. Сделката е 
сключена през 1998 година, Като по 
този начин Назбго и егастме получа- 
Ват достъп до изключително ценни 
лицензи Като ЗТаг Тек: Сепегайопз (8 
България малко известна заради сла- 
бата популярност на сериала), Ма5- 
1ег о Опоп, СмШгайоп, Хсот, Мадс 
Тпе Сайеппд и др. 

Назбго егасуе плаща ВисоКа за 
Времето си цена от над 30 милиона 
долара чрез размяна на аКции. Това 
обаче е единственият начин за поза- 
Къснелия мастодонт да се намеси В 
бизнеса с Видео игри. ПърВият ис- 
тинсКи хит на новото обединение е 
ВоПегсоа ег Тусооп. През 1999 година 
Назбго иегаспме подписва петгоди- 
шен договор за използването на ли- 
ценза на автомобилното състезание 
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пасе особено обичано отвъд оКеа- 
на. Благодарение на този лиценз се 
появиха Куп игри за Мазсаг, пригодени 
за Всяка гейм платформа. 

Периодът 1998-1999 година е най- 
успешен за фирмата-издател. На бял 
сВят се появяват игри Като УМоптв 
Агтаддедоп, Меспматог 3, Х-Сот 
АШапсе. Паралелно с бизнеса с попу- 
лярните заглавия фирмата стартира 
мащабна политика за налагане на 
сВои продукти на Всякакви платфор- 
ми. Така например се появяват Вер- 
сии на играта Мопороу Както за РС, 
така и за хендхела устройства Като 
Роске!РС. В САЩ и Великобритания е 
изключително силен бизнесът с обра- 
зователен мултимедиен софтуер. В 
този бранш НазБго има своште пози- 
ции, Като през лятото на 1999 годи- 
на придобива Ешгоргезз - един от 
най-големите британски разработ- 
чици на развлекателен софтуер. 

НоВият  милениум донася преди 
Всичко трудности на фирмата. В то- 
зи период новите Колоси Като 
Еестотс Айв или разработчици Като 
В12гагй имат чувстВително повече 
атрактивни Козове на ожесточава- 
щия се пазар за Видео забавления. В 
Края на 1999 година се налага затва- 
рянето на част от офисите на Мс- 
горгозе. През 2000-ма година Назбго 
и егастме > завежда дело > срещу 
ебатез, СТ мегас ме, ХПете Сатез, 
ММР ЗоНмаге, УМебтоо! Тесппоюдез и 
Магсоп Зузетз заради разработката 
на игри с лицензите на Агап, за Коц- 
то обаче НазБго притежава еКсКлу- 
зивните авторски права. 

Съдебните битКи Водят до сери- 
озни финансови затруднения. Така 
през 2001 година Назбго тегастуе е 
продадена на п”одгатез Във Време, 
Когато френските Компанши извърш- 
Ват безпрецедентна Вълна от поглъ- 
щания. Така гигантът Назрго рискува 
точно шест години В печелившия, но 
силно оспорван бизнес с Видео игри. 
Липсата на агресивна политика и из- 
Вестната тромавост при следване- 
то на новите тенденции на пазара 
(ролеви игри, екшън адвенчъри и т.н.) 
Водят до логичния Край на едно ина- 
че обещаВащо начинание. 

Александър Бойчев 
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Пир Оейесог мег. 3.0 

Нир://мумлу.рпвтайсзоймиаге.сот 

Често, Когато сВаляте Картинки 
от нет-а, се появяват дубликати на 
някои от тях. За да избегнете досад- 
ното и продължително търсене и 
сравняване на Всеки файл поотделно, 
на помощ идва Оир Оеййестог. Просто 
го пускате да сканира харддиска Ви 
(отнема 10-има минути при 40 СВ 
НОО) и след тоВа Ви генерира лист 
на намерените дубликати с превю. 
Ако искате, триете Картинката, ако 
искате, оставяте я. Като 8 реклама 
на Рерз! “Тпе спо!се 16 уошгв!” 


босКзСар мег. 2.34 

ПИр://ммлм.регтео.сот 

АКо се чувствате преследвани В 
мрежата и Ви досаждат разни Кре- 
тени с ме атаки, имате дВе Въз- 
можности: Ай+Р4 или да инсталира- 
те програмката ЗоскзСар. Тя помага 
да се закачите Към ргоху зегмег, след 
Което да бродите споКойно през дру- 
го |Р (Р-то е номерът, с Който се 
идентифицира Компютърът Ви 6 мре- 
Жата). Дори да изпратите мейл, той 
пристига не от Вашето |Р, а от то- 
Ва на сървъра, Към Който сте зака- 
чен. Списък със зосКв ргоху-та може 
да се намери лесно от доод!е. 


Гапбреед 2 уег. 3.0.7 

пир://пйра.спейо.п!/ т.мапозта/огса- 
зой!/ 

Наскоро сте се Включили Към ло- 
Калния доставчик на Интернет, пла- 
щате според генерирания трафик и 


не сте сигурни Каква е Вашата ско-. 


рост и Колко МВ сте направили 90 
момента? |апбреей 2 ще Ви светне 
по този Въпроси. Освен това ще зна- 
ете Кога нетът Ви е “умрял”, ще 
знаете на Колко КЬ/зес сваляте и/или 
качвате. Както и дали някой не рови 
В Компютъра Ви докато Вие дърпате 
Тегттайог 3 от да!а.бд. С Гапбреед 2 
имате Възможност графично да Вви- 
дите Качеството и Количеството на 
интернета, за Който плащате. И аКо 
се различава от очакванията - с бу- 


зае: ае Ко погйог > 


Ваг5 
Соппестед до!< 
м Цпез 


сит то о то И 
Зе! Прдаке зрее > 
Зе СоЮюгв > 

бе! МитБег оРапйте 
бе! Тгапврагепсу > 
Везе! Сгар! 

ГодНе зе де > 
Ореп езкоге Мат ум! 
рх мратмоеси м Изе Стафеп! В: 


Айщнауз оп Кор # мие с” вота 
Са мият м Изе Апи-айвзяпа оп лес 


АБощ | апбреей 


< иписк 
Те Нер 


Нде Ирюад 
Нде Ооипоай- 


м Моуе Прюай Ес 


Моиге Капае 


ргоесед мита П1Ж допе) 


ЮПО ейо03 


Я7-2р Ее Мападег 


Е дирз 


бе даз | 


С Маце МАМСАМ 28х9640 005451599-МУС-З17Е р 
; 978 


Маси по: 39 
поаде 1 ра: САипаде МАМА 28х9БУВоак1441098-1-МУС-025 


е Танева Та Раскед ве | | 177то 2 ето СМеосооб МАНСАЦ ТО ОСКО лета #3 090 1 май ПО 


1918М 

1965 М 
3756 м 
92зм 158 7-дръсна 
7?вм 19)7-зр. 
136 М 
617м 


халката и В посока провайдера. 


Омцвйег у0.5.2 

пНр:/Игеемаге.ргм.р! 

Програма за съставяне на списък 
на папки и съдържанието им. УКазба- 
те Какво точно да се изписва (раз- 
мер, дата на създаване и т.н.), след 
Което Оишзег запазва отчет Във 
Вид на “ит! и "АХ. После, Когато 
търсите нещо, отваряте файла, на- 
тускате СИЕ и намирате В Коя 
папка и подпапка се намира доа- 
Та т! Кака(ра. 


Утмиск 

пир://тетБегв.поте.п/Иса99/ит иск 
Ипдеха. ит 

82 КилобайтоВва програмка, сваля- 
ща защитата на лта файлове с ле- 
Котата, с Която датез ВопЯ рути га- 
джета. Просто, леКо и без да се 30- 
рите. Дори не изисКВа инсталация, а 
просто Кликвате Върху ишчисК.ехе, 
отВаряте защитения фашл и го за- 
писвате Като незащитен мрЗ. Жал- 
Ко, че не циркулират повече файлове 
с това разширение... 


Ми 30 уег. 0.5 

Пир: //млмму.стоску/веЗа.сот/ 

Много потребители отдавна си 
мечтаят за тримерен десктоп. Не- 


ошсе: „ритагу да Сааре 


бошгсе: гар даз 


що Като игра, нещо Като забавление, 
нещо Като програма. Влизате от 
стая В стая. Във Всяка от тях се 
мъдри част от приложенията. В ед- 
ната има Всичко за Интернет, 90 
нея се намира Осе, на пода се мъд- 
ри Несеп! ПоситепВ... 


7-гр 2.30 

Пир://7-2р.огд 

Безплатен архиватор, Който под- 
държа 21Р, САВ, НАН, АН), С2Р, 
В2Р2, ТАН, СРО, ВРМ и ОЕВ, както 
и собстВения си формат 7г, Който се 
оказва, че не е хич лош. При архиви- 
ране със зип Компресия през 72, Ко- 
ефициентът на смачКване е от 2 до 
1090 повече, отКолкото същата опе- 
рация, правена с УМ? р! Има локали- 
зация на 38 езика и напълно се ин- 
тегрира с Мпдом8 работната среда 
- десен Клик Върху архив и се появява 
менюто Ехкас!, Тез! Агспме и Ада 10 
агспме. Ако използвате формата 72 
за Компресия, за да се избегне необ- 
ходимостта от самата програма, 
може да бъде направена и саморазар- 
хивиращ се файл. 

-:рс:папа:уеПоу:радезлеат:- 


Р.5. Ама стига Вече с тия Ком- 
пютри, заминавайте на море! Август 
месец е все пак! 


оВата серия дигитални Камери 

РпоюС!р на Дейзи Мултиме- 

дия. За незапознатите с това 
устройстВо ще поясня - това е Ком- 
бинирани В едно дигитален фотоа- 
парат, Камера, диктофон, уебкамера 
и мрЗ плейър. 

Последният (засега) модел на 
този а!-п-опе е дръпнал значително 
напред спрямо предшестВениците 
си. Като за начало - дизайнът Вече 
е В Крак с последните тенденции В 
областта. Променени са разположе- 
нието на Копчетата за настройки и 
Командните бутони. И Все пак това 
е само една обвивка, а при така на- 
речената “аудио-Видео техника” е 
много по-Важно съдържанието. 

За радост и от гледна точКа на 
хардуера този модел идва с доста 
добри новини. Първото, Което прави 
приятно Впечатление и спестява 
разходите, е преминаването Към ли- 
тиево-понна батерия. Тя олекотява 
апарата осезаемо и удължава рабо- 
тата с него значително. ОсВен то- 
Ва, този тип батерии могат да се 
презареждат, Когато наблизо има 
Контакт. Тя е 1000 милиамперчаса, 
Което е повече от стандартната 
батерия за МоКка 3310 и ако е заре- 
дена до Крайна степен, изкарва не 
по-малко от ден-два работа. И то 
при Комбинирано ползване - слушане 
на музика, снимане и записване на 
разговор. ТЕТ дисплеят е с добро 
опресняване, обектиВът е с напълно 
задоволително Качество. Приятно 
Впечатление правят менютата и 


настройките. Особено тази, с Коя- 
то указвате нивото на Компресия- 
та на файловете. Тя може да бъде 
намалена до стойност |ом, Което 
гарантира добро Качество, подходя- 
що дори за разпечатване или Ваде- 
не на фотографска хартия. 


ТехничесКите данни на 
РнобоСПр са: 


- Обем на матрицата 4.0 мега- 
пиКсела. Това Ви дава Възможност 
да правите снимки с Вече сериозна- 
та резолюция от 2304 на 1728. Раз- 
делителна способност, Която дава 
Възможност за разпечатване на 
изображение с размери 29.5 см на 22 
см. Или иначе Казано - формат А4. 
Нещо, Което досега не беше Въз- 
можно дори с най-мощния фотоапа- 
рат от серията РпоюоСр. 

- Четирикратно увеличение. Виж 
демо снимката Ком статията. 

- 16-128МВ Вградена памет от 
тупа ММС/ЗО. Проблемни се оКаз- 
Ват моделите с 16 и 32 МВ памет - 
на тях се побират 7 и съответно 
14 снимки В маКсималната резолЮю- 
ция, Което е по-малко от едно Кла- 
сичесКко филмче. Но при модела с 
64МВ снимките с резолюция 
1600х1200 са Вече над 130. 

- 1.5” цветен ТЕТ екран. Добър 
образ и опресняване. Малък проблем, 
присъщ на Всички екрани от този 
тип, е липсата на Баска! (допъл- 
нително осветяване), Което прави 
образа неясен при попадане на пряка 
светлина В дисплея. 


ДИГИТЯПНО ВИДЕО 
И ФОТОЗЯСНЕМЯНЕ 


гла!: майог20бгеуаноо.согп., НК: рпободеодгпа!.Ба 
глобйе: 088/87515401; 098/324717 
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- филмче с 20 кадъра 6 секунаа, 
но за жалост с максимална резолЮ- 
ция 320х240 (достатъчни за заблуда 
на човешКото оКо и пресъздаване 
илюзия за плавно дВижение се смя- 
тат 24 Кадъра В сеКунда- бел. реад.). 

- В зависимост дали се чувства- 
те сигурен В уменията си на фотог- 
раф или не, може да изберете авто- 
матичен или ръчен фокус. 

- режим макро и нощно снимане. 

- Корекция на “червени очи” и 
светкавица. Премахването на Вам- 
пурските очи е добре пипнато, 
светкавицата е малко силна за по- 
близки снимки. 

- Мултинационални менюта. 

- ПСВ 2.0 интерфейс за закачане 
Към произволен РС и МАС Компютър. 

- Няма нужда от драйвери за ма- 
шини, на Кошто е инсталиран 
У/пдомв 2000, Ме или ХР. 

Останалите еКстри (диКтофон, 
уебкамера и мрЗ плейър) Винаги са 
оставали на по-заден план макар и 
малко незаслужено. Плейърът дава 
чист звук, а меБ камерата е лесна 
за инсталация и се поддържа дире- 
Ктно от Ме! Меейпа и подобните 
програми. 

РпоюС р модел ОМ 334 ще може 
да бъде закупен от началото на ме- 
сец август от специализираните 
магазини. 

Ако решите да притежавате то- 
Ва устройство, препоръчвам 64 или 
128 МВ Версия, за да не тичате до 
РС през 20 минути. 

Пеню Дачев 
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лед Като поизяснихме темата 

Какви софтуерни пакети са не- 

обходими, за да се гледат рип- 
нати филми, два ред и на самите 
програмки, с Кошто ще се гледа /пле- 
пърите/. 

Започваме с У/Ипдомф Меда Рауег. 
Той е В ова Варианта. Така наречени- 
ят Сазяс ци този, Който Върви с по- 
новите инсталации на МюсгодоН 
У/пдомф. Лесно може да ги различи- 
те, ако отидете на менюто 
Нер>АбоШ. Ако там пише Версия б.хх, 
значи сте с Класическия, ако е по-го- 
ляма - сте с по-новия. Разликата 
между двата е В големината и рес- 
пектиВно бързината им при по-слаби 
машини. Шестата Версия беше беза- 
пелационно разкарана от  МсговоН 
след УМпдом 98, но може и досега да 
бъде намерена из Интернет и допъл- 
нително инсталирана без това да се 
отрази на самата операционна сис- 
тема. Други Важни разлики между 
двете няма, така че аКо сте с по- 
слаба машина, ползвайте по-стара- 
та Версия, а ако наскоро сте прави- 
ли ъпгрепша, не се мъчете да я търси- 
те. Сред предимствата на УЛпдомф 
Медфа Рауег е практическата липса 
на инсталация и разбираемия от раз 
интерфейс. След Като се понастрои 
малКо, той става един приятен и 
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непретенциозен плейър, за жалост с 
не особено добра Картина. 

Друг известен плейър е ВзРауег. 
Той е с малък инсталационен пакет, 
приятен и семпъл интерфейс, много 
настройКи, между Които има и соб- 
стВено зареждане на субтитри, мно- 
го по-лек е от ММР и поддържа 
У/пАтр плъгини за обемен звук. За 
Жалост дори и В последния си била не 
може да се Каже, че Върви безпроб- 
лемно на Всеки Компютър. За да се 
убедите Коя е последната Версия, по- 
сещавайте по-често  уумум.Бзр!ау- 
ег.огд. АКо след инсталацията му ня- 
мате проблем с него, сте Късметлия 
и горещо Ви съветвам да не го сме- 
няте. 

За титлата най-добра Картина 
спорят два плейъра с подобни имена. 
Роме Мо (НИр://муум.досубейтк.сот/) 
и Месгормо (пНр:/Лумлу.Пазой.де)). 
РомегОМ0 е малко по-обемен и изцяло 
платен, но си заслужава. Огромен 
проблем е невероятно усуканият ин- 
терфейс, пред Който обикноВено се 
седи с мишКа В ръка и не знаеш Кое 
точно да Кликнеш, за да заредиш 
файла. МсгоОМО е нещо Като негов 
братовчед (поне по име). При него 
Всичко е по-малко и по-лесно. Е, и тук 
интерфейсът е заплетен, но опреде- 
лено е по-гъвкаВ. Има платена и без- 


платна Версия. Ако искате са изс- 
тиускате от Компресиран „ам фашл 
максимума, инсталирайте някои от 
тези ова плейъра. 

2оот Рауег е друг лек и малък 
плейър с последна Версия 3.10. За жа- 
лост професионалната му Версия е 
платена (опу 5 19.90). Има, естест- 
Вено, и стандартна Версия, Която е 
ее. След Като се преборите с дос- 
та перВерзния Вид на тоя плейър и 
покъртително многото настройки, 
Коцто предлага, ще можете да му се 
насладите. Той работи леко, Карти- 
ната е добра, Всичко е изведено на 
един Клик разстояние. Проблем В на- 
чалото сигурно ще Ви е това, че при 
Кликане на “екрана” филмот спира, 
но се сВиКва. Официален сайт: 
Нир:/Лумлуптапх.сот/2ргауег/ 

Друг интересен чешКи плейър е 
п.рауег. Също приятен и много лек. 
Има само необходимите настройки и 
често Казано доста алтернативен 
дизайн. Отново има Вградена под- 
дръжка на субтитри. Ако го използ- 
Вате една-дВе седмици, има шанс да 
не се разделите с него. Сайт: 
ПИр://мули.зато.сг/прауег/ 

Сгува! Рауег. Разработва се В аве 
Версии - платена и безплатна. Пър- 
Вата е стигнала до Версия 1.5, а 
Втората остава Все още на 1.41. За 
жалост "ее Версията е полунеизпол- 
зваема, но пък Качеството на Карти- 
ната може да Ви накара да се поро- 
Вите за регистрация на рго Версия- 
та. Настройките са доста и все по- 
лезни, макар че има и енигматични. 
Като например да гледате цВетен 
филм Като черно-бял. | Както Казва 
един приятел: СВят широК, лудаци 
много. ПИр://уумлм.сгузтарауег.сот/ 

ХРауег е азиатсКи плейър с много 
приятен Външен Вид. Работи дори и 
на Репнит П 300 с 64 памет и 
У/пдомф 98 без да задъхва машината. 
Проблем е, че засега няма плейлиста, 
макар че има дори и бутон за тази 
цел. Иначе определено е добра ал- 
тернатиВа на УМпдом8 Медфа Рауег 
Сазяс. Но Както пише на сайта му 
(пир: //тсаюде.потер.пеу) “1 ум ммогк 
оп Ше Рау!в! аз зооп аз | Нивп оШег 
могк.” 

Списъкът с плейъри може да бъде 
продължен до безкрай, но това са по- 
популярните и използвани плейъри. 
АКо този, с Който Вие гледате, не е 
В настоящия материал, не се сърде- 
те, а си го ползвайте със здраве. 

Пеню Дачев 

Р8. Ако имате проблеми Ма! и 
ипгедтегва Версии на някой от тези 
плейъри, спомнете си КултоВата реп- 
лиКа на Арнолд ШВарценегер от фил- 
ма Тегттаюг: "Азга/аизга.Бох.зк, БаБу!” 


- | 
РЕМИ ОбОМ"М ВАбо ХОММЕВ РЕЕТАЙ 
местност Камината, село Балша 


Снимките са предоставени оп 
Максим Велинов и Емилия Димитрова 


геймърски 
пазар 


за една по-интераКктивна ваканция 


1або 1.10, Волан за Со!т МсНае 
О: и мобилен телефон, на Който 
да разцъкваш Топу Намк, дока- 
то се Возиш В маршрутКата са д06- 
ро начало на списъка с летни глезо- 
тии. АКо досега сте пестили парич- 
Ки за моренце, имате чудесен повод 
да ги изхарчите и да оборудвате 
геймърското си битие с допълните- 
лен “гийър” (от англ. “деаг“ - екипи- 
ровка, оборудване). Идете и на море 
после - ако Все още Ви се иска. 
Сашо Бойчев 


бопу МаубаНоп 2 


Дискусии В стил “да или не на 
конзолите” са изначално грешни. 
Конзолите имат един основен проб- 
лем, Който не дава мира на хиляди 
акселериращи и Кипящи от гейменер- 
гия българсКи младежи (и девойки) - 
сКъъъпи са. Едвам изкрънкани за Ком- 
пютър, родителските трудно се на- 
Виват да “Кихнат” още Кинти за по- 
добни непонятни тям технологични 
прищявки. 

Раузайоп 2 се продава на цена 
от 500-600 лева. Ето няКолКо причи- 


ни, заради Кошто си стру- 
Ва да го притежаваш: 

Има ОМО. В ерата на 
дмХ-а мнозина биха Казали, 
че това е безсмислено, НО! 
това не е Вярно. Просто сравни диа- 
гонала на монитора с диагонала на 
телевизора. ОсВен ако пелевизорът 
ти не е “Електрон”, разбира се. 

Можеш да геймиш и с приятели. 
ПредстаВи си Как наблъскВаш В рани- 
цата монитора, Клавиатурата, миш- 
Ката и Кутията. Точно така - не ус- 
пяваш да ги наблъскаш. С Р52 под 
мишница отиваш при Мишо от дол- 
ния етаж и разцъквате - В домашни 
условия, с халба леденостудена... ми- 
нерална Вода. 

Мопа! Сотба!. Най-новият МК В 
момента се предлага еКксКлузивно са- 
мо за Конзолни платформи. РС Верси- 
ята Все още е илЮзия. 

Кза Зопу. Още Въпроси? 


бопуЕпсзвоп Т310 


ТоВа не е просто мобилен теле- 
фон, а ГеймърсКият мобилен теле- 
фон. Благодарение на софтуерната 
платформа уауа за мобилни устройс- 


тВа получаваш СзМ-та-дрънка В 
Комплект с Топу Намк“з Ргобка!ег. 
Джиткаш и пускаш 5М8-и. С цветен 
екран и полифоничен звук. Тъпото е, 
че ТЕТ-матрицата е само с 256 цвя- 
та, но пъК пълно щастие няма, тВър- 
дят старите хора. Те пък Какво раз- 
бират от щастие, щом ниКога не са 
си пускали Топу Намк?! Към това при- 
баВяме размери от 104х49х21 мм и 
тегло от 96 грама, за да не Каже ня- 
Кой, че телефонът е голям и грозен. 
Към този модел могат да се приКа- 
чат и фотоапаратите | на 
бопуЕпсзвоп, Които правят приятни 
снимКи от Купона на басейна по слу- 
чай рождения ден, Когато се омазах- 
ме Колективно - но и нищо повече (за 
снимКите говоря). За 330 лева 1310 
стаВа твой. 


СатеВоу Адмапсе 


Помниш ли играта с Вълка и яйца- 
та? Ако не помни" зони фр“ В точ- 


ния таргет на СатеВоу Адуапсе. То- 
Ва е най-доброто забавление за сво- 
бодното Време, В отКрити простран- 
ства и дори на морето. На Външен 
Вид прилича на геврек за Конзола, но 
ес цВетен еКран, полифоничен зВук и 
богат Каталог от заглавия. Изчисли- 
телната му мощност е Като на Ком- 
пютър от средата на 90-те години, 
Което е напълно достатъчно, за да 
се насладиш на най-вВълнуващите 
джитКи, особено онези за сръчност. 
Все пак, с ръКа на сърце, да играеш 
на плажа Оабо е тъпо - най-вече за- 
щото е твърде зарибяващо и те от- 
Влича преКалено от окръжаващите 
палавници. Упс. СВА се продава и В 
Ва от няКолКко месеца. Цената му е 
около 200 лева. Игри има, маКар и все 
още малко. Прояви интерес, стиму- 
лирай дистрибуторите, накарай пи- 
ратите да се размърдат. Ти го зас- 
лужаваш. За гъзарите се препоръчва 
ЗР Версията, Която тръгна на скоро, 
движи се около 130 евро, но има соб- 
стВено осветление на екрана. А пос- 
ледното се оказва не лоша идея Като 
за подобно устройство. 
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Виртуални Коли, Клавиатурата е пос- 
редстВено решение. ИстинсКият фен 
Върти Волан, натисКа газта и спира 
с рязко изпънат ляв Крак. Този Волан 
на Годйесп е лицензиран Като модел, 
отговарящ на формата и функциите 
Във Формула 1. Друго предимство - 
Вземаш Волана и започваш да играеш, 
защото са Включени предварителни 
настройки за стотици популярни чгри. 
Може да стане твой срещу 150 лева. 


Годйесп Сог !езз Вит еРай 

Ако си си Купил гейм Конзола, ра- 
но или Късно геврекът става продъл- 
Жение на пръстите ти. АКо пък игра- 
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еш на РС, поняКога с геймпад е прос- 
то по-удобно - например при Все по- 
популярните напоследък Конзолни 
портове. Показаният тук модел оба- 
че те улеснява нешмоВерно и ти поз- 
Волява да се размажеш на дивана, д0- 
Като мачкаш някой противник на 
Теккеп или НРА. Той е безжичен и 
фунКционира В честотния диапазон 
от 2,4 гигахерца. Ще рече, че аКо слу- 
чайно звънне безжичния телефон у 
Вас, съществува риск да отговориш 
на обаждането с едно натискане на 
бутона. ШегичКа. Разполага с 11 бу- 
тона. Приятното им натискане ще ти 
струва около 130 леда. 


Сгеайме пзрие 5300 


За един по-добър 
свят, посветен на пер- 
фектния звук. (аре сти- 
га реклами - бел.ред.) 
Чувал ли си Как реват 
дВигателите В Со 
МсНае? А експлозиите В | 
СоттапавСепегав или 
пък Ипгеа!? Какво оста- 
Ва за музиката на твоя 
живот, събрана В пряс- 
но наточени МРЗ-Ки с 
нелицензирано съдържа- 
ние и наплатени автор- 
ски права? изрге 5300 
се състош от пет мал- 
Ки ВисоКоговорители и 
зибмооег за нисКочес- 
тотните звуци (зибмиооег - едно не- 
що, дето бута въздуха 6 посока нав- 
сякъде, пък ти си мислиш, че е бас 
линията). Сумарната мощност на Ко- 
лоните е 30 Вата, а на събуфъра - 18 
Вата. Внушителната система, с 
тегло на събуфъра близо 4 Килогра- 
ма, а на говорителите - половин Ки- 
лограм, е В състояние да разтърси 
сетивата благодарение на 
ОобуОюа! 5.1 стандарта. Естест- 
Вено, ако имаш и добра звукова Кар- 
та. Но едва ли нямаш - Все пак си 
геймър или бърКам? Удоволствие за 
оКоло 130 лева. 


2 | 


Драгодиие 


р5втагофрстатандй 


Здравейте! Суша. Жътва иде. По улиците 
пусто. Петък вечер в София, края на месец 
юли - учудващо празни публични питиепро- 
давници. 

Изводът е един - пачангата всъщност вече 
ев разгара си и всеки кой както може се спа- 
сява от досадния лепкав сив прах на столич- 
ната отегченост. И аз така, след като съм ви 
подготвил тазмесечния писмомикс. Аре, и да 
пишете как беше!) 


Сашо Бойчев 


В МАТРИЦАТА 


Пиша Ви специално за една доста сериозна тема. Казва 
се Те Машх. Сашо, ти Казваш, че не ти хареса “Матрица- 
та”. ТВое мнение... Обаче имам предложение. Иди го гледай 
пак. САМО че този път се ВСЛУШАЙ В така наречените 
“скучни” разговори... Опитай се да ги разтълкуваш. Ще Ви- 
диш един изцяло “ноВ свят” и един друг филм. В Те Мак са 
заложени философските проблеми на ДНЕШНОТО общество. 
Проблеми, Върху Които Всеки трябва да се замисли. В този 
филм има тВърде много философски идеи, за да се разбере от 
първия път, тъй че го гледай поне дваж и опитай да го раз- 
береш, да го изтълкуваш и да Видиш Как той е свързан със 
самия ТЕБ! Нямам предвид екшъна. Имам предвид Всичко то- 
Ва, Което е заложено В този филм. В него можеш да намериш 
ВСИЧКИ Въпроси, Върху Които макар и несъзнателно се бори 
Всеки един човек. Всеки един от тези Въпроси Всеки си тъл- 
Кува сам за себе си. Опитай се да го разбереш, Сашо. Може 
и да ти хареса! 


Злати "Нео” Петров 
Бидапап ю Ше согебнотай.сот 


Така. Специално исКах да избегна тази тема, но ти ме 
провокираш и не мога да не Взема отношение. Като начало 
не съм съгласен с твоето обобщение за “Всички Въпроси” и 
“Всички отговори”. Практически погледнато, не можеш да 
получиш, а Камо ли да очакваш от един филм да разреши 
терзанията на човечеството. Не че не може да се опита - 
да заповяда! КиноизкустВво има от над 100 години. През те- 
зи 100 години на Всяка петилетка има по пет филма, Които 
борят световната неправда. ДоКолКко са успели, показва 
следващата петилетка. 

Проблемите на днешното общество, Каквото и да озна- 
чава тоВа понятие, са сериозни и нямат нищо общо с изс- 
ледването на паралелната реалност и дали тя е тук и дали 
ние сме част от сВръх механизъм. Проблеми са гладът, 
ракът, тероризмът, отношенията между половете и т.н. В 
“Матрицата” те са засегнати също. Но да се Вижда разре- 
шение? 

“Матрицата: Презареждане” не ми показва един изцяло 
друг свят. Ако изцяло друг свят означава да пия бира “Хай- 
некен” В пещера по Време на техно парти, а след това да 
се Возя на Кадилак и да говоря по мобилен телефон “Сам- 
сунг”, значи не осъзнавам съвсем “тукашната” си реалност. 
Борбата между доброто и злото, до Която можем най-грубо 
да обобщим сблъсъка В “матрицата”, не е нова. Тя е толко- 
Ва стара, че чак ми е мъчно. 


Каква е основната идея на “Матрицата”? Живеем В 
свят, Който съществува само В нашите съзнания и Всъщност 
ние сме функция на по-Висш разум, машина или дори цяла сис- 
тема от машини. Ако се отпКкъснеш от системата, тя се 
опитва да те унищожи, защото тВоят инакост ще причини 
срив. Все пак отКъсналите се обаче Водят битка срещу сис- 
темата, за да предизвикат този срив, Който, от своя стра- 
на, ще породи Ново начало. ОКей, чудесно. Но В подобна идея 
няма нищо, ама нищичКо ново. Подобен Конфликт на система- 
та и сривовете В нея, на норма и другост не са революция В 
съзнанието. Само си помисли за религиште, отношенията 
държава-гражданин и т.н. Нищо ча-ак толкова революционно. 

Така че “Матрицата” е хубав, лъскав и преливащ пакет 
с пуканки. Отидох В салона с настроение да гледам едни ху- 
бави “пуканки” и да се забавлявам с постиженията на тех- 
нологиите. Това, Което Всъщност не ми хареса, е натруфе- 
ността на ефектите и ВсичКо останало. Гледал съм Къде-Къ- 
де по-добри филми-“пуканки”, правени с по-малко пари и по- 
малко медиен шум. Например цитираните Вече “Ангелите на 
Чарли”. Изобщо не става и Въпрос за философия. 

П.П. Това е лично мнение, таКа че не е обвързващо за ни- 
Кой друг. 


СТЕРЕО КОНЗОЛА 


Здравейте, РС Мата! 

С риск да не ми публикувате писмото, няма да Ви правя 
Комплименти (влезте ми В положението, бе хора, не ми е 
генът да се мазня). Да Ва почна от по-малката “Вина”. Що 
спряхте батериите Към писмата. Кат" не изпълнявате жела- 
нията, поне батерии давайте. ТуКа имам предвид точно ед- 
но Желание, Което “си пожелават” 9506 от геймърското на- 
селение, а именно - СПРЕТЕ Р9 МАМА. Спрете да мислите са- 
мо за личната изгода - не смятате ли, че дължите нещо на 
нас, а не на хората, Които са започнали да Купуват списани- 
ето само заради туй глупавото нещо. 950 не са малКо дори 
и за България, пък представете си, че пробиете и В ЕВропа. 
Тогава цифрата даже аз не мога да си я представя (пък имам 
доста развинтено Въображение). Май не се оказа по-малката 
Вина, ама нищо. След туй - бе тоз сайт за КВо сте го нап- 
равили. Вместо да правите анкета дали филмът или играта 
ни е харесала повече измислете Как да. подобрите списание- 
то и пуснете предложението за гласуване В сайта. Все пак, 
ако увеличавате обема на списанието, а пък отвътре е все 
същото, няма да отраете много Време. И ся едно Въпросче 
за СМ - значи ЕР (епспапсетеп! раск)1 е 4,5МЬ, ЕР2 е пак око- 
ло 4,5МЬ, ЕРЗ е около 45МЬ. 

А ЕР 4 е 14М6, Като той Включва Всички подобрения от 
другите раскК-ове плюс нови. Не знам дали съм тъп, ама не 
фащам логиката. АКо може, Кажете Кой е по-добрият начин 
за ирдае до у4.07 и го сложете на единия диск, щото на Ввсе- 
Ки човечец, Който е само на Фа!-ир (Като мен), ще му излезе 
солено да смъква таквоз нещо. Ако не е незаконно, сложете 
и сгаск-нато ехе. Сори, че излезе толКоз дълго писмото, ама 
поне е съдържателно :-). И само да ви Кажа - нямам нищо про- 
тиВ Вас, ако така е излязло от писмото. Обаче това не бе- 
ше и Комплимент Все пак. 

Ивайло Тпе Ноу опе ИваноВ 
дог а Фабубд 


В дълбока заблуда си, свети Ивчо. В ЕВропа има повече 
Конзолчици, отколкото ни е дори приятно да си помислим. 


Купууват ли тия мити разглезени британски и германски 2) И 
лигльовци плейстейшъни, та се Косат. Ама те и РС си имат, 


щото плейстейшъна е подарък от баба за Коледа, а Ком- Фф Ши 
пютърът е за Влизането В гимназията, а пък новият Сеогсе я 
ЕХ е за рождения ден... Та В този смисъл, Като стигнем ЕВ- Г 1 ШЕ а 
ропата (след има няма три-четири години), ще сме (пак) с 
едни гърди пред Всяка Конкуренция. Обаче и В България Вече 
оста хора си КупуВат Р52 - да им се чудиш понякога, но пък ьЬ ЕЗ ПЛ ТН И 
: фенско да размазваш приятел Вкъщи В хола пред телевизо- И С П е Ч ел И А 
ра, отколкото В миризливата интернет зала, дето седи и 
онзи гамен, Който Вчера те бомби с 5 леба... 
За теб, Ивчо, с ии бих се бръкнал В скромния си И нтернет Часо ве! 
редакторски джоб, за да ти Взема едни батерийки. Ей-така, 
за да поддържам тока на младежкия ти плам. 
П.П. Благодаря ти, че В твоя мейл освен Класическите 


теми “конзоли” и “пачове” не засегна топика “Орлин Ши- 
роВ”. Ще се Възгордее, Видиш ли... 


А ДА ВИ ПОПИТАМ... 


Здравейте, приятели от РС МАМА 

Аз, един Ваш огромен почитател, исКам да Ви попитам ня- 
колко неща. Но първо да Ви Кажа Каквото Всичките Ви почи- 
татели Казват “УОШ ВОСК МУ РАПНЕШ. ОВОО68” ( е, това 
сам си го измислих, ама това е друг Въпрос :)) Ето ги и мо- 
ите дългоочаКкВвани Въпроси: , 

1. Може ли да ми Кажете отКъде мога да си сваля малки 
игрички Като ИШе Натег 2? 

2. Ще давате ли демо на И/агСгай 3 Тпе Егогеп Тпгопе? 

3. Кой е шефът на РС МАМА? 

4. Знаете ли интернетски сайт, от Който да мога да си 
сваля бойни игри, Като Мортал Комбат 3 и ТекКкен 3? 

5. Понеже моя милост си Купува игрици от Вдзоге.сот, ще 
имате ли Възможност да ми Кажете (ако знаете, естестве- 
но) Кога там ще излезе експанжъна на Варкрафт 3 - Ледения 
Трон, защото аз си го Купих предварително преди две седми- 
ци, а още не е дошъл?? 

6. Знаете ли сайтове. за сваляне на Вируси? 

7. А за сваляне на И/патр 1? 

Това е Всичко от мен. Дано РС Мата живее още 1934 го- 
дини! 


Уоигв Бай ишу: Мотег 
Георги МариноВ доакоТ8 Фуайвоо.сот 


Ама как Всички Казват така, бе, Жоре?! И Като го измис- 
ли, разбра ли поне Какво означава?! Щото, честно (а при нас 
бая филолози се навъртат), никой не можа да дешифрира 
“рокин”-посланието ти. 

1. Пе Натег 2 е В ъгъла на малките игричКи, сред Коц- 
то и Ше Ратег 1. Сиреч пак там. Ако го няма, търси с 
Соод1е. СКоро и на умиму.доод!е.04. 

2. Не. Най-много да го сложим на дисковете. 

3. Аз?! 

4. Ако ги няма на сайтове за абандънуер (справка брой 
4/2002 или 9/2001), значи ги няма. Купи си легално Копие. 

5. Играта ти сигурно още не е дошла, защото очевидно 
Куриерът е решил да я разцъка преди тебе. Така че аКо Кар- 
тонът е разкъсан и ти обяснява, че така е дошло от прода- Въ, 
Вача, смигни му, усмихни се, стисни му ръката и си разме- 
нете СО-тата. 

6. Защо искаш да сваляш Вируси? Бих могъл да ти кажа 
един, ако обещаеш да НЕ ми пишеш, след Като се самозара- 
зиш. 


7. За Кой дявол ти трябва програма от преди толкова . 
Време?! Попитай някой приятел дали случайно не пази Копие мулу.отБтЕе|.В9 
на някое архивно СО. сорта 
И сега един Въпрос от мен - защо точно 1934 години? а 2! ” ся му, | 2 


Пат 


РС МАМА 8/2003 


компютри 


консумативи о 


периферия 
игри #) 


РС Зирр На. 


София, ЖК. Изгрев, ул. Латинка 40 


тел: 963 10 86, 6691 24 
факс: 6691 24 
е-тай: рсвиррФсанерц.пе! 
угили.рсзирр.соп 


Нови компютри на 
Компютри втора употреба 


рес есеосвевшвиецщ 


С този ТАЛОН при 
закупуване на нов компютър до 800 лв 
ще получите ПОДАРЪК 
мишка и клавиатура, 

а над 800 лв 
оригинална компютърна игра 
по избор. 


| 
# 
! 
Ц 
1 
Ц 
Сайегоп 1700 МН2 П 
СтраБуе 81К2003, пие! 8450, АСР ТАМ 
АС”97 6 спаппе! зоипд саг4 опЬоаг4 1 
128 МВ ОПЕК КАМ, ЕОО МЕС 1.44 МЬ П 
Махюг 30ОВ НОО 7200 
Сазе АТХ, ВТС Р8/2 КВО 1 
Содереп 8сгой Р5/2 тоцзе ; 
255 050 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


Сейегоп 1700 МНг 
Спваруе ЗРЕЗО0 Пие!845РЕ 
5533, ПОКЗЗЗ, зоип4, АОР 4х 
08В2.0, Апи-Бит, ЕПО МЕС 1.44 
СВ КАОЕОМ 9200 64МЬ ПОК ТУ ПУ! 
Туш Мем, 256 МВ ОК 333 КАМ 
Махюг 40ОВ НОО 7200 
Сазе АТХ , ВТС Р8/2 КВО 
Ориса! поизе 

3921080 


1 
1 
1 
-- еее ос 3 


Намаление на оригинални игри 


21лв 
21лв 
18лв 
21лв 


Ешта! Еапгаву УШ 
МНП, 2000 
Арасйе Науос 

Те Мапв 24 Ноигв 
Ехиете 500 


и много други.. 21лв 


Специалната промоция на този 


месец - СО-КУУ и колонки 
Теас СО-КМ 52х24х52 5710180 
Маххио БРК 611 Моодеп 576 М/ 
29.90 050 


С РС МАМА ТОР 10 
Класация на месеца 


Е гласа) 
2. 48 9, (273 гласа) 
3. ОгаБо И:Го0 4.34 96 (95 гласа) 
4. Со МсВае 3 3.79 90 (83 гласа) 

1 3.75 96 (82 гласа) 

3.39 90 (74 гласа) 

3.34 90 (73 гласа) 

3.06 Фо (67 гласа) 

; е) 2.88 90 (63 гласа) 

СШ:Рау те Монй „2.06 26 (45 гласа) 
500 100 150 200 250 300 3500 400 


През лятото сме с...? 


095 (239 гласа) 
26.15 90 (131 гласа) 


"Плажна хавлия 14.57 9, (73 гласа) 


0 


РС Мата Тор 10 


СТА: Мсе Су е на първо място и 
това е горещата новина от ъгъла на 
месечната Класация на РС Мапа през 
лепкавия и задушен Юли. Преднината 
му пред доскорошния лидер МагСгай | 
е чувствителна и продължението на 
култовата игра на Носкааг Сатез 
съвсем заслужено изкласи над Конку- 
рентите си. 

Двамата лидери взеха пред прес- 
ледВвачите си такава преднина, че е 
трудно да се прогнозира дали през 
следващите летни месеци ще се поя- 
Ви достоен кандидат, Който да бъде 
В състояние да разбърка пасианса 
около първото място. Факт е обаче, 
че заедно с Егогеп Тпгопе ВПггаг па- 
зеха още едно асо В ръкава си. В то- 
зи смисъл не бих се учудил от евенту- 
ална нова рокада на Върха. Това пък, 
от своя страна, е добре дошло за Ко- 
лумниста, защото му дава нов мате- 
риал за разсъждения. 

Трети е ОаБо П. Четвърти се на- 
режда Со! МсНае 3, Който изпревар- 
Ва с един глас изненадващо добре 
представящата се стратегия В реал- 
но Време Нве о! Майопз. Един глас е 
много и малко. Феновете на Со 
Мсгае ще Кажат, че най-новият рали 
симулатор е несравнимо по-добър от 
Всяка друга игра В чарта. Феновете 
на стратегическия Жанр ще оспорят, 
че стратегиите са Къде-Къде по-за- 
нимателни от някакви си Колички, Ко- 
ито освен Всичко останало не могат 
и да се Карат без да се блъскаш 6 
крайпътни препятствия. Фенове... 

По подобен начин се разви сблъсък- 
ът между С8С: Сепега!в и Възкръсна- 
лия през последните месеци Като фе- 
ниКс от пепелта ЗагСгаН: ВгоодМуаг. 
Вечната игра на В2гагд прави сКокКо- 
Ве на скакауец между първото място 
и средата на Класирането, но това е 
нормално, погледнато обектиВно на 
фона на Конкуренцията. ПраВи особено 
Впечатление засиленият интерес Към 
стратегическите хитове. Пет от де- 


сетте Включени 6 надпреварата игри 
се числят Към този жанр. С известни 
уговорки В тази група бихме могли да 
Включим и Спатрюпзтр Мападег 4, 
Който продължава да се тпутКа В дол- 
ната половина на таблицата, запла- 
шен от изпадане. Стратегически мис- 
лещите собстВеници на футболни 
Клубове В подобни ситуации постъп- 
Ват по два начина - сменят треньора 
или Купуват нови футболисти. Време- 
то за сериозните мерки е дошло. 

Така е и с Соимег-зшКке. Девети, 
Малка трагедия е това, мен ако пи- 
тате. Но и най-добрите един ден раз- 
бират, че пътят между “Осанна” и 
“Разпни го” е измамно Кратък. Десе- 
мият - Смйганоп Ш; Рау, Ше Муопа, 
знае това най-добре - ту е Вътре, ту 
е Вън от чарта. Вярната любов на- 
родна, разбираш ли. 


През лятото сме с... 


С Какво друго желае чоВек да бъде 
през лятото, освен с мацка на Колен- 
це?! По същия начин мислиш и ти, дра- 
ги читателю, дал своя глас В подКре- 
па на защитената от нас теория. по 
Въпроса за сексуалната еманципация 
и равенството на половете. АКо се 
Вярва на рекламния девиз на популяр- 
на марка бира, на човеКк,му трябва и 
пенлива течност - добре изстудена, 
В чаша с лед и лимонен резен. Рецеп- 
тата е изпитана и доказано освежа- 
Ваща през лятото. Много по-малКо са 
тези, Които смятат да се покрият 
от жегата с плажна хавлия Вместо с 
пясък и Вълни. Още по-малКа част ще 
учат през лятото с фигуративния 
“учебник по география”. Така е то - 
през лятото е топло, а Когато е поп- 
ло, на човек не му трябва нищо друго 
освен безкраен Купон ц„дълги нощи. 

Гарантиран Купон ще има Както ви- 
наги на умум.рстапа.бд - заповядай пак 
след морската почивка, че и по Време 
на нея от морски интернет Клуб. Дай 
сВоя глас В полза на правдата! 


без диск с диск 


Збр. | 5.70 лв 11.70 лв 
ббр. | 11.40 лв 23.40 л8 


12 бр. 22.80 л8 46-80-48 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


н С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на имего на Олга Георгиева Вълчева 


п Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: - ул. "Вардар" МОТ, 
(под Ритуалната зала), К 
- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго “Кос- 
мос”), Уест - ул. “Тутракан” Ме4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Код 
Пловдив: “Петко Д. Петков” Ме12 
София: - бул. “Болгария” 
и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мед4, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” Мо40 
(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. Лозенещ", ул. “Крум Попов” Коб4, МиКро- 
- бул, “България” и 
бул. “Д.НестороВ”, - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис П” Ме128, 
- бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, 
Магазин - "В София - 
Ж.К “Света Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сге геймклуб, Какво по-логично от това да пе-“ 
челите Като продавате полната гама от броевеге 
на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани оп 
Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли броеве 
на списанието и получавате безплатен сплелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 
шия Клуб. 

Побързайте -- пелефоните за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


ИГРИ 


Тпе бгеа! Езсаре - 30 Асйоп 
тдусСаг Зепез - Наспд 
Спазег - 30 Зпоо!ег 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Ше ЗПауе - агсайе 
Ракооп - гастд 
Вагта Тгайз 


ПРОГРАМИ 


Топейагт 3.7.193 - Защита от хакери 
Мпатр 2.95 - Най-популярния МРЗ плейър. 
бешат 5.0.2 - Програма за сваляне на фаолове 
от интернегп. 

Ведвиу Меспатс 2.0 - Проверява и 
почиства Кед5ту-то огп боклуци. 


Мога 1.4 - Ореп-зоигсе браузър, алтернагиба 
на Е. 

Тивйег 2.1 - Търсачка на МР3З-ки В интернет. 
Егезп Шадпозе 6.0 - Дава подробна 
информация за хардуера и софпуера Във Вашия 
компютър. 

Амаз! 4 Ноте Ей оп 4.0.235 - Защита от 
Вируси и други гадини :-) 

Зузет Сеапег 4.91 - Почиства компа от 
Всякакви боКлуци :-) 

МРЗ Оос!ог 5.1.3 - Проверява, променя и 
подобрява Качеспвото на МРЗ-Ки. 

АпиМи РЕ 6.20 - Анпивирусна програма, 
безплаглна за домашни потребители. 


ута 91 
8200 3Щ+, 


" Печелившите аси 
от предишния брой: 


„1. Мариана Иванова - Русе. 

„2. ДинКо Ангелов - Варна. 

3. Георги БузоВ - Благоевграц. 

4. Николай Великов - Ловеч 

5. Боряна Георгиева - София 

тефан Кантарев - Пазарджик 
дослав Йорданов - Мезора | 

етър Петров - Бургас. 

„9. Самоил Господинов - Русе 

„10. Димитър Митев - София 


-< 


СГОвВ. ПНЕЕКМО 


уууими.сгов-1мЕЕРМО.СОМ 


София, зел 
Пазара, Търговски комплекс "РЕЯ", тел. 974 з8 


начи # 


Младост 


ИГРИ 


МойюбР 2 - Васпд | 
Нолапа (Сшйшгев 3) - ВТ5 
Мизс!е Саг 3 - Насо 


ТРЕИЛЪРИ 

АС Саг 

Аже Каде 

Со МсВае Кайу 4 и Рд. в. РСМАНМНТА. ВС 
сай ОЕ ОЩу Барите 

Огакепдиага 

ог ОЕ Тпе Вто: Вейшт ОЕ Тпе Кла -- ретенг 8 (64) АВГУСТ 2003 
МесиМтй5 

Тогт Ва!дег: Апае! ОЕ Пагкпезз ъ. | | шега 2 
Могтв 30 


Тегтмтайог 3 (фолм) 


ВИДЕО ПЛЕЙЪРИ 


Вужге стаглията В списанието 


МАГЕРАРЕВЗ 


Спазег 
срез 2 


бос 2 

М5 ЕПаЕ Зипша(ог 2004 

ММН 

ЗЧаг Тгек: ЕЩе Еогсе 2. 

Тот Вайдег: Апое! 0Е Пагкпезз / Р 
Магстай Ш: Егогеп Тигопе 


Автори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВворски 
Владимир Тодоров 
Георги Панайотов 
Георги Пенков 
1 Димитър Трифонов 
Еленко Еленков 
ИВелин Г. ИВаноВ 
Кирил Илчев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин ШироВ 
РадослаВ “Роро” Кавалджиев 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 
Христо Танушев 


техопб вс вужоудо зшажайеп по еб зжоуц 


---- 


вс: ст: вом атентата 


| ПИ Първото изречение на играта. е: 
Дизайн и предпечат 
Десислава Младенова 
Росен Вучев 
Пеню Дачев 


Редакция 
София 1000 
ул.“Стефан Караджа” М25 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса Фрстапа.рд 


Купих си играта от (Кой магазин или друго място): 


тата 


С |ИУНО 2 зшауанаш 


Напишете на пощенския плик трите шмена и адреса си и изпратете попълнения талон на адрес: 
София 1000, ул. “Стефан Караджа” Ме5, за РС Мапа. Първите 10, попълншли Всичко правилно, печелят. Реклама и маркетинг 
Моля, не изпращайте писма с препоръчана поща. 

3 Е : София 1000 


пл. “СлавешкоВ” МЕ? 


тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
гената брстапа.ра 


Велчо Стефанов 


о па Любомир Кръстев 
А В КТ пре чии ; 5 Олга Вълчева 
„ Озрежи талона, из Петър Табоб 
г ела в нлув ШЕЗЯЗО, М. Интернет от 
1 же Неадон С. |. 
| Взети своята : - вир://имли.пеадов-сот 
: клубна ка Т Е Дара еченецада от 
1 - ългария 
; шрашс Ф ната е она 
Сочанвноте 1не ЕЙ жвиание 


ново 


ОЕШПА ЕОВСЕ: ВОДСК НАМ/К ООМИН 69: 


пи 


За целта трябва да подпишете съотВетния лицензионен договор В магазини- 
те на фирма “Пулсар” или на някой оп официалните и представители. 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК < 


Х-МЕН 2: МОГУЕВ!НЕ"5 ВЕМЕНСЕ 


Разпространен е смъртоносен Вирус. 
Местонахождението на единствената Ваксина способна да го 

„унищожи е неизВесплно, 
- Влез В кожата" на най 


в 


: 
| 


| 


Новото официално допълнение Към хитовата стратегическа поредица 
Тоа! Маг Ви предоставя осем нови армии, между Които гпези на Вокинги, 
саксонци, шотландци, ирландци и уелсци, седна единствена цел -- устано- 
Вяване на поппална Власт над Британските острови. Мефема!: Тоа! Маг - 


МКпо 1пуазтоп разполага и с нови исторически герои, нови единици ще. с, 
| ш нови обсадни техники. До со А 
Сон - -- - лв. “5 съд И. 
ЦЯЛ сос о- ррицетнтнетвттивентгераннринтитатинаииа яист анс и тукзеуи : 
: По СТАВ ТВЕК МОУАСЕВ: ЕЦТЕ ЕОВСЕ? 
Добре дошли отноВо Във Вселената на З1аг Тгек! В ролята на Алекзъндър Мънро, | 
„ Командир на екипа за специални назначения на Космическия Кораб “Ентърпрайз” 
Ви предстои да 
Ее ло на п 


за 


изследвате чудновати нови све битки с пред- 
ин а е 


мат 


МАВСВАЕТ ПИ: ТНЕ ЕВО?ЕМ ТНВОНЕ 


„годината! : : 


| В новото официално допълнение Ком Тпе битв, най-продаваната игра на Всички 
| Времена, Вие ще можете най-после превърнете В реалност мечтите на Ваши- 


ст 


ис ят начин... Колко 


Еволюцията продължава - точно както Вече прочетохте 8 любимото си списание! 
Над-добрата спратегическа игра е на път да стане още по-добра с дополненията, 
Които Ви готви офшшалното 0 продължение - Те Егогеп Тпгопе. НоВ сингъл плейър 
епизод, нови герои, нови единици, нови оръжия и магии, подобрен баланс и още Куп 

неща, Които правят слова допълнение едно от безспорните събития на 


Изпитайгте пръпката от това да бъдете участник В исплинсКия рали шам- 
пионат, влизайки В ролята на един от най-Великите рали състезатели - Ко- 
лин МакРей. Играта предлага геймплей, близък до реалността, детайлна Ви- 
зия ш реален звук. Ще имате Възможност да Карате Върху различни терени, 
при различни атмосферни условия докато колата Ви бавно се разпада 

Вследствие на множествопо повреди. 


ТНЕ 51ИМ5: бОРЕВЗТАВ 


те Симове за световна слава и несметни богатства. Изберете за своите 
илмова легенда или пък супермодел и 


творения Кариерата на рок звезаа, на 
ил този пъп екипът на 


оверете Какви изненади Ви е ка 
е Бит. я 


е: Най-после състезателна игра с автомобили, Която да има и... увлекател- 

на история! Признайте - звучи странно, но по един особено интригуващ 

то до останалата част - Какво ще Кажете за един перфек- 
тен хибрид между Меей Гог Зреед и Сопп МсВае?!! : 


Рани то 


Д опис 717: 


1 а ф и 
СЗДИА 
ЕУГЕЦ : 
| МАТ и х 
з: В ша 


со вом 


ЦЕОсО | 


“Хвани здраво меча, събери армията си и се приготви за битка в това напълно ново 
Неговв”“ приКлчение!” Кампаниште В това официално допълнение проследяват прик- 
Кключенията на петима нови герои, Впуснали се В търсене на няколко могъщи арте- 
факта, преди ца се съберат, за да се изправят срещу един диаболичен злоцей - 
лудия магьосник Хексис. 


иа 


|СОфия| бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 1, 954. 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел, (02) 983 26 35; Мулпипиекс (подлеза на НДК) 
бул, Патриарх Евтимио 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Випоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - ет.3; НДК - базар ПАСАЖА; Куноров ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122, тел. (02) 984 82 45; Магазин 
Отгсе Ехргевв - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 и 2); Технополис; (ВАРНА) ул. Раоко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, ел. (052) 607 973; бул. В-м Приморски полк (срещу 
стадион Черно море) - тел. (052) 300 558, (052) 300 660; ПЛОВДИВ ул. Антим -Ви 5 (фешън Ценптър), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, ел. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ| бул.Русе 2, тел. (064) 
800 300; Плевен Сал - тел. (064) 800 538; РУСЕ) ДатаСис - ул. Борисова 52, тел. (082) 225 822, Апмас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 222 027; |БУРГАС| Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; ДИМИТРОВГРАД) ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. 


Иван Вазов 12, тем. (0391) 635 26, 098 516 915; |ДОБРИЧ| магазин РС 5НОР - тел. (058) 46 202; |СТАРА ЗАГОРА) Викикг Сервиз - ул. ХД. Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; МОНТАНА) ул. Ангел Кънчев 


30, тел. (096) 25 546; | ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: 


ГНЕОСВАМЕХЗ, ЕСЕСТВОМС АВТЗ, МТЕВРСАУ, ИАВИМ МТЕВАСТМЕ, 


905 598; |СИЛИСТРА| СД Спайбър - Стоянови (086) 63 796; | СЛИВЕН! ЕТ Деян Атанасов - ел. 088 348 179; | СМОЛЯН) ЕТ Сгоян Тинчев - пл. 


Никеос Бизнес - тел. (048) 913 825, (088) 804 228; КАРЛОВО Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; НЕСЕБЪР) Видеохит ООД - тел. 088 871 888; (ПАЗАРДЖИК! ЕТ Сбегослав Ковачев - тел, 088 


(0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


УМЕКОГ ОММЕВЗАС. МТЕВАСТМЕ РОВИЗН!НВ (ВО??АВО, ЗТЕВВА И ДР.), 
СООЕМАЗТЕВЗ, 300, АСТМВЮМ, МОМАОСИС, ТНО, КОМАМИ, ГИСА8 АВТ5 


СИРаМсА Корубата 


Внецапя 5 

Акулата Е СКалата 
и Пентагона 

ПРЕШАТА 2294: | 


ож по 


уули ми шаймгот!9.В9 


